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AVERTISSEMENT. 



Les procédés , souvent fort ingénieux , par lesquels les tailleurs de 
pierre et les charpentiers construisent leurs épures , étaient connus 
depuis long -temps, il est vrai; mais ils ne présentaient ordinaire- 
ment que des méthodes isolées, particulières à chaque problème, et que 
le génie des artistes avait dû inventer à mesure qu'ils hasardaient de 
nouvelles combinaisons de voûtes. C'est vers la fin du siècle dernier 
que le célèbre Monck a rattaché ces procédés divers à un corps de doc- 
trine , dont il a exposé les principes généraux sous le nom de Géomé- 
trie descriptive; et par-là, il en a fait une science également propre 
à représenter les corps avec exactitude, et à fournir des moyens de 
recherche pour les propriétés générales de l'étendue considérée d'une 
manière abstraite. L'ouvrage que cet illustre Géomètre a écrit sur cette 
matière, est sans doute un modèle de clarté; seulement, il laisse des 
lacunes dans plusieurs théories importantes, et n'offre pas des exem- 
ples assez nombreux et assez variés pour que le lecteur puisse acquérir 
l'habitude des méthodes de projection. En outre, il est bien essentiel 
ici que les épures soient toujours tracées d'après un mode de ponc- 
tuation soumis à des règles constantes, afin de manifester sans ambi- 
guïté, et par une sorte de langage sensible aux yeux du spectateur , la 
position respective des diverses parties de l'objet défini. 

C'est dans ce double but qu'a été écrit cet ouvrage , où j'ai suivi 
l'ordre adopté pour le programme de l'École polytechnique; autant, 
du moins, que le permettent les différences qui se trouvent nécessaire- 
ment entre un traité écrit et un cours oral, où la distribution des 
matières doit être subordonnée au temps dont les élèves ont besoin 
pour exécuter, dans l'intervalle des leçons, les travaux graphiques 
qui s'y rapportent. Toutefois, en multipliant les exemples relatifs aux 
problèmes des plans tangens et des intersections de surfaces, ce qui 
permettra aux élèves de varier entre eux les données d'une même 
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question , je n'ai pas cru devoir me renfermer dans les limites de ce 
programme , que la courte durée des études à l'École polytechnique , 
a forcé de restreindre beaucoup; mais j'ai eu le dessein d'offrir aux 
ingénieurs et aux personnes qui, par état on par goût, voudront ap- 
profondir cette science susceptible de tant d'applications diverses , les 
moyens d'étudier toutes les ressources de la Géométrie descriptive. 
En conséquence, je me suis étendu sur les surfaces développables et 
les enveloppes, sur les héliçoïdes développables ou gauches, sur la 
courbure et les développées des courbes gauches, sur la courbure des 
surfaces et sur leurs lignes de courbure dont j'ai établi la théorie par 
des considérations synthétiques, en les accompagnant d'exemples di- 
vers. Quant aux surfaces gauches, si importantes par leur emploi fré- 
quent dans les arts, une longue expérience m'a convaincu qu'il valait 
mieux ne citer d'abord que quelques cas fort simples de ces surfaces, 
pour empêcher les élèves de les confondre avec celles qui sont déve- 
loppables; puis, dans un livre séparé, réunir toutes les parties de la 
théorie complète de cette classe de surfaces, que j'ai eu soin d'ap- 
puyer encore par de nombreux exemples où je réalise les constructions 
indiquées dans l'exposition générale. D'ailleurs, cet ordre s'accorde bien 
avec la marche du cours à l'École polytechnique , où les propriétés 
générales des surfaces gauches ne sont présentées qu'à une époque qui 
les rapproche de leurs applications à la Stéréotomie, et en fait mieux 
ressortir toute l'importance. Enfin, quelques théorèmes utiles pour 
les Ombres et la Perspective, ont été réunis dans des Additions qui 
terminent l'ouvrage; et j'y ai joint un exposé succinct de l'emploi 
des Plans cotés qui servent dans les dessins de la Fortification , et 
avec lesquels il est bon que les élèves soient déjà familiarisés. 

Dans un autre volume , je compte exposer les applications de la 
Géométrie descriptive aux Ombres et à la Stéréotomie , en prenant 
pour bases de mes explications, les épures même de l'École poly- 
technique ; ce qui complétera les secours que peuvent désirer les élè- 
ves , pour cette partie de l'enseignement. 
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CHAPITRE PREMIER. 

Notions préliminaires. 

i. A chaque pas que l'on fait dans les sciences ou dans les arts, oti 
éprouve le besoin de transmettre aux autres hommes la connaissance 
exacte des formes qu'affectent les corps, soit pour manifester les rapports 
géométriques que I on y a découverts , soit pour guider l'artiste charge 
de reproduire ces objets dans des dimensions assignées d'avance. Or, de 
tous les moyens , le plus efficace et quelquefois le seul capable d'atteindre 
complètement ce but, c'est la description graphique des corps; et tel est 
aussi le premier objet de la Géométrie descriptive , dont les méthodes 
générales deviendront ensuite , par leur fécondité , des moyens de re- 
cherche propres à découvrir de nouvelles propriétés de l'étendue, et 
fourniront d'ailleurs les procédés nécessaires pour résoudre les divers 
problèmes de perspective , de stéréotomie , de fortification , etc. 

•j. Mais ici se présentent deux genres de difficultés : en premier lieu , 
les corps offrent toujours trois dimensions , et cependant on sent bien 
que des constructions à effectuer dans l'espace seraient fort incommodes, 
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sinon impraticables; par conséquent il faut trouver des méthodes qui 
permettent de rapporter tous les points «le l'espace à un seul et même 
plan , ou du moins qui ramènent toutes les opérations graphiques à 
s'exécuter dans ce plan unique. 

3. En second lieu , ces méthodes devant servir non à établir des théories 
purement spéculatives, mais bien à effectuer des opérations réelles, il 
faut qu elles offrent une précision complète dans la manière d'exprimer 
les données et les résultats graphiques de chaque question; et c'est en 
cela surtout qu'elles différeront essentiellement des pi-océdés employés 
dans la géométrie ordinaire, on moins quand on considère les trois 
dimensions de l'espace. Là , en effet, les figures n'étant destinées qu'à 
guider l'esprit dans la suite des raisonuemens nécessaires pour démontrer 
la vérité d'un théorème, ne sont tracées que d'uue manière vague, ou 
d'après certaines conventions tacites qui renferment toujours beaucoup 
d'arbitrain\ Pour s'en convaincre, il suffira de se rappeler comment on 
résout le problème de la plus courte distanc e de deux droites non situées 
dans le même plan; ou bien encore celui où il s agit de trouver le centre 
cl le rayon d une sphère qui doit passer par quatre points donnés. On » 
verra aisément que, dans ces questions, la géométrie ordinaire indique 
bien la série d'opérations qu'il faudrait exécuter pour arriver à la 
solution du problème; mais elle ne donuc pas les moyens d'effectuer 
réellement ces constructions, et d'obtenir un résultat déterminé pour la 
grandeur et la position de la plus courte distance, non plus que pour la 
longueur du rayon et la position du centre de la sphère. Il est doue 
indispensable d'adopter eu Géométrie descriptive un mode de construc- 
tion qui ne laisse rien d'arbitraire dau.s la représentation des données 
et des résultats, et qui permette aussi d effectuer toutes les opérations 
graphiques sur un seul et même plan : or, ces deux avantages nous seront 
fournis par la méthode des projections dont nous allons exposer les 
principes. 

Kir., i. 4. Si d'un points situé dans l'espace on abaisse sur un plan fixe VXV 
une perpendiculaire «A, le pied A de cette droite est dit lu pnijoction 
du point a sur le plan en question. De même eu abaissant des perpeur 
dieulairesde tous les points de la droite «M., .la suite des point* AJ), p.... 
forme ce qu'on appelle la projection de la droite ahd sur le plan fixe; et 
cette projection est nécessairement rectiligne, puisque toutes ces perpen- 
diculaires étant évidemment contenues dans le plan mené par l'une .d'entre 
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CHAPITRE I. — NOTIONS PKÉMMI.VMRKS. 3 
elles a A et par la droite ad, c'est l'intersection du plan projetant daA avec 
le plan de projection VXY, qui fournit la projection ABD. 

(iénéralcment la projection d'une courbe quelconque mnp est la suite 
des pieds des perpendiculaires mM, «N , p~P.... abaissées de ses divers- 
points sur le pion fixe , et cette projection MKP.... est une ligne dont la 
courbure diffère ordinairement de celle de la courbe donnée dans l'espace. 
D'ailleurs, l'ensemble de ces perpendiculaires compose une surface cylin- 
drique dans le sens général de ce mot, et on la nomme le cylindre proje- 
tant de la courbe mnp. 

5. -Cela posé, je dis qu'un point, une droite, ou une courbe , sont 
complètement déterminés de position , quand ou assigne leurs projections 
sur deux plans fixes dont la situation est connue, et qui ne sont pus 
parallèles. Soient en effet VXY et XYZ deux plans de ce genre, A et A' les 
'projections données «l'un certain point, dans l'espace : si par le point A 
vo»9 élevez une perpendiculaire indéfinie Aa sur le plan VXY , cette 
droite passera nécessairement par le point demandé; ce point devra 
aussi se trouver sur la droite Ma élevée perpendiculairement au plan XYZ ; 
donc il ne pourra occuper dans l'espace qu'une position unique , déter- 
minée par l'intersection de ces deux perpendiculaires. A la vérité, si les 
deux droites Aa et A'a ne se rencontraient pas, il n'existerait aucun 
point de l'espace qui eût pour projections A et A 1 ; mais cela prouve 
seulement que les deux projections d'un point ne doivent pas être prises 
d une manière tout-à-fail arbitraire, et qu'il y a entre elles une dépen- 
dance que nous expliquerons bientôt ( n°. io). 

6. Soient maintenant Al) et A'D' les projections d'une droite inconnue, Fig. i. 
sur les deux plans fixes VXY, XYZ. En imaginant par la première un 

plan indéfini DA<i perpendiculaire à VXY, ce plan renfermera évidemment 
la droite demandée; elle sera aussi dons lé plan D'A'* mené par D'A', 
perpendiculairement à XYZ; donc la ligne inconnue se trouvera néces- 
sairement à l'intersection de ces deux plans, qui est une droite unique 
et tlétermuiée. Il n'y aurait d'exception que dans le cas où les deux plans 
projetât» DAa et D'A'* se confondraient en un seul, ce qui supposerait 
que la droite dans l'espace, ainsi que ses deux projections, se trouve- 
raient précisément perpendiculaires à l'intersection XY des deux plans 
fixes : alors deux projections de ce genre ne suffiraient plus pour définir la 
droite en question, et il faudrait demander une troisième projection faifë 
sur un autre plan fbce non parallèle à l'intersection des deux premiers. 
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4 LIVRE l.-DES DROITES ET DES PLANS. 

7. Enfin, si l'on donne les projections MM' et M'^'F d'une courbe 
inconnue, on imaginera par la première un cylindre perpendiculaire 
au plan VXV. et par la seconde un autre cylindre perpendiculaire au 

. plan \\Z ; la courbe demandée devra évidemment se trouver située sur 
chacune de ces surfaces, et par conséquent sa position et sa forme 
seront déterminées par leur intersection mnp, qui pourra bien être une 
limite à double cuurburc , c'esl-a-dire telle rpie tous ses points ne soient 
pas compris dans un même plan. 

Ce sera donc dorénavant parles deux projections que nous définirons 
graphiquement un point ou une ligue; et quand nous dirons que tel 
point ou telle ligne est donné, il faudra entendre que ce sont leurs 
projections qui sont connues. Quant aux surfaces, nous verrons plus 
tard comment il fout modifier l'emploi des projections pour les repré- 
senter commodément. 

8. Dans tout ce qui précède, nous a\ous supposé (pie les projections 
s exécutaient au moyen de droites abaissées perpendiculairement sur le 
plan fixe. Quelquefois , il c.»t vrai, on emploie des droites obliques au 
plan, quoique toujours parallèles à une direction donnée, et les consé 
quences que nous avons établies dans les numéros 5, 6 et 7 subsistent 
également; mais il faut de graves motifs pour faiie adopter ce genre 
de projections, parce qu'en général il est moins simple et offre moins 
d'exactitude dans le-> résultais graphiques, attendu que des droites qui se 
coupent obliquement, laissent plus d'incertitude sur la position précise 
de leur point de rencontre. Ainsi, à moins que nous n'avertissions 
expressément du contraire, les projections seront toujours orthogonales. 

Par des motifs semblables, on choisit ordinairement les plans de pro- 
jection VXY, Z perpendiculaires entre eux, et , pour se les représenter 
plus aisément , ou suppose que le premier est horizontal et l'autre vertical. 
Leur intersection XV, qui est une ligne importante a îemarquer, se 
nomme la ligne de terre. 

q. V oila donc Utie méthode suffisante pour exprimer graphiquement 
les données d un problème sans aucune indétermination; il reste à la 
modifier de manière que les constructions puissent toutes s'exécuter sur 
un pi.m un que P0111 atteindre ce but, on imagine, après avoir projeté 
les points et les lignes dont il est question sur les deux plans rectangu- 
laires VXY, XYZ, que ce dernier a tourné autour de la ligue de terre XV 
pour se rabattre sur le plan horizontal, et ne former avec lui qu'un seul 
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CHAPITRE I.-HOTlOft S PRÉLIMINAIRES. 5 
èt même plan Y£'; et c'est sur ce dernier que l'on trace effectivement 
toutes les constructions que l'on aurait du faire sur les deux plans 
primitifs. Néanmoins il ne faut pas perdre de vue que ce rabattement 
n'est admis que comme moyen d'exécution; et, tontes les fois qu'on 
veut se rendre compte d'une opération par des considérations géomé- 
triques, on doit, par la pensée, relever' le plan vertical, et se le figurer 
toujours dans une situation perpendiculaire au plan horizontal. 

10. Apres le rabattement des plans fixes, il existe entre les deux Kio. 
projectious d un même point de l'espace une dépendance Ires-importante 
à se rappeler. En effet, les deux droites Ad et Sa* qui projeKent le 
point a en A et en A', sont perpendiculaires, l'une au plan horizontal, 
l'autre au plan vertical; ainsi le plan \a\\ mené par ces deux droites, 
se trouvera perpendiculaire aux deux plans de projection, et par suite, 
à leur intersection XY ; donc le plan A«A' coupera ceux-ci suivant des 
droites AF, AT, perpendiculaires sur X Y , et aboutissant au même point F 
de cette ligne de terre. Cela posé, quand le pian vertical XY'Z tourne 
autour de XX , il entraine avec lui la droite A F, qui, pendant ce mou- 
vement, demeure perpendiculaire à la charnière XY; par conséquent, 
après le rabattement du plan vertical, la droite FA' prendra une posi- 
tion FA ' qui sera évidemment le prolongement de FA. Ainsi les (/eux 
projections A et A'' d'un mérne point de f espace dou ent toujours se trouver 
sur une. mfm» droite perpendiculaire à la ligné de, terre XY, lorsque les 
plans de projections sont rabattus l'Un sur l'autre s de sorte que, si l'on 
prend à volonté une de ces projections. A par exemple, il faudra mener 
la droite indéfinie AF perpendiculaire à XV , et placer quelque part sur 
le prolongement de AF, la deuxième projection A''. 

i l. Quant a la droite ad, si l'on rabat semblablenient le point D' en D", 
la projection verticale A'D' deviendra en rabattement A D ; mais elle 
n'aura, avec la projection horizontale AI), aucune dépendance nécessaire, 
de sorte que l'on peut tracer arbitrairement les lignes Af» et A "D" pour 
représenter les deux projections dune même droite dans lespace. 11 
faut toutefois excepter le seul cas où AD serait perpendiculaire à la 
ligne de terre XY ; alors la projection verticale devrait aussi être le 
prolongement de AD; mais nous avons déjà dit (n*. 6) que, dans ce cas 
tout particulier, deux projections de ce genre laisseraient la droite 
indéterminée de position. 

ta. Dorénavant nous placerons les plans de projection rabattus, de 
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manière que la ligne de terre XY ait la position indiquée fig.-n^ 
alors la partie VXY de la feuille de dessin représentera en même temps 
la portion antérieure du plan horizontal et la portion inférieure du plan 
vertical qui est venue se confondre avec la première, tandis que la 
partie XYZ comprendra la portion supérieure du plan vertical et la 
portion postérieure du plan horizontal, il ne suffira pas, pour déterminer 
graphiquement un point de l'espace, de donner indistinctement ses 
deux projections A et A'. Il faudra encore énoncer si le point A est la 
prp|ection horizontale, ou hien s'il est la projection' verticale ; car lune 
»*t l'autre de ces hypothèses peuvent être admises, et elles produiraient 
une très-grande différence quant à la position réelle du point dans l'es- 
pace. Afin donc de rappeler aux yeux le plan auquel est relative chacune 
des projections, nous conviendrons de noter ordinairement, par des 
lettres sans accent, les projections horizontales des points ou des droites. 

Fie. 2. et par des lettres accentuées les projections verticales. Ainsi le point (A, A') 
désignera le |>oint de l'espace qui est projeté horizontalement en A et 
verticalement en A' : le point (li , B) désignera celui qui a pour projection 
horizontale B et pour projection verticale li', et il en sera de même du 
point (C, C) ou du point (D, D); mais le lecteur fera bien d'exercer 
son imagination à se représenter les positions diverses de ces poihU-là , 
au-dessus ou au-dessous , eu avant ou en arriére des plans de projection, 
aliu de pouvoir dorénavant reconnaître avec facilité dons lequel des 
quatre angles dièdres . formés par ces deux plans, se trouve situé un 
point défini par ses projections. 

Fie. S. i3. Les mêmes conventions devront être appliquées aux lignes; ainsi 
la droite (AB , A IV) sera celle qui a pour projection horizontale AB, et 
pour projection verticale A'B : mais comme d'ailleurs une droite est 
déterminée de position par la connaissance de deux de ses points, nous 
allons donner le moyeu général «le trouver les traces d'une droite, c'est- 
à-dire les points où elle va rencontrer les deux plans de projection. 

La trace verticale de la droite (AB, AB) étant un point commun au 
plan vertical et à la droite, elle doit être projetée horizontalement sur la 
ligne de terre XY, et aussi sur la ligne AB indéfiniment prolongée; donc 
cette trace a pour projection horizontale le point C , et par conséquent 
elle sera placée quelque part sur la verticale .(X : mais cette même trace 
doit être évidemment située sur la» projection verticale A'B' indéfinie; 
donc elle est au point C De là résulte cette règle générale do ni il faut se 
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CHAPITRE I. - NOTIONS PRELIMINAIRES. 7 
rendre l'application très-familière : prolongez Ut projection horizontale 
de la droite jusqu'à la ligne de terre , et à ce point élevez une verticale 
indéfinie qui, par sa rencontre avec la projection verticale , donnera la trace 
verticale de la droite proposée. 

La trace horizontale de la même droite, étant un point situé à la fois 
dans le plan horizontal et sur la ligne proposée, se trouvera projetée 
verticalement sur la ligne de terre XY et sur A'B' indéfinie ; donc cette 
trace aura pour projection verticale, le point D', et par suite elle sera 
placée quelque part sur la perpendiculaire D'D à la ligne de terre. Mais 
d'ailleurs cette trace doit nécessairement se trouver sur la projection 
horizontale ÀB indéfinie; donc elle est au point D. Ainsi, en général, 
prolongez la projection verticale jusqu'à la ligne de terre, et, à ce point, 
élevez sur cette dernière ligne une. perpendiculaire indéfinie qui , par sa 
rencontre avec la projection horizontale , déterminera la trace horizontale 
de la droite en question. 

u4- Réciproquement, si Ion donnait les deux traces DetC d'une droite, 
il serait facile d'en conclure les.projections; car, comme le point G ap- 
partient à la droite même, 1% perpendiculaire CC, abaissée sur la ligne 
de terre , donnera un point C de la projection horizontale, et celle-ci sera 
évidemment DC. De même le point D, qui appartient à la droite, étant 
projeté verticalement sur la ligne de terre, donnera un point D' de la 
projection verticale qui sera D'C. 

On fera bien de s'exercer à résoudre ces deux questions réciproques 
l'une de l'autre, sur des droites diversement situées, telles que sou» dans 
la figure 3, la ligne (EF, E'F), dont la trace horizontale est en F et la 
trace verticale en G', et la ligne (HK, WK'), dont K'est la trace verticale 
et L la trace horizoutale. 

i5. En terminant ces notions préliminaires , nous établirons quelques 
règles essentielles à observer dans le traeé de toutes les épures. Ces 
dessins, en effet, devant servir à représenter exactement la Iflfcne des 
objets, il faut que les divers modes de ponctuation qu'on V ^B ra 
offrent une sorte de langage intelligible aux yeux ; c'est - a ^rrl qu'ils 
mauifestent clairement la situation relative des différentes parties , 
distinguent celles qui sont cachées de celles qui sont visibles pour 
l'observateur, et fassent discerner les résultats d'un problème d'avec les 
lignes qui n'ont servi que de moyens auxiliaires pour y arriver : c'est 
pourquoi nous adopterons constamment les règles suivantes : 
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i*. Les lignes principales, c'est-à-dii-e celles qui représentent les données 
ou les résultats d'un problème, seront marquées par un trait plein et 
continu, lorsqu'elles seront visibles j mais si ces lignes principales sont 
invisibles, elles seront ponctuées, c'est-à-dire tracées en points ronds. On 
voit des exemples de ces deux modes de ponctuation dans les lignes ABCD 
et EFGH de \afig. 3 bis. 

2°. Les lignes avxiliaiues, c'est-à-dire toutes celles qui ne rentreront 
pas dans la classe précéccnle, et qui ne seront employées que comme des 
moyens d'arriver à la solution du problème, seront pointillées ou com- 
posées de petits traits interrompus; telle est la ligne P dans la fig. 3 bis. 
Quant à ces lignes auxiliaires, il n'y aura jamais lieu de distinguer si elles 
sont visibles ou non , parce qu'elles sont censées n'exister que dans 
l'imagination du géomètre qui les conçoit pour parvenir au résultat 
demandé. 

3*. Lorsque parmi ces lignes auxiliaires il s'en trouvera quelqu'une qui 
offrira plus d'importance, et sur laquelle on voudra appeler l'attention 
d'une manière particulière , on pourra la «présenter par une ligne mixte, 
composée de petits traits séparés par un %i deux points ronds , comme 
dans les droites M et N de la fig. 3 bis. Cependant on doit se garder de 
trop multiplier ce mode de ponctuation, et consulter sur cela le bon 
goût et des modèles bien choisis ; d'ailleurs il ne faut jamais employer 
ces lignes mixtes pour les droites qui réunissent simplement les deux 
projections d'un même point. 

16. 11 reste maintenant à expliquer comment, parmi les lignes prin- 
cipales de chaque question , on discernera celles qui sont visibles , et que 
l'on doit marquer en trait plein, d'avec celles qui sont invisibles et que 
l'on doit ponctuer. Des régies complètes sur ce sujet ne pourront être 
données qu'après avoir parlé des surfaces courbes et de leurs plans 
tangents; mais, comme dans les premiers problèmes qui vont nous 
occupcint ne se rencontrera que des droites et des plans, il nous suffira 
pour ljj^Rant de poser les conventions suivantes : 

On admet toujours que l'observateur, qui considère la projection d'un 
objet sur le plan horizontal, est placé au-dessus de ce plan et à une 
distance infinie sur la verticale qui passe par un quelconque des points 
de cet objet, mais en avant du plan vertical; et cette convention qui 
simplifiera , comme nous le verrons plus loin , le tracé du contour 
apparent des surfaces courbes , a été d'ailleurs suggérée par la manière 
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dont on projette les points de l'espace sur un plan. En effet, les rayons 
visuels, menés de l'œil de l'observateur à tous les points d'un corps, 
approchent d'autant plus d'être perpendiculaires au plan horizontal , 

que l'observateur s'élève davantage en restant sur la même verticale; de • 

sorte que quand le point de vue esta une distance infinie, ces rayons 

deviennent parallèles, et coïncident avec les droites qui servent à projeter 

les points du corps. D'où il suit que la projection horizontale d'un objet 

n'est autre chose </«ï ne vi e de cet objet , prise dun point infiniment éloigne 

sur la verticale; résultat qui justifie suffisamment la convention énoncée 

plus haut. 

Par une raison semblable, toute projection verticale est censée vue 
par un observateur placé à une distance infinie sur une perpendiculaire 
au plan vertical, élevée en avant de ce plan et au-dessus du plan horizontal. 

D'après cela, toute ligne ou portion de ligne principale qui se trouvera 
au-dessous du plan horizontal , ou derrière le plan vertical , sera réputée M 
invisible, et, comme telle , ponctuée en points ronds. Si de plus il se 
trouve dans la question quelque plan réellement existant, et qu'une 
portion de ligne principale soit située derrière ce plan ou au-dessous, 
par rapport à l'observateur, cette portion devra aussi être ponctuée : 
mais il faudra se souvenir que ces distinctions ne regardent nullement 
les lignes auxiliaires par la raison citée ( n°. i5, 2".). On pourra re- 
connaître déjà l'application de ces règles dans la Jig. 3, et nous aurons 
soin de les rappeler dans la plupart des problèmes que nous allons 
résoudre. 



CHAPITRE II. 

Problèmes sur les lignes droites et les plans. 

1 7 . Construire la droite oui passerait par deux points donnés (A , A') p IG ^ 
et (M, M'); puis trouver ht véritable distance de ces deux points (*). 
D'après les définitions établies au n*. 4, il est évident que la pro- 



C) Avant de construire une épure, il est essentiel d'observer les précaution* suivantes. 

;ïa feuille de 



d'abord avec le crayon , une droite indéfinie vers lt milieu de la feuille de destin , et 
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jcction horizontale de la droite cherchée passera par les points A et M, 
tandis ipic la projection verticale passera par A' et .Vf; donc celle droite 
indéfinie est projetée suivant AMIi et A'.M'B', et par-là elle se trouve 
complètement déterminée de position (n". 6). D'ailleurs on peut construire 
ses traces (n ". i3), qui seront les points (L5, II') et (C, C). 

Quant à la distance des deux points donnés , elle est mesurée dans l'es- 
pace par la portion de droite projetée sur AM et AM'; mais il est facile 
de voir qu'une droite finie est toujours plus longue que sa projection sur 
un plan, excepté quand la première se trouve parallèle au plan sur 
lequel on la nrojette ; car alors lu droite dans l'espace est évidemment de 
même longueur aue sa projection. D'après cette remarque, imaginons 
que la ligne (AM , A M') tourne autour de la verticale projetée en A sans 
changer d'inclinaison avec cette dernière; par- là l'extrémité (A, A') 
demeurera immobile, tandis que l'autre extrémité (M, M ) restera à une 
hauteur constante , en décrivant seulement un arc de cercle autour de 
l'axe de rotation. Or, si l'on continue ce mouvement jusqu'à ce que la 
droite mobile soit détenue parallèle au plan vertical, ce qui arrivera 
quand la projection AM aura pris la situation AP, parallèle à la ligue 
de terre XV, alors l'extrémité M venue en P, se trouvera projetée 
verticalement ( n". 10) quelque part sur P1P' perpendiculaire à \Y; et 
comme elle doit être à la même hauteur que M' , si l'on mené l'horizon- 
tale HM P", le point P" sera la projection verticale de l'extrémité mobile 
de la droite en question. D'ailleurs, puisque l'autre extrémité (A, A') est 
demeurée invariable, il s'en suit que la droite (AM, A M ) se trouve 
actuellement projetée suivant AP, AP';ct sa véritable longueur est 
précisément la projection verticale A P\ d'après la remarque (àite au 



à peu prés parallèle à si Ion-m ur • puis ou trace une seconde droite tentent perpendiculaire 
Mir In première , en te seivant d ures de cercle ; c.ir l'équerrc n'est pas un instrument 
dont la précision soit assez »ùre pour qu'un l'emploie à mener des pai^H-ndicubircs qui 
doivent BVoïr une longueur un peu coiim<|. rallie. ,M.ns du moins IV'querre peut senir à 
iu«ner des parallèle-, par un procède très-exact et très-cxpéditif , tet/uet constUe à lu faire 
(ftiêter le Ion:,' d'une règle ft j e aussi c'est par ce moyeu que l'on doit tracer dan» chaque 
épure . la lieue de tari* et toute* les droites qui lui sont parallèles ou pci pcudirulaires . eu 
se dirigent sur les dem droites rectangulaire» que uoius nom recommande de construire 
d'abord , et qui forment ce que les praticiens appellent le truil carre. 

Ajoutons «m outre que, quclqu' importante que soit la ligne île terre, il tant se gardir 
de La former avec un trait plus gros que lis lignes principale» ; car il en résulterait soin eut 
beaucoup d'inexactitude dans la situation rit» point* où elle serait reucoutri-u par le» autres 
droite» de l'épure. 



» 



Digitized by Google 



CHAPITRE II. - PRORLEMES SUR LES LIGNES DROITES, ETC. .1 

commencement de cet article. De là on conclut la règle suivante qu'il 
faut se rendre très-familkre : 

Pour trouver la distance de deux points (A, A') et (M, M), formez p 1(J 
un triangle rectangle A'HP', dont un côté A'H soit la différence des 
hauteurs A'B et M K de ces deux points au dessus du plan horizontal , 
et dont r autre cote H P soit égal à [inten^aUc AM des deux projections 
horizontales : thypothenuse A P sera la distance demandée. 

18. On «riverait au même but en construisant sur le plan horizontal 
un triangle rectangle dont un côté égalerait la différence des distances AR 
et MK des deux points donnés au plan vertical, et dont [antre côté serait 
rintervalle A .M' des deux projections verticale 1 ;', l'hypothènuse exprimerait 
encore la distance des deux points dans [espace , et devrait se trouver 
identique nvec A P. Pour se rendre compte de cette nouvelle construction, 
que nous laissons au lecteur le soin d'exécuter, il suffira d'imaginer 
que la droite proposée a tourné autour de l'horizontale qui est projetée 
verticalement en A', sans changer d'inclinaison par rapport à cette 
dernière, jusqu'à ce que cette droite mobile soit devenue partdlcle au 
plan horizontal. 

19. On aurait pu aussi rabattre la droite (AM, A' M' ) sur le plan 
horizontal, en faisant tourner autour de A\I , comme charnière, le tra- 
pèze invariable formé par la droite proposée et par les verticales qui 
projettent ses extrémités en A et en M. Par-là ces deux verticales seraient 
demeurées perpendiculaires à la charnière AM , et auraient pris les 
positions AA'=RA', MM"=KM ; de sorte qu'en traçant la droite A' M", 
on aurait encore obtenu la véritable distance des deux points (A, A') 
et (M, M'). D'ailleurs il se présente ici une de ces vérifications qu'il ne 
faut pas négliger dons les opérations graphiques; c'est que la ligne A"M'' 
prolongée doit aller aboutir en B, puisque ce dernier point, étant la 
trace horizontale de la droite primitive, se trouvait situé sur la char- 
nière AMB, et, comme tel, a dû rester immobile pendant la révolution 
de la droite. 

ao. Réciproquement , si l'on donnait ht droite indéfinie (AB, A'B') avec 
un de ses points ( A, A' ), et qu'on voulût trouver sur cette ligne un autre 
point (M, M') qui fût éloigné du premier d'une quantité donnée $, on 
rabattrait comme précédemment la droite proposée sur le plan horizon- 
tal, en faisant AA" = RA', et tirant A' B. Ensuite on prendrait sur cette 
dernière ligne un intervalle A"M"=»a : puis, en relevant la droite ra- 
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battue A"B, le. point M" se ramènerait en M par une perpendiculaire sur 

la charnière AB j et enfin , de la projection horizontale M , on conclurait 

( n\ 10) l'autre projection M', ce qui déterminerait complètement le point 

demandé. 

Fie. 5. Par un point donné {li ) métier une droite qui soit parallèle à une 

droite connue ( AB, A'B' ). 

Lorsque dans l'espace deux droites sont parallèles, les plans qui les 
projettent sont évidemment parallèles entre eux, et par conséquent les 
intersections de ceux-çi avec le plan de projection, c'est-à-dire les projec- 
tions des droites seront nécessairement parallèles l'une à l'autre. Réci- 
proquement, lorsque les projections horizontales de deux droites sont 
parallèles , et qu'il en est de même de leurs projections verticales , les 
quatre plans projclans sont parallèles deux à deux; d'où il suit que leurs 
intersections mutuelles, c'est-à-dire les droites dans l'espace, sont paral- 
lèles entre elles. D'après cela, si par le point D on mène une parallèle DE 
à AB, et par le point D' une parallèle D E' à A'B', la droite demandée 
aura pour projection DE et DE'; elle sera donc ainsi complètement dé- 
terminée , et d'ailleurs les traces de cette droite, qui seront en F et en E', 
se construiront comme on l'a dit au ir\ i3. 

p 1G g aa. Construire le plan qui passerait par trou points donnés (A, A'), 
' (B,B'),(C, C). 

Observons d'abord que pour déterminer graphiquement la position 
d'un plan , il suffit d'assigner ses deux traces, c'est-à-dire les intersectinus 
de ce plan avec les plans de projection. Ces deux traces devront toujours 
couper la ligne de terreau môme point, mais l'angle qu'elles comprendront 
entre elles sur les plans de projections rabattus, ne sera pas égal à celui 
qu'elles forment daus l'espace. En outre, il est bien évident que, quand 
une droite est située dans un plan, les traces de cette droite (n°. i3) 
doivent être situées quelque part sur les traces du plan. 

Cela posé, joignons les points donnés deux à deux par des droites 
( AB, A'IV),(BC, B'C ), (AC,A'C), lesquelles, ayant chacune deux points 
dans le plan cherché , y seront contenues tout entières ; puis construisons , 
comme au n-. i3, les traces verticales E', F et G' «le ces droites. Alors 
ces trois points , qui doivent évidemment appartenir à l'intersection du 
plan inconnu avec le plan vertical de projection , se trouveront néces- 
sairement en ligne droite, et seront plus que sulTîsans pour déterminer 
la trace verticale E'F'G/ du plan demandé. De même la trace horizon- 
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CHAPITRE II. -PROBLÈMES SUR LES LIGNES DROITES , ETC. i3 
taie DHK de ce plan s'obtiendra en construisant les traces horizontales 
D,H et K des trois droites auxiliaires; d'ailleurs les deux lignes E'G' 
et DU ainsi obtenues, devront aller rencontrer la ligne de terre XY en un 
même point Q, ce qui offrira une nouvelle vérification des constructions 
antérieures. 

Si l'on voulaity«<>e passer un plan par une droite et un point donnés, 
on joindrait ce point avec un de ceux de la droite, ou bien on mènerait 
une parallèle à celle-ci par le point donné; alors on connaîtrait ainsi 
deux droites situées dans le plan cherché, et dont les traces suffiraient 
pour déterminer celles de ce plan. 

a3. Pur un point donné (A, A') mener un plan qui soit parallèle à un y lG . ^. 
autre plan dont la trace horizontale est ST et la trace verticale TV. 

Il est évident que deux plans parallèles doivent avoir leurs traces res- 
pectivement parallèles; ainsi il suffira de trouver un point de chacune 
des traces du plan demandé. Pour cela , imaginons par le point donné (A, 
A'), une horizontale qui soit située dans le plan inconnu; cela est toujours 
possible, puisqu'il suffit de mener cette droite auxiliaire parallèlement à 
la trace horizontale de ce même plan , ou bien parallèlement à ST. Si donc 
on tire dans cette direction la droite AB, et qu'on mène A'B 7 parallèle 
à la ligne de terre, ce seront là évidemment les deux projections de 
l'horizontale renfermée dans le plan inconnu. Cela posé, en construisant 
(n\ i3) le point B' où elle va percer le plan vertical, ce point appar- 
tiendra nécessairement à la trace du plan cherché, laquelle sera par 
conséquent la droite B'Q parallèle à V'T : l'autre trace devant passer par 
le point Q, sera la ligne PQ parallèle à TS. 

On peut aussi, comme vérification, construire directement un point 
de la trace horizontale du plan inconnu. Pour cela, on imaginera dans 
ce .plan , et par le point (A, A'), une droite auxiliaire parallèle au plan 
vertical; elle aura évidemment pour projections AC parallèle à la ligne de 
terre, et A'C parallèle à V'T. Si donc on cherche (n*. i3) le point C où 
cette auxiliaire va percer le plan horizontal , ce point appartiendra néces- 
sairement à la trace du plan demandé; ainsi il faudra que la droite PQ , 
déjà construite, passe par le point C. 

a4- Observons que dans l'épure actuelle on n'a pas regardé les deux 
plans STV et PQR' comme existans réellement; car alors le premier 
aurait rendu l'autre invisible, et il eût fallu (ir\ i5, i\) ponctuer en 
totalité les traces de ce dernier, ce qui aurait multiplié beaucoup les 
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,4 LIVRE L-DES DROITES ET DES PLAiNS. 

points ronds , et surtout aurait eu le grave inconvénient de ne plus laisser 
discerner les parties des traces situées en deçà des plans de projection 
d'avec celle» qui sont au delà. C'est pourquoi on suppose ici qu'il s'a- 
gissait de trouver seulement les traces d'un plan parallèle à celui qui 
aurait lui même pour traces ST et TV, sans construire effectivement 
aucun de ces deux plans. Cette restriction, dont le but est de répandre 
plus de clarté dans les dessins, a été aussi admise dans les épures 8, g 
et 16. 

a5. Les considérations employées dans les n"\ aa et 23 peuvent servir 
Fit;. ti. à résoudre la question suivante: étant donnée la projection horizontale AB 
d'une droite que l'on sait être située dans le plan connu l'QIV, trouver 
l'antre projection? La droite inconnue percera le plan vertical en un 
point qui doit être projeté horizontalement en E (n\ i3); d'ailleurs cette 
trace ne pouvant être hors de la trace verticale QIC du plan qui renferme 
celte droite, sera nécessairement située en E', et c'est là un des points 
de la projection demandée. Ensuite, par des motifs semblables, on voit 
que la droite en question va percer le plan horizontal en U; donc, si l'on 
projette Dca D' sur la ligne de terre XY, JXE' sera la projection verticale 
de la droite proposée. On sent bien qu'il serait aussi aisé de trouver la 
projection DE en se donnant seulement la projection verticale DE' avec 
le plan qui renferme la droite. 

Si la projection AJi assignée sur le plan horizontal se trouvait comme 
p iG „ dans la fig. 7, parallèle à la trace PQ du plan donné, on obtiendrait 
d'abord, comme ci-dessus, la trace verticale D' de la droite inconnue; 
mais ensuite la tracte horizontale de cette droite n'existant plus, puisque 
AB ne rencontre pas PQ, il en faudrait conclure que la ligne demandée 
est parallèle au plan horizontal, et qu'ainsi sa projection verticale est la 
droite B'A' parallèle à la ligne de terre XY. 

On verra de même que si la projection horizontale donnée est la 
ligne AC parallèle à XY, la droite dans l'espace est parallèle au plan 
vertical , et que sa projection sur ce dernier plan, est la ligne C'A' parallèle 
à la trace QR'. 

a6. Voici encore une question analogue : connaissant la projection 
Fie 6 horizontale. A d un point que ton sait être situé sur fin plan donné PQR', 
trouver [autre projection? On mènera parle point donné A une droite 
quelconque L) VE, que l'on regardera comme la projection horizontale 
d'une ligne située dans le plan PQR'; il sera facile de construire comme 
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CHAPITRE II. — PROBLÈMES SUR LES LIGNES DROITES, ETC. i5 
ci-dessus la projection verticale I)'K' de cette droite, et alors il n'y aura 
plus qu'à ramener le point A en A' sur cette projection , an moyen d'une 
perpendiculaire à la ligne de terre (n\ 10). On trouverait aussi aisément 
la projection A en connaissant A'. 

Parmi les diverses directions que l'on peut donner à cette droite auxi- 
liaire DAE, la plus commode ordinairement est une parallèle à la trace 
horizontale PQ, comme la ligne AB dans \afig. 7. 

27. Trouver [intersection de deux plans qui auraient pour traces l'un PQ 
et QR', l'autre ST et TV. 

Si l'on prolonge les deux traces horizontales jusqu'à ce qu'elles se cou- | 1C . 8. 
petit eu R, ce point, évidemment commun aux deux plans, appartiendra 
à leur intersection , et puisqu'il est dans le plan horizontal , ce sera la trace 
horizontale de la droite cherchée; de même le point A', où se couperont 
les traces verticales des plans donnés, sera la trace verticale de cette 
droite. Connaissant ainsi les deux traces de la commune section, on en 
déduira immédiatement (n\ 14) les projections qui seront AB et A B'. 

28. Si deux des traces se trouvaient parallèles, comme il arrive poul- 
ies plans R'Q/» et V TS, le point B s'éloignerait indéfiniment, et par suite 
l'intersection des deux plans deviendrait une horizontale ayant pour 
projections Mb' parallèle à la ligne de terre , et Ab parallèle à TS: résultat 
qui était facile à prévoir, puisque les plans donnés passant alors par deux 

droites parallèles QpetTS, ne peuvent se couper que suivaut une droite 
parallèle à celles-là. 

29. Lorsque les traces seront respectivement parallèles sur les deux Fie. i>. 
plans de projection à la fois, les plansdonnéssci ont évidemment parallèles 

entre eux, et il n'y aura plus d'intersection; à moins que ces traces ne 
soient en mente temps parallèles à la ligne de terre, comme PQ et T'Q 
pour l'un des plans, TS et T'S' pour l'autre : car deux plans ainsi placés 
peuvent encore se couper suivaut une droite parallèle à XY, mais la 
méthode précédente ne suffît plus pour obtenir cette intersection. 

Daus ce cas, menons à volonté un plan sécant auxiliaire «€•/. Il cou- 
pera le .plan [PQ.P'Q'] suivant la limite (CD, CD'), qui se construit 
par la méthode générale, et !e plan [TS, T'S'] suivant la droite (EF, 
E'F'); alors cc> deux ligues fourniront, par leur rencontre, un point 
(M, M') qui sera évidemment commun aux deux plans [PQ, PQ], [TS, 
TS'J, et par conséquent ceux-ci auront pour intersection la droite 
(A.MB, A'M'B) menée parallèlement à XY. 
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Frc. 9. 0n pourrait encore employer ici un plan de profil mené perpendicu- 
lairement à XY; ce plan couperait les plans de projection primitifs 
suivant les deux droites XV et XZ, dont la dernière prendra évidem- 
ment la position XZ" lorsque l'on rabattra le profil sur le plan hori- 
zontal, autour de VX comme charnière. Cela pose, le plan de profil 
rencontrait les traces verticales des plans proposes aux points P et T 
qui deviennent en rabattement F' et T"; donc PF' et TT" sont les traces 
de ces plans sur le profil rabattu suivant Z"XV; et comme ces traces se 
coupent en A" , c'est là un point de l'intersection demandée, laquelle aura 
évidemment pour projection horizontale la droite AB parallèle à XY. 
D'ailleurs, si l'on relève le profil, le point A" se projettera verticalement 
en A', et A' F parallèle à XY sera la seconde projection de l'intersection 
des plans proposés. 

Si les traces de ces plans, sans être parallèles entre elles, passaient 
toutes quatre par le même point de la ligne de terre, il faudrait encore 
recourir à l'un des plans auxiliaires que nous venons d'employer; e( 
nous engageons le lecteur à construire l'épure relative à ce cas par- 
ticulier. 

Fie. 10. 3<>- Construire le point <C intersection d'une droite (AB, A'F) avec un 
plan donné PQR'. 

Pour y parvenir, il faut mener par la droite donnée, et dans une dinçc- 
tion quelconque, un plan sécant : construire l'intersection de celui-cr 
avec le plan PQR', et comme cette ligne passera nécessairement par le 
point cherché, ce point sera déterminé par la rencontre de celte intersec- 
tion avec la droite donnée. 

Adoptons d'abord pour plan sécant , le plan vertical qui projette la 
droite donnée suivant AB : cette dernière ligne sera elle-même la trace 
horizontale de ce plan , et sa trace verticale sera la perpendiculaire CC 
sur la ligne de terre. Cela posé, le plan ACC coupe le plan donné PQR' 
suivant une droite qui est projetée ( n". 37) sur CD' et CD; et comme 
cette intersection rencontre la droite donnée (A'B', AB) au point M', 
c'est là la projection verticale du point demandé. La seconde projection 
de ce point n'est pas fournie immédiatement, parce qu'rti les deux droites 
que nous combinons sont projetées l'une et l'autre suivant ADBC; maison 
la déduira de M' en abaissant (n*. 10) la perpendiculaire M'M sur la ligne 
de terre. Ainsi le point (M, M') est celui où la droite ( AB, A'B' ) perce 
le plan PQR'. 
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CHAP1TRK II. - PROBLÈMES SLR LES LIG.XES DROITES , ETC. 17 

On peut aussi employer pour plan sécant le plan projetant de la 
droite sur le plan vertical , lequel aura pour traces A'B' et B'F perpendi- 
culaire à XY. Ce plan coupera PQK' suivant la droite (FG, B'G'), qui, 
par sa rencontre avec AB, devra donner le même point M déjà obtenu 
par la première construction; ainsi les deux procédés employés simul- 
tanément se serviront de vérification. 

Observons ici que le plan donné PQR' est une grandeur principale 
( n\ i5) qui existe réellement, et qui rend invisible la portion de la 
droite (AB, AU') située au-dessous du point de section; c'est pour- 
quoi la partie (MB, M'B') a été ponctuée. Quant au prolongement BC, 
il n'est regardé que comme une ligne auxiliaire relative au plan sécant 
qui sert de moyen de solution. 

3i. Quoique les deux procédés employés n". 3o soient les plus com- 
modes, il sera bon, pour nous exercer a la combinaison des plans avec 
les droites, de résoudre encore le même problème en nous servant d'un 
plan sécant quelconque : toutefois, comme ce plan devra renfermer la 
droite donnée (AB, AB ) dont les traces sont B et C , il faudra faire Fie. 11. 
passer par ces points, les traces du plan sécant que nous adopterons. Me- 
nons donc par le point B la droite arbitraire SBT, et par les points T 
et C la droite C'TV; ce seront là les traces d'un plan auxiliaire qui con- 
tiendra la ligne (AB, A'B'). Cela posé, les plans STV et PQR' se coupent 
(n° 37) suivant la ligne (SV, S'Y"); et comme celle-ci rencontre (AB, 
A B) en (M,M'), ce point est celui où la droite donnée perec le plan PQR' : 
mais il faudra s'assurer, pour vérifier les constructions , que la droite MM' 

qui réunit ces deux projections est exactement perpendiculaire (11°. 10) S 
sur la ligne de terre. 

3a. Par un point donné conduire une droite qui rencontre deux droites 
données de position. 

Nous indiquerons seulement la solution de ce problème que nous pro- 
posons ici au lecteur comme un exercice propre à le familiariser avec les 
méthodes précédentes. Par le point donné et la première droite on 
conduira un premier plan , puis un second par le même point et la 
seconde droite; alors, en cherchant l'intersection de ces deux plans, 
on obtiendra une droite qui satisfera évidemment aux condition^ 
énoncées. 

On peut aussi n'employer que le premier des plans dont nous venons 
de parler , puis chercher ( n*. 3o ) le point où il coupe la seconde droite; 

3 
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alors, en joignant ce dernier point avec le point donné, on obtiendra 
une droite qui résoudra le problème. 

Il n'y aura eu général qu'une solution , à moins que les deux droites 
proposées ne se trouvent dans un même plan avec le point donné. 
Kic. i?. 33. Théorème. Lorsqu'une droite (AB, A'B') est perpendiculaire à un 
plan PQR' , les projections de cette ligne sont respectivement perpendicu- 
laires sur les traces du pian. 

En effet, le plan qui projette la droite suivant AB est, par sa défi- 
nition, perpendiculaire au plan borizontal : il l'est aussi au plan donné 
PQR', puisqu'il passe par une droite qui est supposée perpendiculaire à 
ce dernier; donc ce plan projetant est perpendiculaire à la fois sur les 
deux autres, et par suite à leur intersection, qui est la trace horizon- 
tale PQ; par conséquent, cette trace sera elle-même perpendiculaire sur 
la projection AB, qui se trouve dans le plan projetant On démontrerait, 
d'une manière toute semblable , que la trace verticale R'Q est perpendi- 
culaire sur la projection A'B'. 

Réciproquement, si les mxx projections AB et AB' d'une droite sont 
respectivement perpendiculaires aux traces PQ et QR' d'un plan, ce plan et 
la droite sont perpendiculaires fun sur l'autre. En effet, le plan projetant 
qui a pour trace AB est évidemment perpendiculaire sur la droite PQ, 
et par suite au plan PQR', qui contient cette ligne : de même, le plan 
projetant qui a pour trace A'B' est perpendiculaire à la droite QR', et 
par suite au plan PQR'. Donc ce dernier se trouvant perpendiculaire à 
la fois sur les deux plans projetans, le sera aussi sur leur intersection, 
qui n'est autre chose que lu droite donnée dans l'espace. 

34. Observons toutefois que ce théorème ne serait plus vrai s'il s'agis- 
sait de projections obliques (n°. 8); et d'ailleurs il faut se garder de croire 
qu'une relation semblable existe entre deux droites qui sont per- 
pendiculaires entre elles; car leurs projections orthogonales, sur un 
même plan , ne formeront pas un angle droit, à moins que l'une des li- 
gues proposées ne se trouve parallèle au plan de projection. 
Fig. 1 •!. 35. Trouver la plus courte distance d un point ( A , A') à un plan donné 
PQR'. 

*0n abaissera d'abord du point (A, A') une perpendicula'u-e indéfinie 
sur le plan , en menant (n°. 33) les projetions AB et A'B' respectivement 
perpendiculaires sur les traces PQ et QR'; puis on cherchera le point 
(M, M') où cette droite rencontre le plan, ce qui s'exécutera comme au 
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CHAPITRE 11. - PROBLÈMES SUR LES L1GÎSES DROITES, ETC. .9 
n- 3o, dont tous les raison ncmens s'appliquent à la ligure actuelle où 
nous avons d'ailleurs conservé les mêmes notations. Alors , AM et A'M 
seront évidemment les projections de la plus courte distance demandée, 
et la grandeur absolue de cette distance s'obtiendra (n°. 17) en menant 
l'horizontale HM'M", égale à AM, et tirant la droite A'M" qui sera la dis- 
tance du point au plan. 

36. Trouver la plus courte distance d'un point (C, C) à une droite Fir.. i3. 
donnée (AB, A'B'). 

Menons d'abord par le point ( C, C) un plan perpendiculaire à la droite 
proposée; ses traces seront perpendiculaires (n*. 33) aux projections AB 
et A'F; et, pour déterminer un de leurs points, j'imaginerai dans ce 
plan une horizontale partant de (C,C). Cette droite, qui sera nécessaire- 
ment parallèle à la trace horizontale cherchée, aura pour projections CD 
perpendiculaire à AB, et CD' parallèle à XY; ainsi , elle ira percer le plan 
vertical en (D, D') : si donc je mène D'Q perpendiculaire sur A'B', et QP 
perpendiculaire sur AB, ce seront les traces du plan cherché. Cela posé , 
en construisant (n*. 3o) le point (M, M') où ce plan rencontre la droite 
( AB, A'B'), et en le joignant avec (C, C), la ligne (CM, CM ) sera évi- 
demment contenue dans le plan D'QP, et comme telle, se trouvera 
perpendiculaire sur (AB, A'B'); par conséquent, elle mesurera la plus 
courte distance demandée, dont la grandeur absolue CM" se déduira 
des projections CM et CM' par la règle générale exposée n*. 17. 

Dans cette épure, le plan D'QP n'est ni une donnée ni un résultat du 
problème primitif; c'est seulement un moyen de parvenir à la solution 
cherchée , et par conséquent on devra marquer ses traces comme des 
lignes auxiliaires ( n*. i5). La même remarque s'applique à la fig. 14, 
dont nous allons donner l'explication. 

37. Autre solution. Faisons passer un plan par le point (C,C) et Fig. 
par la droite donnée (AB, A'B'); il suffira dejoindre(C, C ) avec ( A , A'), 

et de chercher les traces verticales des deux droites ( AB, A'B') et 
( AC, A'C) : alors FD'Q et QA seront les traces du plan auxiliaire dont 
nous venons de parler. Cela posé, rabattons ce plan autour de sa trace 
horizontale AQ, et supposons qu'il entraîne avec lui la droite et le point 
donnés. Dans ce mouvement de révolution , le point (B, B / ) ne sortira 
pas du plan vertical BF perpendiculaire à la charnière AQ ; d'ailleurs, la 
distance B'Q de ce point au point fixe Q, restera invariable; par consé- 
quent, si l'on décrit avec le rayon QB' un arc de cercle qui coupe BF 
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en B", ce point sera le rabattement de (fi, \¥) , et la droite proposée 
ainsi que la trace QB' se trouveront rabattues suivant AB" et QB". De 
même en tirant les perpendiculaires DD'' et CC" sur la charnière AQ, 
la ligne (ACD, A'C'D') se rabattra suivant AD', et le point C viendra 
en C". Alors, dans le plan horizontal où toutes les données sont main- 
tenant rabattues sans que leurs positions respectives aient changé, nous 
pourrons abaisser sur AB" la perpendiculaire C"M", et ce sera la plus 
courte distance cherchée dans sa véritable grandeur. Ce résultat est 
ordinairement le seul qui intéresse; cependant, si loti veut aussi 
fixer la position de la plus courir distance, il n'y a qu'à relever 
tout le système : le point M" se ramènera en M par une perpendicu- 
laire sur la charnière AQ, et la projection verticale M' s'en déduira 
( n\ 10 ); de sorte qu'enfin la distance en question sera projetée 
sur CM, CM'. 

38. Ce mode de solution serait surtout utile si l'on avait voulu trouver 
sur la druife (AB, A'B') un point qui fût distant de (C, C) d'une quan- 
tité donnée è. Car, apn's avoir rabattu comme ci-dessus la droite et le 
point donnés suivant AB" et C", on décrirait avec un ravon C"N"=& un 
arc de cercle qui couperait AB" en N", et ce serait là le point demandé 
en rabattement : puis, en relevant tout le système autour de la char- 
nière AQ, le point W se ramènerait en N, et aurait pour ses deux pro- 
jections N et K'. On sent bien qu'il y aura généralement une seconde 
solution, puisque l'arc décrit avec le rayon o coupera ordinairement la 
droite AB" en deux points N" et fi". 
FlG. iô. Trouver les angles que forme un plan donné PQR' avec les deujc 

plans de projection. 

On sait que, pour mesurer l'inclinaison de deux plans, il suffit de les 
couper par un troisième plan qui soit perpendiculaire à leur inter- 
section , et que les deux droites tracées par ce plan sécant forment 
entre elles un angle qui exprime l'inclinaison cherchée. D'après cela, 
coupons le plan PQB' et le plan horizontal par un plan qui soit per- 
pendiculaire à la trace YQ. Ce plan sécant, qui sera vertical , aura pour 
traces une ligue AD perpendiculaire à FQ , et la verticale DD' : par consé- 
quent il coupera le plan donné suivant une droite qui, dans l'espace, 
réunirait le point A avec D', et serait l'hypothénuse d'un triangle rectan- 
gle ayant pour côtés AD et DD'. Si donc on fait tourner ce triangle au- 
tour de DD pour le rabattre sur le plan vertical, il deviendra D'A'D, et 
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CHAPITRE II — PROBLÈMES SUR LES LIGNES DROITES, ETC. 21 
l'angle de même nom mesurera l'inclinaison du plan FQff sur le plan 
horizontal. 

Pour obtenir l'angle du plan PQR' avec le plan vertical, on les cou- 
pera par un plan CDB perpendiculaire à la trace verticale QR', et cela 
fournira un triangle rectangle ayant pour côtés CD et DB'; par consé- 
quent, ce triangle, rabattu autour de CD, deviendra DB"C, dans lequel 
1 angle B" exprimera l'inclinaison demandée ("). 

40. Par un point donné, mener un plan qui fasse un angle x avec le plan 
horizontal, et un angle 6 avec le plan vertical. 

Observons d'abord que , dans le problème précédent , les deux plans Fig. |5. 
sécans D'DA et B'DC devaient se couper eux-mêmes suivant une droite 
perpendiculaire au plan PQR' , et qui mesurait la plus courte distance de 
ce plan au point D de la ligne de terre. D'ailleurs, comme cette perpen- 
diculaire , rabattue tour à tour avec les deux triangles , se trouve évidem- 
ment représentée par les droites DF et D/ menées ù angle droit sur les 
hypothénuses, il s'en suit que, quel que soit le plan PQR', on doit avoir 
la relation DF = D/ Cela posé, si , sans connaître le plan PQR' que nous 
supposerons avoir sur les plans fixes les inclinaisons «, 6, on construit 
à volonté sur la ligne de terre un triangle rectangle D'DA" dans lequel 
l'angle A" soit égal à «; puis , qu'avec la perpendiculaire DF on décrive 
un arc de cercle, et qu'on lui mène une tangente B/C qui fasse l'angle 
ft" égal à S; cette tangente (") déterminera, par sa rencontre avec le pro- 
longement de la vertiealc D'D, un point C de la trace du plan PQR'. Alors, 
en tirant la droite CQ tangente à l'are de cercle décrit avec le rayon 
DA", puis joignant les points Q et D', on obtiendra les traces d'un plan 
CQD', qui aura sur les plans fixes les inclinaisons a et S; ensuite, pour 



( * ) Dans certains. arts on définit souvent un plan par sa trace horizontale PO et par son 
inclinaison a sur le plan horizontal. Avec ces données il est toujours facile de trouver sa 
trace verticale au moyen du plan de profil AD perpendiculaire à PQ , et qui contient 
l'angle a ; car, en rabattant AD suivant A"D«t formant l'angle DA"D' = 1 , le côté A il pro- 
longe ira couper la verticale 1)1» au point D' par lequel on doit mener la trace QD'R. 
Quelquefois même on évite d'employer le plan vertical de projection , et l'on rabat le profil 
autour de AD en formant l'angle DAî — a , ce qui représente d'une manière suffisamment 
claire la position du plan proposé , et permet d'en déduire les conséquences dont on a besoin. 
Au fond le plan du profil tient lieu du plan vertical de projection. 

(**) Comme il est étident que l'angle CD/" = B'' — €, on pourra , au lieu de mener cette 
tangente, construire le triangle rectangle CD/ sur la base DF, puis rapporter son bypothé- 
mise de D en C sur le prolongement de la verticale D'D. 

« 
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résoudre le problème primitif , il restera à conduire par le point donné 
un plan parallèle à CQD' ( n". a3 ). 
r IC. i fi. ^ | . Construire langle compris entre deux plans donnés PQR' et PSR'. 

11 faut, comme nous l'avons dit précédemment, couper ces deux plans 
par un troisième qui soit perpendiculaire à leur intersection. Or cette 
droite , projetée (ir. 37) suivant PR , PR , est l'hvpothénusc d'un triangle 
rectangle, ayant pour cotés PR et RR', et qui , rabattu sur le plan ho- 
rizontal, deviendra PRR'. Si donc, parut» point arbitraire A" de cette 
hvpothénusc, je lui mené une perpendiculaire AU, et qu'ensuite je re- 
lève le triangle R"RP dans la situation verticale PR , il est évident qu'alors 
la ligne A" 13 se trouvera dans le plan sécant que je dois mener perpen- 
diculairement a l'intersection par ce point A"; puis, comme A'B ira 
percer le plan horizontal en B, la droite CBD, perpendiculaire à la pro- 
jection PR, sera (n*. 33) la trace horizontale de ce plan sécant. Mainte- 
nant, on doit voir que ce dernier plan coupera les plans proposés sui- 
vant deux droites partant du point A" relevé, et qui, aboutissant en 
C et D, formeront un triangle dont la base sera CD, et dont l'angle, au 
sommet A', sera celui que l'on cherche; ainsi, il ne s'agit plus que de 
construire ce triangle. Or, sa Jmuteur est précisément A*B, puisque 
cette droite relevée se trouve dans le plan vertical RP , qui est perpen- 
diculaire sur la base CD; d'ailleurs , si l'on rabat ce triangle autour de CD 
comme charnière, le sommet A" ne sortira pas du plan vertical PR per- 
pendiculaire à cette charnière : donc, en portant sur PR la distance 
BA=BA', ou obtiendra CAD pour le triangle demandé, et l'angle de 
même nom mesurera l'inclinaison des plans PQR' et PSR'. 

On aurait pu rabattre sur le plan vertical, l'intersection des plans 
proposés; cette droite eût été représentée par R'F', et, en lui menant une 
perpendiculaire A'B, dont le pied B devrait être rapporté en B, on en 
aurait fait le même usage que ci-dessus. 

43. Lorsque les plans proposés ont leurs traces parallèles sur un seul 
Fie. 17. des deux plans de projection, comme R'QP et R'ST, la construction 
précédente exige une légère modification qui rend même la solution 
plus simple; car on sait (n*. 38) qu'alors l'intei-section est la droite hori- 
zontale (R'V, RV) parallèle aux traces horizontales. Par conséquent, si 
l'on mène un plan vertical CRR' perpendiculaire à cette intersection, il 
coupera les plans proposés suivant deux droites qui formeront avec CD 
un triangle ayant pour sommet le point R', et pour hauteur la verti- 



1 



CHAPITRE H. — PROBLÈMES SUR LES LIGNES DROITES. ETC. *3 

cale R'R ! de sorte qu'en rabattant ce triangle sur le plan horizontal 
autour de sa base CD , le sommet R' viendra en R", et l'angle CR"D sera 
la mesure de l'inclinaison des plans proposés. 

Enfin, si les traces étaient toutes parallèles à la ligne de terre, comme 
dans la fig. 9, on couperait les plans donnes par le plan de profil ZXV déjà 
employé n°. 29, et par le rabattement dont nous nous sommes servis 
dans ce numéro, on obtiendrait l'angle PAT pour l'inclinaison des plans 
en question. 

/p. Trouver l'angle de deux droites données ( AB, A' IV) et (BC, b'c'). Fig. 

On entend par l'angle de deux droites, qui souvent ne se rencontrent 
pas, l'angle que comprendraient entre elles deux droites respectivement 
parallèles aux premières , et qui seraient menées par un même point de 
l'espace ; commençons donc par examiner si les lignes proposées se 
coupent. Or, si elles ont un point commun, il devra être projeté hori- 
zontalement en B et verticalement en ti : mais, pour que ces points-là 
fussent les projections d'un même point de l'espace, il faudrait ( n*. 10) 
que la droite B/»' se trouvât perpendiculaire à la ligne de terre, condition 
qui n'est pas remplie ici; par conséquent, les droites proposées ne se 
coupent pas. Alors, nous allons mener une parallèle à la ligne (BC, tic) 
par un point quelconque de l'autre droite, et pour simplifier, nous 
choisirons le point qui est projeté en B, B'. Cette parallèle aura ainsi 
pour projection horizontale la droite BC déjà donnée, et pour projection 
verticale la ligne B'C parallèle à b'c' ; de sorte que le problème sera réduit 
à trouver l'angle formé par les deux droites (AB, AB) et (BC, B'C ) , que 
nous regarderons comme des données immédiates de la question. 

En construisant les traces horizontales A et C de ces droites, la 
ligne AC sera la base d'un triangle ayant pour sommet le point (B, B') 
où se coupent les droites proposées, et dont l'angle au sommet sera 
celui que l'on cherche. Or, la hauteur de ce triangle est évidemment 
l'hypothénuse d'un triangle rectangle qui aurait pour base la perpen- 
diculaire BH abaissée sur AC, et pour*hautcur la verticale qui projette 
le sommet en B, laquelle est égale à BK; par conséquent, si l'on prend 
KH" = BH, et que l'on tire B'H", cette droite sera la hauteur du triangle 
primitif. Maintenant, si l'on rabat ce dernier sur le plan horizontal 
autour de sa base AC, le sommet ne sortira pas du plan vertical HB per- 
pendiculaire à cette base; donc, en portant la hauteur B'H" de H en B", le 
triangle cherché se trouvera rabattu suivant AB"C, et l'angle de même 
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nom sera relui que formaient dans l'espace les deux droites ( AB, A 13') et 

(BC,BC). 

44- Lorsqu'une de ces droites, par exemple la seconde, sera parallèle 
au plan horizontal, le triangle dont nous nous sommes servis n'existera 
plus; mais la trace horizontale du plan des deux droites proposées qui, 
dans le cas général, était AC, deviendra alors une parallèle à BC; de 
sorte qu'en rabattant, comme ci-dessus, ce plan autour de sa trace, on 
obtiendra encore l'angle demandé. 

Nous ne parlerons pas du cas où les droites seraient toutes deux pa- 
rallèles au plan horizontal, puisqu'alors l'angle qu'elles formeraient dans 

I espace serait égal à celui que comprendraient leurs projections. 

Enfin, si l'on proposait, dans le cas général , de diviser en deux parties 
égales l'angle de deux droites qui se coupent, on opérerait cette division 
après avoir rabattu cet angle sur le plan horizontal; puis on relèverait 
l'angle et la droite qui le partage, en observant que le point où cette 
dernière ligue va couper la trace horizontale du plan des droites données 
demeure immobile pendant ce mouvement de rotation. Nous conseillons 
au lecteur de s'exercer sur ces diverses opérations. 
Fio. i g. f5- Trouver f angle formé par une droite ( AB , A'B' ) avec un plan PQR . 

L'angle d'une droite avec un plun serait une quantité indéterminée si 
l'on ne convenait pas d'entendre par-là Yangle que forme la droite proposée 
avec sa projection orthogonale sur le plan; et ce choix est fondé sur ce 
que ce dernier angle est évidemment le plus petit de tous ceux que fait 
la droite avec les diverses lignes tracées par son pied dans le plan en 
question. Il suit de là que, si l'on abaisse d'un point de cette droite une 
perpendiculaire sur le plan proposé, l'angle compris entre cette perpen- 
diculaire et la droite primitive se trouvera le complément de celui qu'on 
veut obtenir, et suffira pour en déduire ce dernier. 

Menons donc par le point (B, F), pris arbitrairement sur la droite 
donnée, une perpendiculaire (BC, BC ) au plan PQR', puis construisons 
l'angle formé par les deux droités (AB, A'B ) et (BC, B'C). En appli- 
quant ici la méthode du n*. 43. on verra qu'il faut abaisser la perpendi- 
culaire BH sur AC, prendre KH =BH , et porter l'hypothénuse B*H" de 

II en B alors AB C sera l'angle des deux droites. Ensuite, on en con- 
struira le complément, eu menant, par exemple, BD perpendiculaire 
sur CB";el enfin AB D sera l'angle formé par la droite (AB, A'B ) avec le 
plan PQR'. 
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46. La même méthode peut servir à trouver les angles d une droite avec 
ses projections, puisque ce sont les angles qu'elle forme avec le plan ho- 
rizontal et avec le plan vertical; seulement, les constructions précé- 
dentes éprouveront des simplifications que Ton apercevra aisément. D'ail- 
leurs, on arrive à ces résultats d'une manière encore plus promple, en 
rabattant la droite sur un des plans fixes, comme au n°. 17, où l'angle 
ABA" est l'inclinaison de la droite (AB, A'tf) sur sa projection AB, ou 
sur le plan horizontal. 

47. Construire la position et la grandeur de la ligne qui mesure la plus 
courte distance entre deux droites non situées dans un même plan. 

On sait que , dans l'espace, deux droites peuvent ne pas se rencontrer 
sans être parallèles; alors il y a lieu de chercher, parmi toutes les lignes 
qui réunissent deux quelconques de leurs points, quelle est la plus 
courte; mais, afin de faire mieux saisir la série d'opérations à effectuer 
pour résoudre ce problème, nous allons d'abord les indiquer sur une 
figure en perspective , où AB et CD représenteront les deux droites pro- Fu;. 20. 
posées. Si, par un point quelconque B de la première, nous menons une 
droite BE parallèle à GO , et que nous imaginions le plan ABE, ce plan se 
trouvera lui-même parallèle à la ligne CD; ainsi, en abaissant d'un point 
de cette dernière une perpendiculaire DF sur le plan ABE, la distance cher- 
chée ne saurait être moindre que DF. Mais pour faire voir qu'une droite 
égale à DF peut eflectivement réunir deux points des lignes proposées, 
menons par le pied F de cette perpendiculaire une parallèle FG à CD; 
cette ligne FG rencontrera nécessairement AB en un certain point G, 
sans quoi AB serait parallèle à CD, ce qui est contraire à l'hypothèse ad- 
mise. Or, si du point G nous élevons la perpendiculaire GH sur le plan 
ABE, elle se trouvera évidemment contenue dans le plan CDFG déjà 
perpendiculaire sur ABE, et par conséquent GH rencontrera CD. Cette 
ligne GH, égale et parallèle à DF, mesurera donc la plus courte distance 
des droites AB et CD, et l'on voit qu'elle se trouvera perpendicuùiirc à 
toutes deux en même temps , puisqu'elle l'est sur le plan ABE parallèle à 
ces droites. 

Pour confirmer a posteriori la première de ces deux conséquences , il 
suffit d'observer qu'en joignant deux points quelconques m et n des li- 
gnes proposées, la droite mn sortira du plan CDFG, toutes les fois que 
le point n sera différent de G; dés lors mn sera une oblique par rapport 
au plan ABE, et, comme telle, sera plus longue que la perpendiculaire 
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mp qui égale GH. Quant au cas où le point n coïnciderait avec G, la 

droite mG serait alors oblique par rapport à CD, et par conséquent plus 

longue que la perpendiculaire GH , qui demeure ainsi la plus courte de 

toutes les lignes qui peuvent réunir deux points quelconques des droites 

proposées. 

48. Réalisons maintenant les constructions que nous n'avons fait 
qu'indiquer ci-dessus, et l'on reconnaîtra (comme nous l'avons an- 
noncé n°. 3) la différence essentielle qui existe entre les procédés de ta 
géométrie ordinaire et les méthodes par lesquelles la géométrie descrip- 
tive obtient des résultats lomplètcmcnt déterminés , pour la solution des 
problèmes relatifs aux trois dimensions de l'espace. 

Fie. ai. Soient donc (AB, AB) et (Cl), CD) les deux droites données : on 
s'assure qu'elles ne se trouvent pas dans un même plan, en remarquant 
d'abord qu'elles ne sont point parallèles, et qu'ensuite les points où 
leurs projections verticales et horizontales se coupent , ne sont pas 
situés (n°. /p) *ur la même perpendiculaire à la ligne de terre. Cela 
posé, choisissons le point (B, B) de la première droite pour mener une 
parallèle ( BE, B'E ) à la seconde, et construisons les traces AEQ et QB' du 
plan qui contiendrait les lignes (AB, A'B ) et (BE, B'E ) : puis abaissons 
d'un point (D, D) de la deuxième droite, une perpendiculaire (DF, D P ) 
sur le plan AQB', et cherchons (n n . 3o), au moyen du plan projetant DRR', 
le point (F, F') où cette perpendiculaire rencontre le plan AQB . Mainte- 
nant il faudra mener par le pied(F, F), et parallèlement à (CD, CD ), 
une droite (FG, F G ) qui devra nécessairement (n". 47) couper ( AB, A'B ); 
par conséquent les deux points G et G devront être sur une même per- 
pendiculaire à la ligue de terre. Ensuite du point (G, G) nous mènerons 
parallèlement à (DP', D F ) la ligne (GH, GH'); et, comme elle doit aussi 
rencontrer la droite (CD, CD'), il faudra encore que II et H' se corres- 
pondent sur une même perpendiculaire à la ligne de terre. Alors GH et 
GH' seront les projections de la plus courte distance demandée; puis, 
pour en obtenir la grandeur absolue, on prendra (n*. 17), sur l'horizon- 
tale menée par le point G, une partie KG"t=sGH, et l'on tirera la 
droite G 'H' qui sera enfin la vraie longueur de la distance en question. 

49. On pourrait encore résoudre le même problème en cherchant l'in- 
tersection de deux plans perpendiculaires à AQB , et passant l'un par 
la droite (AB, A'B), l'autre par la droite (CD, CD). D'ailleurs ces 
plans se détermineraient en abaissant une perpendiculaire sur AQB' par 
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un point de chacune des droites proposées; mais nous laisserons au 
lecteur le soin d'exécuter ces constructions. 

50. Si les deux droites proposées étaient parallèles entre elles, leur 
distance serait partout la même, et, pour l'obtenir, il suffirait de chercher 
la plus courte distance de la première droite à un point de la deuxième, 
par exemple, à la trace horizontale de celle-ci; or, c'est là un problème 
dont nous avons donné la solution dans les n". 36 et 3j. 

51. Les diverses questions que nous venons de parcourir, renferment 
tous les élcmens nécessaires pour résoudre les problèmes où il n'y aura 
à combiner que des droites avec des plans, et l'on en trouvera des 
applications utiles dans le chapitre suivant. Ici nous ferons seulement 
observer qu'étant données les projections de tous les sommets d'un 
polyèdre, on saura déterminer la position et la longueur de chacune 
de ses arêtes, l'inclinaison de chaque face sur le plan horizontal ou 
l'angle de deux faces entre elles; on pourra aussi construire en rabatte- 
ment, et dans ses vraies dimensions, le polygone qui forme une quel- 
conque de ces faces, puis trouver la section que produirait dans le 
polyèdre un plan dont la position serait assignée. Réciproquement, si 
la situation du polyèdre est définie par d'autres conditions en nombre 
suffisant, on pourra en conclure ses deux projections : mais, comme les 
procédés varieront nécessairement avec le choix des données, nous ne 
citerons qu'un exemple qui suffira pour indiquer la marche à suivre 
dans d'autres cas. 

5a. Un paraUéUpipède rectangle repose par sa base , sur un plan (fui est 
incliné à Ihorizon d'une quantité co , et qui a pour trace horizontale PQ; Fie. 21. 
une des arêtes de cette base est projetée horizontalement suivant AB, 
tandis que les deux autres arêtes contiguês avec celle-là , ont des lon- 
gueurs données Y et 1" : on demande de construire les projections horizon- 
tale et verticale de ce corps. 

Par le sommet B, imaginons un plan de profil PRR' perpendiculaire 
à la trace PQ; il coupera le plan donné suivant une droite qui formera 
avecPR l'angle u; par conséquent, si l'on rabat ce profil autour de PR F 
et que l'on construise l'angle RPR'=«, puis que l'on ramène le point R" 
sur la verticale RR', la droite R'Q sera ( n". 3g) la trace verticale du plan 
donné où repose la base du parallèlipipède. D'ailleurs , si nous rabat- 
tons ce dernier plan autour de PQ , le point B, qui est projeté en B" sui- 
te profil, se transportera évidemment en b; de sorte que Ab sera la 
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vraie longueur de l'arête AB rabattue sur le plan horizontal. Alors, en 
tirant la droite Ad égale à /' et perpendiculaire sur Ab, on obtiendra 
deux des côtés de la base rabattue; puis, en relevant cette face, ces 
deux cotés se trouveront projetés suivant AB et AD, et le parallélo- 
gramme ABCD sera la projection horizontale de la base du parallélipi- 
pède. Cela posé, l'arête perpendiculaire à cette base, et qui part de l 'angle B, 
est projetée horizontalement (n\ 33) sur la droite indéfinie BP perpen- 
diculaire à PQ; tandis que sur le profil , celte arête est représentée dans 
sa véritable grandeur par la ligne B' F' égale à t' et menée à angle droit 
sur PR"; par conséquent, si l'on projette l'extrémité F' en F, BF sera la 
projection horizontale de l'arête en question : puis, en formant le paral- 
lélogramme ABFE, et achevant les autres faces par le moyen de diverses 
parallèles, on obtiendra aisément la projection complète ABCDHEFG de 
tout le corps sur le plan horizontal. 

Quant à l'autre projection , on observera que les côtés AD et CD se 
trouvent dans le plan PQR', et qu'ainsi (n-. 25) leurs projections verti- 
cales sont A'K' et M'N' qui , par leur rencontre, déterminent le point D , 
projection verticale de l'angle D ("). Si, de pl us, on projette le sommet G en C 
sur M'N' , on pourra achever le parallélogramme A'DC'B' ; et après avoir 
mené par les quatre angles de cette base, des perpendiculaires à la trace 
QR', il suffira de projeter sur ces droites indéfinies les points E,F,G,H, 
en E', F, G', W, ce qui d'ailleurs devra fournir des droites respectivement 
parallèles aux côtés de la base inférieure A'B CD. 

II restera enfin à discerner quelles sont les arêtes visibles sur chacun 
îles plans de projection , en observant les règles établies n". i5 et 16; et 
l'on devra se rappeler que le point de vue étant différent pour le plat» 
vertical et pour le plan horizontal ( n\ 16) , une même arête, telle qu'ici 
( AD, A'D) , peut être visible sur un des plans et invisible sur l'autre. 



(*) On pourrait aussi trouver 1rs points D', C, B\ d après leurs projections horizontale» 
d leurs hauteurs au-dessus de la ligne de terre; car ce* hauteurs seraient fournies par liv 
profil , où les points en ouestion sont projetés tous sur la droite PR". 
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CHAPITRE III 

Résolution de F angle trièdre. 

53. Dans un angle solide à trois faces SABC, le sommet offre trois Fia. a3. 
angles plans et trois angles dièdres : les premiers sont les angles rectili- 
gncs formés par les arêtes entre elles, les autres sont les inclinaisons mu- 
tuelles des faces. De ces six angles, trois quelconques étant donnés, il 
s'agit de trouver les autres, ce qui offre six problèmes distincts; car, en 
désignant par A, B, C les angles dièdres qui ont respectivement pour 
arêtes SA, SB, SC, et par «, 6, y les angles plans ou faces, qui sont oppo- 
sés à ces angles dièdres , on peut donner : 

i*. Les trois faces ou angles plans «,6, y 

a". Deux faces et l'angle dièdre compris », 6, C 

3°. Deux faces et l'angle dièdre opposé à l'une d'elles. «, 6, B 

4*. Lçs trois angles dièdres A, B, C 

5*. Deux angles dièdres et la face comprise A, B, y 

(>'. Deux angles dièdres et une des faces opposées. . . A, B, 6 

Ce sont là évidemment les seules combinaisons vraiment distinctes, et 
même les trois derniers cas peuvent se ramener aux trois autres par le 
secours d'un angle trièdre supplémentaire. 

"> j. D'un point quelconque S' pris dans t intérieur de l'angle solide S, 
abaissons une perpendiculaire sur chacune de ses faces , et , pour fixer les 
idées, regardons le plan BSC comme horizontal, et l'arête SA comme si- 
tuée au-dessus de ce plan. Nous formerons ainsi un second angle trièdre 
S', ayant pour arêtes la verticale S'A', avec les deux droites S'B', S'C, res- 
pectivement perpendiculaires sur les faces ASC , ASB; et ce nouvel angle 
solide est dit supplémentaire du premier , parce que les faces et les angles 
dièdres de l'un sont les supplémcns des augles dièdres et des faces de l'au- 
tre; mais, avant de démontrer ces relations réciproques, observons qu'il 
n'est pas indifférent, pour former le nouvel angle solide, d'abaisser les 
perpendiculaires de tel ou tel point de l'espace; car trois droites ou trois 
plans qui se coupent en un même point S', et qui sont prolongés de paî t 
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et d'autre de ce point, déterra ineiit toujours huit angles trièdres diffc- 
rens parmi lesquels il n'y en a que deux (symétriques l'un de l'autre et 
opposés par le sommet) qui soient vraiment supplémentaires de l'angle 
donné SABC. Aussi , pour ne pas commettre d'erreur dans la manière de 
prolonger les perpendiculaires, nous avons recommandé de les abaisser 
sur les faces, à partir d'un point pris dans l'intérieur de l'angle solide 
proposé; ensuite on pourra transporter où l'on voudra dans l'espace 
l'angle S' ainsi formé. 

55. Cela posé, en désignant par A'.B', C les angles dièdres compris 
entre les faces qui se coupent suivant S'A', S'B, S'C, et par «' , •/ les faces 
opposées à ces arêtes, on voit que le plan A'S'B', perpendiculaire aux deux 
faces BSC, ASC, les coupera suivant deux droites A'E, BE, qui seront elles- 
mêmes perpendiculaires sur SC, et par conséquent l'angle AEB sera la 
mesure de l'angle dièdre C. Or, le quadrilatère plan S'A'EB' a deux de ses 
angles qui sont évidemment droits , savoir : A' et B' ; donc les deux autres 
sont supplémentaires , et l'on a 

A'S'B' ■+■ A'Eiï — i8o% ou bien •/ -+• C= 180"; 

. on prouvera de même que £ -f- B = 180°, 

« +A= 180*. 

en considérant les quadrilatères S'A'DC et S'C'FB' produits par les 
sections des faces A'S'C et BS'C dans l'angle solide S. Donc les faces de 
l'angle solide S' sont bien les supplémens des angles dièdres de S. 

56. Maintenant considérons les anglet dièdres de S'; les deux fa- 
ces BS A' , C'S'A' coupent le plan BSC auquel chacune est perpendicu- 
laire , suivant les droites A'E, A 1». donc l'angle rectiligne DA'E est la 
mesure de l'angle dièdre A'. Mais dans le quadrilatère SDA'E, les angles 
D et E sont évidemment droits, puisque la face A'S'B' est perpendiculaire 
sur SC, et A'S'C sur SB; par conséquent les deux autres angles de ce 
quadrilatère sont supplémentaires, et l'on a 

DA'E 4- DSE = 1 8o' , ou bien A' + « = 1 8o* ; 

on prouvera de mèrae que F -f- 6= 180", 

C-t--/=i8o', 

au moyen des quadrilatères SEBT et SDC'F. Donc les angles dièdres 
de S' sont les supplémens des faces de S, et l'on peut dire que ce der- 
nier angle solide est à son tour supplémentaire de [angle S'. 
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5r. Remarquons ici qu'en décrivant du point S comme centre une 
sphère d'un rayon quelconque SA, elle serait coupée par les faces de 
l'angle solide S, suivant trois arcs de grands cercles AB, BC, CA, les- 
quels formeraient un triangle sphérique , dont les côtes mesureraient les 
angles plans a, S, y, et dont les angles ne seraient autre chose que les 
inclinaisons A, B, C des faces de l'angle solide. Par conséquent, la con- 
struction de ce dernier, d'après la connaissance de trois de ses élémens , 
revient à la solution graphique des problèmes que traite parle calcul la 
trigonométrie sphérique. D'ailleurs, si l'on transportait au centre S 
l'angle solide S', ses faces couperaient la même sphère suivant un autre 
triangle qui serait le triangle supplémentaire ou polaire de ABC, et dont 
on fait usage aussi dans la trigonométrie sphérique (*). 

58. Revenons maintenant aux six problèmes que nous avons énon- 
cés n°. 53 , et observons que , quand on donne les trois angles dièdres A , 
B, C, on peut trouver de suite leurs supplémens, qui seront (n°. 55) 
les faces »',€, •/ d'un autre angle solide S'; puis, si par le premier cas 
du n". 53 on sait déduire de ces nouvelles données les angles dièdres A', 
B', C, il n'y aura plus qu'à prendre les supplémens de ceux-ci pour ob- 
tenir (n". 56) les angles plans «, 6, y de l'angle solide primitif S. On 
voit par-là que le quatrième cas se ramène au premier; et de même on 
réduira le cinquième au deuxième, et le sixième au troisième. Nous al' 
Ions donc nous occuper seulement de la résolution des trois premiers 
problèmes. 

59. Premier cas. Etant données les trois j aces a, S, -/ d'un angle solide, F10. 
tramer les trois angles dièdres A , B , C. 

Soient A'SB, BSC, CSA' les trois angles donnés, supposés rabattus sur 



(*) A la rigueur, pour avoir le triangle polaire de ABC dan» la .situation où on l'emploie 
ordinairement dam la trigonométrie, il faudrait adopter l'angle solide symétrique de S'A'B'C, 
lequel t'obtiendrait en prolongeant les trois arêtes au delà du point S' , e est-à-dire qu'il 
eût fallu , dès le commencement , élever par le sommet S trois perpendiculaires aux 
faces de cet angle solide , l'une sur BSC et située du même côté de cette lace que I arête SA ; 
l'autre sur CSA et du même coté que l'arête SB; enfin, la troisième sur ASB, et du 
même côté que SC. L'angle solide ainsi construit , aurait coupe la sphère précisément 
suivant le triangle polaire de ABC; mais la ligure eut été peu intelligible sans le se- 
cours des triangles spheriques; c'est pourquoi nous avons préfiré la construction du 
n°. 54; d'autant plus qu'ici, où il ne s'agit que d'angles solides, ceux qui sont symétriques 
l'un de l'autre se trouvent composés avec les mêmes élémens disposés seulement dans un 
autre ordre , et que les relations supplémentaire} sont également vraies. 
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le plan de la face BSC, que nous regarderons comme le plan horizontal 
de lepure : il est clair que , pour recomposer l'angle solide, il suffirait de 
faire tourner les deux faces latérales A "SB, A'SC autour des droites SB, 
SC comme charnières, jusqu'à ce que les deux lignes SA" et SA' vinssent 
coïncider l'une avec l'autre, et leur position commune dans l'espace 
serait celle de la troisième arête, dont nous désignerons la projection 
inconnue par SA. Pour la déterminer, prenons sur les droites rabattues 
SA' et SA" deux distances quelconques, mais égales, SLV=SD"; alors les 
points LV et D" devront évidemment se réunir dans la formation de 
l'angle solide; puis , comme en tournant autour des droites SC, SB, ils ne 
sortiront pas des plans verticaux D Ni, I) Kl), perpendiculaires à ces 
charnières , il s'en suit que les points rabattus en D' et D" iront coïncider 
avec le point de l'espace qui est projeté horizontalement en D, et par- 
conséquent la troisième arête de l'angle solide aura pour projection SDA. 
D'ailleurs, le plan vertical FD perpendiculaire à SC devra couper les deux 
faces qui passent parcelle arête, suivant des droites FD, FD qui, étant 
relevées, comprendront entre elles un angle égal à l'inclinaison de ces 
faces, et qui formeront un triangle rectangle avec la verticale D; par 
conséquent, si l'on rabat ce triangle autour de FD en élevant sur cette 
base une perpendiculaire indéfinie DG' que l'on terminera par un rayon 
FG' = FD, on obtiendra ainsi l'angle rectiligne G'FD pour la mesure de 
l'angle dièdre C. 

60. De même le plan vertical ED coupera les deux faces passant par SB. 
suivant des droites ED, ED" qui, étant relevées, comprendront entre 
elles la mesure de l'angle dièdre B; et, comme ces droites forment aussi 
avec la verticale D un triangle rectangle dont elles sont la base et l'hy- 
pothénusc, on pourra aisément construire le rabattement G"ED de ce 
triangle, et l'angle B sera mesuré par DEG". On observera d'ailleurs que 
les deux verticales DG' et DG" devront se trouver égales, puisque l'une et 
l'autre expriment la hauteur du point unique de l'arête SA, qui est pro- 
jeté en D. 

61. Pour obtenir le troisième angle dièdre A, on mènera un plan sé- 
cant perpendiculaire à SA par le point de cette arête qui est projeté 
en D, et rabattu en D' d'une part, et en D' de l'autre. Ce plan coupera les 
faces latérales suivant des droites DTî , D'M, respectivement perpendicu- 
laires à SA' et SA"; et, par une conséquence nécessaire , son intersection 
avec la face BSC sera la droite MN qui devra évidemment se trouver 
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perpendiculaire sur la projection horizontale SA de la troisième arête. Si 
donc avec les trois lignes D'M , MN, ND', on construit le triangle PMN, 
l'angle au sommet P sera précisément la mesure de l'angle dièdre qui a 
pour arête SA. 

6a. Remarquons eu outre que ce triangle, avant d'être rabattu autour 
de MN, avait son sommet P situe au point de l'arête SA qui est projeté 
en 1). Mais puisque cette charnière MN est perpendiculaire, comme nous 
venons de le dire , au plan vertical SA , le point P n'aura pas dû sortir de- 
ce plan , et par conséquent il faudra qu'il se trouve rabattu sur le prolon- 
gement de la droite SUA. 

<>3. Les constructions précédentes sont pai-eillement applicables au cas 
où les trois angles «, 6, y, ou bien quelques-uns d'entre eux, se trouvent 
obtus : seulement il faut toujours, pour que le problème soit possible, 
i*. que les trois angles a, 6, y fassent une somme moindre que quatre 
droits; a*, qu'en outre le plus grand de ces angles soit moindre que la 
somme des deux autres. Eu effet, si ces conditions n'étaient pas remplies 
par les données de la question, il est facile de voir que les opérations 
graphiques fourniraient pour la construction des triangles FDG' et 
EDG", des hypothénuses plus courtes que les bases : tandis que ces 
triangles seront possibles, si les deux conditions ci-dessus énoncées sont 
satisfaites, et par suite l'angle solide pourra être composé avec les 
données du problème. 

64. liéduire un angle à Fhorizon. Ce problème, qui est utile dans la 
levée des plans, a pour objet de trouver la projection horizontale d'un 
angle a qui est connu de grandeur, et dont les cotés font, avec la ver- 
ticale abaissée du sommet, des angles donnés 6 et y. Or, si l'on imagine 
un angle solide ayant pour ses trois arêtes, cette verticale et les deux 
côtés de l'angle proposé «, on connaîtra les faces a, 6, y de cet angle 
solide, etja projection demandée sera évidemment l'angle rectiligue qui 
mesure l'angle dièdre A compris entre les deux faces verticales; par 
conséquent ce problème rentre dans celui du numéro 59, et pourrait 
être résolu de la même manière , si la supposition qu'une des arêtes est 
ici verticale, ne permettait de donner à la figure une dispositiou plus 
commode. 

Dans un plau quelconque, formons avec la verticale SA les angles Fig. a5. 
ASB=y, ASC=S; puis, en laissant invariable la grandeur de ce dernier, 
faisons-le tourner autour de SA jusqu'à ce que le coté mobile SC forme 

5 
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dans l'espace, un angle a avec le côté fixe SB : par-là nous obtiendrions 
I angle donné, exactement dans la situation que lui assigne le problème, 
et ensuite il nous serait facile d'en déduire la projection horizontale. Or, 
dans ce mouvement de révolution autour de SA, le pied C du côté 
mobile décrira un arc de cercle CC dont le centre sera en A; et il s'arrê- 
tera sur cet arc en un point C, tel que sa distance au point fixe B sera 
évidemment la base d'un triangle qui aura pour côtés des droites égales 
à SB et SC, taudis que l'angle compris égalera %. Si donc ou construit sur 
le plan vertical un angle BSC '' = *, et que l'on prenne SC =SC, la droite 
BC sera la distance dont nous parlions; puis, en la rapportant par un 
air de cercle de B en C, Ml eonmitll I." position C on doit .s'arréîcr le 
pied du côté mobile SC, et par suite cette droite se trouvera projetée 
horizontalement suivant AC. D'ailleurs, le côté Bac SB étant projeté 
sur AB, on en conclura que l'angle «, dans l'espace, a pour projection 
horizontale BAC; ainsi, ce dernier angle, qui peut être plus grand ou 
plus petit que «, est celui qu'il faut employer sur une carte topo- 
graphique où tous les objets doivent être représentés par leurs pro- 
jections. 

65. Di t xikmk cas. Liant données deux faces %, 6 d'un angle solide, avec 
C angle dièdre compris C, trouver les autres parties. 
Fie. 26. Soient BSC — *, CSA '==£ les deux faces dounées rabattues sur le plan 
horizontal; en faisant tourner la seconde autour de SC jusqu'à ce qu'elle 
forme avec BSC l'angle dièdre C , on obtiendra deux faces de l'angle 
solide dans leur véritable situation. Or, pendant ce mouvement de rota- 
t'on, un point D', pris à volonté sur l'arête mobile, ne sortira pas du plan 
vertical D'FM perpendiculaire ù la charnière; donc, si dans ce plan 
rabattu autour de FM on construit l'angle MFK=*C, et que l'on 
prenne la distance FG'=sFD', il est évident que le point D viendra se 
placer eu G', et par suite qu'il sera projeté horizontalement en l), lorsque 
la face mobile ASC aura pris l'inclinaison assignée par la question. Main- 
tenant le point de l'espace, qui a pour projections D et G', appartient à 
la troisième face inconnue, et si ou la conçoit rabattue autour de SB, 
le point (D, G ) ne sortira pas du plan vertical DED' perpendiculaire à 
cette charnière; puis, comme ce point doit aussi restera une distance 
du sommet égale à SI)', si l'on décrit avec cette distance un arc de cercle , 
il coupera la droite indéfinie DE au point D" qui déterminera l'angle D'SB 
pour la troisième face inconnue. Alors les trois faces de l'angle solide 
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étant trouvées, on rentrera dans le problème du n". 5n, qui a enseigné 
à construire les angles dicdi-cs. 

On pouvait aussi employer la distance MC qui égale évidemment MD , 
pour décrire un arc de cercle dont la rencontre avec le premier aurait 
déterminé le point D". 

(ï6, Troisième cas. Etant données deu.r faces a, 6 d un angle solide avec 
fatigle dièdte B opposé à tune délies, trouver les autres parties. 

Soient encore BSC = «, CSA — 6 les deux faces données rabattues sur Fie 
le plan horizontal. Si dans un plan vertical EF perpendiculaire sur l'a- 
rête SB, on construit l'angle REF = 1$, puis que l'on imagine un plan 
indéfini passant par SE et ER, ce plan indiquera la position de la face, 
inconnue ; de sorte que , pour composer l'angle solide , il ne restera plus 
qu'à faire tourner la face A SC autour de CS, jusqu'à ce que l'arête SA 
vienne se placer dans le plan SER. Pendant ce mouvement de rotation , 
le point D' de l'arête mobile ne sortira pas du plan vertical D'FM, mené 
par le point F perpendiculairement à la charnière CS; et par conséquent 
ce point D' s'arrêtera sur l'intersection du plan vertical FM avec le plan 
indéfini SER ; or, cette intersection est une droite qui part de M , et 
vient rencontrer la verticale F au même point évidemment que la 
droite ER relevée; donc, si pour trouver cette hauteur, ou tire la 
ligue FR perpendiculaire à EF , puis qu'on reporte FR à angle droit 
sur FiM de F en R' , la ligne MR' sera l'intersection dont nous avons 
parlé , et c'est sur cette droite que devra s'arrêter le point D' de l'arête 
mobile SA'. Ainsi, en décrivant avec le rayon FD' un arc de cercle qui 
coupe MR' en G , ou obtiendra dans le plan vertical FM , la position G 
d'un point de la troisième arête SA, et il serait facile d'eu déduire la 
pi-ojeelion horizontale. 

Maintenant observons que ce point G, situé dans le plan vertical MF, 
appartient à la face inconnue, et que quand on rabattra celle-ci autour 
de l'arête SB, il ne changera pas de dislances par rapport aux points M 
et S situés sur la charnière. Or, ces distances sont évidemment MG 
et SD' ; donc si avec ces droites pour rayons, on décrit deux arcs de 
cercles, leur rencontre D" déterminera le rabattement du point G, et 
par suite la face inconnue sc*a D"SB. Une fois cette face trouvée, on re- 
tombera sur le cas du n°. D9, et l'on saura construire les autres parties 
de l'angle solide. 

G7. Remarquons que l'arc de cercle décrit avec le rayon FD', coupera 
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généralement la droite MR' en deux points G et g : de sorte que lu 
face A'SC , en tournant autour de CS, pourra prendre deux positions 
dans lesquelles l'arête SA' se trouvera située dons le plan indéfini SER 
ou SMR'; pour l'une de ces positions, le point D' s'arrête en G , et pour 
l'autre il vient en g. Par conséquent , si l'on rabat ce dernier point 
comme on Fa fait pour, le premier autour de Slî , il se transportera 
en d' , et r/"SR sera alors la grandeur de la troisième face inconnue; 
il y aura donc deux angles solides difTérens que l'on pourra composer 
avec les données a, S et R, résullat tout à-fait analogue avec ce qui ar- 
rive dans la construction d'un triangle rectiligne où l'on connaît deux 
cotés, et l'angle opposé à l'un d'eux. 

Il n'est pas besoin d'ajouter que si l'arc décrit avec le rayon FLV ne 
faisait que toucher la droite MR', il n'y aurait plus qu'une solution; et 
(pie le problème serait impossible, si cet arc ne rencontrait pas du 
tout la droite M IV. 

Fie. 68. Cependant il importe d'observer que la deuxième solution devrait 

être rejetée, si le point g tombait sur MR', au-dessous de MF, c'est-à-dire 
au-dessous du plan horizontal ( nous supposons ici qu'on aura soin de 
construire l'angle donné R, aigu ou obtus, toujours au-dessus du plan 
de projection ). En effet, l'angle solide qu'on obtiendrait alors, se trou- 
verait évidemment composé avec les faces 2, S, et un angle dièdre sup- 
plémentaire de B: or, comme ce dernier est ici donné graphiquement, 
et non pas par la valeur de son sinus, il ne peut y avoir d'ambiguïté sur 
sa grandeur, et par conséquent il n'est pas permis d'adopter indifférem- 
ment R ou 180° — R. 

Par la meme raison , il faudrait rejeter les deux solutions, et déclarer 
le problème impossible avec les données actuelles , si les points G et g 
tombaient l'un et l'autre au-dessous de l'horizontale MF, ce qui au reste 
ne pourra arriver que quand l'angle dièdre H sera obtus. 
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CHAPITRE PREMIER. 

De la génération des surfaces, et de leur représentation graphique. 

69. Pour représenter graphiquement une surlace, nous avons annoncé 
(n°. 7) qu'il ne faudrait pas, comme pour les lignes, chercher à con-* 
struire sur deux plans fixes les projections des diflërcns points de ce 
lieu géométrique; en effet, attendu que sur une surface, etn partir d'un 
point donné , on peut cheminer dans une infinité de directions , le moyen 
précédent n'aurait d'autre résultat que de charger les plans fixes d'une 
multitude de points et de lignes, dont on n'apercevrait pas la liaison , et 
dont l'ensemble surtout ne peindrait nullement, à l'œil du spectateur, la 
forme de la surface, sa courbure plus ou moins prononcée, et le nombre 
de ses nappes. Nous emploîrons donc un autre procédé (n\ q3), déduit 
de la nature même de cette grandeur, dont il faut avant tout établir une 
définition précise. 

70. Par le mot surface on ne doit pas entendre simplement une série 
de points ou de courbes aussi rapprochés qu'on voudra les uns des au- 
tres, mais n'ayant entre eux aucune dépendance fixe; il faut encore que 
ces points ou ces lignes soient soumis à quelque liaison commune et 
continue, dont l'expression analytique ne serait autre chose que l'équa- 
tion de la surface, et dont la définition géométrique doit être énoncée 
ainsi : 

Une surface est le lieu des diverses positions que prend dans Cespace une 
certaine ligne mobile qui change de situation , et même de forme , daprès 
une loi déterminée et continue. 

La ligne mobile se nomme la génératrice; et par ces mots, une loi dé- 
terminée, il faut entendre des conditions telles que, pour chaque point 
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donné de l'espace, elles ne laissent plus rien d'arbitraire dans la Forme ni 
dans la position de la génératrice. Or, le moyen le plus commode ordinai- 
rement pour exprimer (du moins en partie) la loi de ce mouvement, c'est 
d'assigner une ou plusieurs ligues fixes, nommées directrices , sur les- 
quelles devra constamment s'appuyer la génératrice dans toutes ses po- 
sitions : de sorte que pour définir complètement une surface particu- 
lière, il faut indiquer la nature de la génératrice, la manière dont elle se 
meut, et les directrices sur lesquelles elle doit glisser pendant son mou- 
vement (*). Lorsqu'on change seulement ers directrices , on obtient di- 
verses surfaces qui appartiennent toutes h une même famille; et d'ailleurs 
on doit sentir que chaque surface individuelle est susceptible d'une infi- 
nité de modes de génération. Nous allons en citer plusieurs exemples , 
tant pour éclaircîr la définition générale, que pour acquérir des à présent 
la connaissance des lieux géométriques dont nous devons faire usage le 
'plus fréquemment. 

Fin. 28. 71. UNE SURFACE CONIQUE est le lieu de toutes les positions que 
prend une droite mobile SA , assujettie à passer toujours par un point fixe 
S, et à s'appuyer constamment sur une courbe donnée ABC, qui peut 
être à double courbure, c'est-à-dire n'avoir pas tous ses poiutssituésdans un 
même plan. D'après cette définition, la droite mobile SAest une génératrice 
constante de forme , et variable de position seulement , tandis que le point 



; ' ; C'est «•ffeetivrmcnt par la traduction e« iMRryse de ce mode «lé génération , «ta "d'une 
propriété équivalente , que l'on obtient toujours l'équation de la surface. ( Voyez ÏAnafyif. 
appliquée à la géométrie des trois dimensions , chap. XIV.) Réciproquement, lorsqu'un 
lieu géométrique est défini immédiatement par l'équation F ( x,y, ; ] = o , si on coope cette 
surface par diiers plan», horizontaux par exemple, on obtient le* courbe* 

(i) s = «,elF(x,^, t ,) = o (a) 
s = a ', rtF(j^,^) = o 
z = a ",ctF(x. >r>a ")=o 



ilont une quelconque est ce que devient la première quand on attribue à la constante a le* 
valeurs successives a , x" ; par conséquent , ces diverses courbes sont les positions succes- 
sives que prendrait la courbe (1} et (a) si on ta faisait mouvuir dans des plans parallèles , en 
changeant d'ailleurs ses dimensions , d'après une loi qui dépendrait de la manière dont la 
constante x entrera dans l'equalion (a) : aussi, en éliminant ce paramètre entre (1} et (a), on 
retomlic évidemment sur l'équation F ( x ,y, z) = o, qui se trouve donc le lieu de toutes le* 
positions de la première courbe mobile. Ajoutons d'ailleurs que . comme on peut adopter une 
inunité de directions pour lis plans sécants parallèles, ou même employer d'autres surfaces 
.crantes , il doit exister pour chaque surface une infinité de «sodés de génération. 
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fixe et la courbe ABC sont les directrices; d'ailleurs cette ligne SA, devant 
être regardée comme indéfiniment prolongée de part et d'autre du point 
S qu'on nomme le sommet ou le centre , elle engeudrera les deux nappes 
opposées et indéfinies SABC, S « S y. Si l'on substituait à la courbe ABC 
une autre directrice , en changeant même le sommet S , on obtiendrait 
diverses surfaces individuelles appartenant toutes à la famille des cônes. 

72. Mais ces surfaces admettent bien d'autres modes de génération. Eu 
effet, si nous coupons le cône SABC par divers plans parallèles, nous ob- 
tiendrons des sections semblables A'B'C', A B C, c'est à-dire des courbes 
où il existera des points 0', O", tels que les rayons vecteurs respective- 
ment parallèles, 0 A et 0 "A" , O B' et OB', OD' et OD" auront entre 

eux un rapport constant : cette proposition, vraie quelle que soit la direc- 
trice ABC , se démontre aisément par la théorie des ligues proportion- 
nelles. Pour fixer les idées, nous admettions que ABC soit une ellipse 
ayant pour ses demi-axes OA — <i, 0B = b; alors les autres sections A'B'C, 
A 'B' C", supposées parallèles à cette base, seront aussi des ellipses dont les 
axes se trouveront parallèles à ceux de ABC, et tels que : 

a a a" 

b^b' 

Cela posé, si l'on fait mouvoir l'ellipse ABC, de manière, r. que son 
centre parcoure la droite SO; 2°. que ses axes restent parallèles à leurs 
positions primitives; 3°. qu'ils décroissent ensemble, et proportionnel- 
lement aux dislances SO, SO, SO'....; alors , il est évident que cette 
ellipse mobile coïncidera successivement avec A'B'C, A"B'C" , et de- 
viendra ainsi, pour la surface conique proposée, une génératrice va- 
riable de forme et de position. Mais, pour réduire ces diverses conditions 
à un énoncé plus simple, il suffira de se rappeler qu'une courbe du se- 
cond degré est déterminée dans son plan , par la connaissance de cinq de 
ses points; par conséquent, si l'on trace sur le cône cinq arêtes fixes 
SA, SB, SC, SD, SE, on pourra dire que, pour engendrer la surface, il 
faut faii-e mouvoir l'ellipse variable ABC, de manière que son plan de- 
meure parallèle à lui-même, et qu'elle s'appuie constamment sur ces 
cinq droites regardées comme autant de directrices. 

Enfin, puisqu'on se?nit libre d'adopter pour les plans sécans paral- 
lèles une direction quelconque, et que même on pourrait couper le 
côue par d'autres surfaces, telles que des sphères décrites du point O 
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comme contfc avec un rayon variable, il demeure évident qu'il existe 
une infinité de lignes planes ou à double courbure, que l'on peut 
adopter pour génératrices d'une même surface conique. 
Fie. ao. 73. UNE SURFACE CYLINDRIQUE est le lieu des diverses positions 
d'uiM droit»- mobile A A' qui glisse le long d'une courbe fixe ABC, en de- 
meurant parallèle à une direction donnée. Mais ce premier mode de des- 
cription, où la génératrice AA est constante de forme, n'est pas le seul 
admissible; car puisque toutes les sections parallèles au plan de ABC se- 
raient ici des courbes évidemment identiques, on peut encore regarder 
la surface comme parcourue par la courbe ABC qui se mouvrait paral- 
lèlement à elle-même, en s'appuynnt toujours par le même point sur la 
droite AA' , laquelle deviendrait alors une directrice de la courbe mo- 
bile ABC. En variant ensuite la direction des sections parallèles, on ob- 
tiendrait une infinité d'autres génératrices propres à décrire le même 
cylindre : au reste, ces surfaces peuvent être considérées comme un cas 
particulier des cônes; c'est celui où le sommet s'éloigne à l'infini. 

Observons, en passant, que si la directrice du cône ou du cylindre 
était une droite, la surface se réduirait à un plan, lequel peut donc être 
défini comme le lieu des positions que prend une droite mobile assu- 
jettie, 1°. à glisser sur une droite fixe; a\ à passer constamment par un 
point donné, ou bien à demeurer toujours parallèle à sa première po- 
sition. 

Fig. 3o. 7 5. UNE SURFACE DE RÉVOLUTION est engendrée par une courbe 
quelconque GO G" qui tourne autour d'une droite fixe DZ, de manière 
que chacun de ses points G décrive un cercle dont le plan soit perpen- 
diculaire à Taxe DZ, et dont le rayon soit la plus courte distance GO de 
ce point au même axe. Observons que ces divers rayons GO, G'O, G "O", 
quoique tous perpendiculaires à DZ, ne seront point parallèles cuti* 
eux lorsque la génératrice GG'G" sera à double courbure; ou lorsqu étant 
plane, son plau ne renfermera pas l'axe DZ . d'ailleurs, les différons cer- 
cles GMA , G M'A',... décrits par ces rayons , se nomment les parallèles de 
la surface. 

76. Si par l'axe DZ, on mène des plans quelconques ZOA , ZOM , on 
obtiendra des sections A A' A" , M M' M", que l'on nomme les méridiens ou 
les courbes méridiennes de la surface , et qui sont nécessairement identi- 
ques quant à leur forme. En effet, ces plans méridiens coupent les paral- 
lèles suivant des rayons qui comprennent des angles évidemment 
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égaux AOM, A'O'M', A"0"M"; par conséquent, si l'on fiât tourner le 
plan ZOM d'une quantité angulaire MOA, tous les rayons OM , O'M', 
O'M", coïncideront en même temps avec OA, OA', 0"A", et le* courbes 
méridiennes se confondront l une avec l'autre. 

77. Il résulte aussi de là que le méridien AA'A", en tournant autour 
de DZ, parcourra toute la surface de révolution, et peut en être regardé 
comme une nouvelle génératrice qui remplacerait la courbe primi- 
tive GG'G". Cette dernière, en cITet, sera distincte du méridien, lors- 
qu'elle n'aura pas tous ses points situés dms u» même plan passant 
par DZ, comme ou peut le remarquer dans la figure actuelle qui est 
censée construite en perspective sur le plan ZOBB''A"A; c'est par suite 
de cette convention , que nous avons ponctué les parties des parallèles 
et de la courbe GG'G" qui sont derrière ce tableau. Au reste, on pourra 
toujours construire le méridien d'après la connaissance d'une génératrice 
quelconque, puisqu'il suffira de chercher les points dans lesquels un 
plan tel que ZOB coupe les divers parallèles décrits par les points 
de GG'G", et nous donnerons plus loin (n". 148) un exemple de cette 
opération. 

78. Les surfaces dont nous nous occupons ici, admettent un autre mode 

de génération qu'il importe de connaître. Puisque tout plan perpendi- Fie. 3o. 
culairc à l'axe DZ donne pour section un cercle dont le centre est sur 
cet axe (n*. 75), et qui a un point de commun avec la courbe GG' ou 
bien avec le méridien BB', on peut donc regarder la surface de révolution 
comme le lieu des diverses positions que prend un cercle mobile, toujours 
perpendiculaire à la droite DZ , et dont le centre parcourt cette droite , 
tandis que son rayon varie de manière que la circonférence s'appuie con- 
stamment sur la courbe fixe GG G" : cette ligne devient alors une direc- 
trice à laquelle on peut substituer le méridien BB'B", et le cercle mobile 
est une génératrice variable à la fois de forme et de position. Cette défi- 
nition , que l'on traduit plus aisément en analyse (*), offre l'avantage 
que, sous ce point de vue, toutes les surfaces de révolution forment une 
même famille (n*. 70) qui admet une génératrice (Tune espèce constante; 
c'est le cercle mobile toujours perpendiculaire à l'axe, et dirigé dans son 



C) Voyei 1 Analjtt appliqué a la géométrie de* troi* dimension,, chap. XIV. 
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mouvement par le méridien qui, seul, change d une surface individuelle 
à une autre. 

70. Ainsi, suivant qu'on adoptera pour méridien une droite, une ellipse, 
une hyperbole ou une parabole, on obtiendra un curie, un cylindre, un 
eUipsoide , un liyperboloide ou un parabuluide de révolution, pourv u 
d'ailleurs que l'axe de rotation coïncide avec un des diamètres princi- 
paux de la courbe; car autrement la surface, quoique toujours de i-évo- 
lution , serait d'une espèce plus compliquée. Un cercle , par exemple , qui 
tournerait autour d'une droite située dans sou plan , mais ne passant pas 
par son centre, produirait un turc qui est un genre de surface annulaire 
que nous aurons occasion d'étudier bientôt ( n*. 1 38). 

80. Ces divers exemples, a l'exception du dernier , ne sont encore que 
«les cas particuliers de surfaces plus générales qui , sans être de révolu- 
tion, nous deviendront utiles dans la suite, et dont il importe de con- 
naître la génération. Ce sont les SIBFACES DU SECOND DEGRÉ qilï olTrCIlt CllUj 

genres distincts , sans compter les cônes , les cylindres et les plans , qui en 
sont des variétés trop simples pour nous y arrêter de nouveau. 
F10. 3j. g,. ELLIPSOÏDE. Soit une ellipse A Cl) F construite sur les demi-axes 
OA=a,OC=c:ea la supposant tracée dans un plan vertical que nous pren- 
drons pour le tableau sur lequel la surface sera représentée en perspec- 
tive, il en résultera que les lignes ponctuées indiqueront les portions de 
courbes situées derrière le plan de cette ellipse, et nous conserverons 
cette hypothèse dans tout ce chapitre. Si , dans un plan perpendiculaire 
a OC, nous construisons une autre ellipse A'B'D' qui ait pour ses demi- 
axes l'ordonnée 0A'=«' de la première ellipse , et une droite 0'1X=J> 
de grandeur quelconque, mais perpendiculaire sur O'A'; puis que nous 
lassions mouvoir la courbe A'bD' de manière que ses axes , restant pa- 

rallèles à eux-memes, conservent le rapport primitif -, et que l'un 

deux coïncide successivement avec les cordes D'A', D'A", DA , de 

l'ellipse fixe CAF; alors le lieu géométrique ainsi engendré sera la sur- 
face que l'on nomme ellipsoïde. Lorsque le plan de l'ellipse mobile pas- 
sera par le centre O , elle atteindra son maximum de grandeur, puisque 
le demi-axe variable a' deviendra l'ordonnée maximum OA=«; et si 
l'on représente par OB = b la longueur que prendra au même instant 
le second axe b', les trois lignes 

AD — ia , liE c= ib ,C? — 2C 
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seront ce qu'on appelle les axes ou diamètres principaux de l'ellipsoïde. 
D'ailleurs, on doit apercevoir que cette surface sera fermée de toutes 
parts , puisqu'au delà des points C et F, l'ellipse mobile aurait ses deux 
axes imaginaires (*). 

83. Si l'ellipse génératrice A'B'D' était un cercle , c'est-à-dire qu'on eut 
choisi O B' égal à O'A', la surface deviendrait (n*. 78) un ellipsoïde de 
révolution qui aurait pour méridien la courbe directrice CAF; et. deux 
des diamètres principaux de la surface , savoir, OA et OB, seraient égaux 
entre eux. Enfin , dans le cas où les trois axes OA, OB, OC seraient tous 
de même longueur , lellipsoide dégénérerait en une splu'-re. 

83. HYPEKBOLOÏDE à une nappe. Substituons à l'ellipse directrice Fie. 35. 
une hyperbole A' A" A , dont le demi-axe réel soit 0A=«, et le demi-axe 
imaginaire OC=c; puis, dans un plan perpendiculaire à OC, et sur deux 
axes dont un soit la corde AD' de l'hyperbole , construisons encore une 
ellipse A'B'D 1 : en la faisant mouvoir d'après la même loi que précédem- 
ment, elle engendrera thyperboloide à une nappe, ainsi nommé parce 
que cette surface n'aura évidemment qu'une nappe unique, mais indé- 
finie comme l'hyperbole directrice. Lorsque le plan de l'ellipse mobile 
passera par le centre 0 , elle atteindra son minimum , puisque l'axe 
variable D'A' sera devenu égal à DA , qui est la plus petite corde de 
l'hyperbole; c'est pourquoi la courbe ABDE est nommée [ellipse de gorge ; 
et les trois droites 

AD = 2<i,BE=ai, CF=ac 

sont les trois axes de l'hypcrboloïde : mais le dernier CF ne rencontrant 
pas la surface, est dit l'axe imaginaire, quoique, à proprement parler, la 
quantité réelle ac ne soit que le coefficient de l'expression imaginaire que 
fournirait l'analyse, en cherchantes points de la surface qui seraient, si- 
tués sur la droite indéfinie OCO' (**). 



(') En exprimant par l'analyse ce mode de génération, on obtient pour l'équation de 
l'ellipsoïde rapporté à ses axes 

*• r* «' 

- + - 4- - = 1 . 

a' b l ' c' 

Voyex ['Analyse appliquée à la géométrie des trois dimensions , chap. IX. 
(") L'équation de l'hypcrboloïde a une nappe, rapporté à ses axes, est 

f! + £ _ £ „ , 
„, 1- 1 , c . = *• 
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8f. Lorsque les deux fixes rée/i OA et OB sont égaux, l'hyperboloîdV 
est de révolution (n°. 78), ptiisqu'alors l'ellipse génératrice A'BD' devient 
un cercle; aussi , dans ce cas particulier, la surface pourrait être engen- 
drée par la révolution de l'hyperbole A'A'A autour de son axe imagi- 
naire OCO'. 

F». 36. 85. H\ PKÏ{m\Ani)K à deux nappes. Sur les demi-axes OA=a, 0C=<:, 
construisons encore une hyperbole, mais placée de manière que OC soit 
l'axe réel ; puis faisons mouvoir comme précédemment l'ellipse A' B'D' : elle 
engendrera une autre espèce d'hvperboloide qui aura deux nappes indé- 
finies, et séparées l'une de l'autre par un intervalle où il n'existera au- 
cun point de la surface. En effet, entre les points Cet F, la corde varia- 
ble A'l) r ,qui sert, d'axe à l'ellipse mobile, deviendra imaginaire, et il en sera 
nécessairement de même du second axe OB', qui doit conserver avec le pre- 
mier un rapport constant : de sorte que la génératrice, se trouvant totale- 
ment imaginaire dans cet intervalle, ne fournira aucun point i"écl de la 
surface. Cependant , comme pour le point O, on sait, que le demi-axe O'A' 
deviendra égal à OA.v' — 1, si l'on veut construire le coefficient réel de 
l'autre axe qui est pareillement imaginaire, il faudra porter sur une per- 
pendiculaire au plan AOC une longueur OB, telle que 

011 oBy_i on 

o a 7 OA.i/ir, ■ ÔT ; 

alors les deux droites Al)r=;ua, BE^a OB— 2b, seront ce qu'on nomme les 
axes imaginaires de l'h vperboloide à deux nappes , taudis «pie CF=uc est 

l'axe réel {'). 

St>. Pour «pièce! Iivpetboloïde lut de révolution, il faudrait que les 
deux axes imaginaires OA et OB devinssent égaux, puisque celte hypo- 
thèse eu Irai ocrait la relation O'A— O'B', qui change l'ellipse génératrice 
en un cercle. Alors la surface pourrait être engendrée par la révolution 
desdeux branches CA A' et FA ' de l'hyperbole primitive autour de non 
axe réel COF. 

Fie. 3j. 87. PARABOLOÏDE elliptique. Maintenant adoptons pour directrice 



(*) L'équation <le Fhy p cr h olntde à doux nappes, rapporte .1 ses aies, en prenant celui 
qui est réel pour l'aie «le* : , serait 
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fixe une parabole D"OA", en faisant mouvoir perpendiculairement à son 
axeOZ uneellipse A'B'D', dont le premier axe O'AW soit l'ordonnée varia- 
ble de cette parabole, et dont le second 0'B'=A' ait d'abord une grandeur 
arbitraire, mais conserve toujours avec le premier un rapport constant. 
Dans ce mouvement, l'ellipse mobile engendrera une surface composée 
d'une seule nappe indéfinie dans le sens OX, et qui se nomme le parabo- 
loïde elliptique, parce que toutes les sections planes qu'on y peut tracer, 
ne sont jamais que des paraboles ou des ellipses (*). 

88. Lorsque les deux axes de l'ellipse génératrice sont égaux, la sur- 
face devient de révolution ( n°. 78) , et alors elle pourrait être engendrée 
par le mouvement de la parabole OA'A" , tournant autour de 01. 

89. PARABOLOÎDE hyperbolique. Enfin, tout en gardant pour di- Kio. 38. 
rectricc la parabole D"OA', remplaçons l'ellipse génératrice, qui nous 

avait servi jusqu'à présent, par une bybcrbolc D'H', A'G', construite 
dans un plan perpendiculaire à OZ, et sur deux demi-axes O'A', OB', 
dont le rapport restera constant, tandis que le premier, qui est l'axe réel 
de cette hyperbole, deviendra successivement égal aux diverses ordon- 
nées O'A', O'A' , de la parabole fixe. L'hyperbole mobile, en se mou- 
vant ainsi parallèlement à elle-même, décrira d'abord deux nappes 
ouvertes, séparées par le vide intérieur du cylindre D"OA" , et qui s'éten- 
dront indéfiniment, comme cette parabole, dans le sens O'X : mais, si 
nous faisons mouvoir l'hyperbole mobile de 0' vers le point V, son axe 
réel OA' diminuera, et deviendra nul en O; par conséquent, les deux 
nappes dont nous venons de parler s'y réuniront, et en même temps 
l'hyperbole se réduira, pour cette position, à deux droites indéfinies 
KOA, LO/, qui seront tout entières sur la surface, et parallèles aux 
asymptotes de toutes les hyperboles précédentes. 

Au-dessus du point 0 , en O "' par exemple, l'hyperbole génératrice re- 
paraîtra, mais dans une situation inverse H"B"'G'" , par rapport à ses 
asymptotes. En effet, les axes que nous avons représentés graphiquement 
par O'A' et O B' , devaient être à la rigueur exprimés par 

«'=O'A\Z>' = 0'BV— 7"; 



(*) L'équation de ce paraboloïde , rapporté à son 
des .r , rat 



et à l'aie unique OX comme aie 

4i 
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dora-, puisqu'on O l'ordonnée do la parabole est imaginaire, et qu'ainsi , 
le premier axe de l'hyperbole mobile devient a"'=0"'\"'. y/ — i , il faut 
bien que le second axe , pour conserver avec l'autre un rapport constant , 
prenne la forme 

a' O A 

quantité réelle, représentée sur la figure par 0"B '. Ceci montre qu'au- 
dessus de O, l'axe réel 0"B" de l'hyperbole génératrice se trouvera dirigé 
perpendiculairement au plan A'OD' , et les deux branches de cette courbe 
décriront encore deux nappes indéfinies, placées l'une en avant de ce 
plan, l'autre en arrière, mais qui, réunies avec les précédentes par les 
droites KO£, LO/, ne présenteront dans leur ensemble qu'une seule sur- 
face non interrompue, dont les courbures seront de sens opposés, à peu 
près comme cela arrive dans la gorge d'une poulie. On a donné, à la sur- 
face qui nous occupe, le nom de parabo/uïde hyperbolique , parce que 
l'analyse apprend que toutes les sections planes que l'on peut y tracer, 
ne .sont jamais que des paraboles ou des hyperboles, parmi lesquelles il 
faut comprendre les cas particuliers où cette section se trouve une droite 
isolée, ou bien deux droites qui se coupent (*). 

90. Il importe d'observer ici que le parnboloïde hyperbolique ne sau- 
rait jamais être de révolution ; car, d'après ce que nous venons de dire 
sur la nature des sections planes, aucune de ces courbes n'est jamais 
fermée, et par conséquent ne peut être circulaire. 

91. La manière dont nous venons d'indiquer la formation du parabo- 
loide hyperbolique offre, à la vérité, une sorte de discontinuité gra- 
phique, puisque au-dessus du point O, la parabole qui servait de direc- 
trice devient imaginaire; mais comme l'analyse explique aisément cette 



(*) Pour bien lire la figure 38, on devra se rappeler que nous la supposons tracée sur le 
plan vertical D"OA" comme tableau de perspective ; ainsi toutes les ligne» ponctuées sont 
denier* M plan. Apres tout , comme il est asset difficile de douner une idée nette de la 
forme de ce paraboloïde par un dessin en perspective , on fera bien de consulter un modèle 
en relief qui peut se construire aisément au moyen de simples fils tendus en ligne droite 
suivant une certaine loi ; voyet les n". 543, 554 et ' a figure 120. Quant à l'équation du para- 
boloïde hyperbolique , rapporte an sommet O pour origine des coordonnées , et à l'axe OX 
comme aie des j" , elle est 
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difficulté, nous avons préféré conserver ce mode de génération, parce 
qu'il présente plus d'analogie avec les surfaces précédentes , justifie mieux 
les dénominations imposées aux deux paraboloïdes, et manifeste claire- 
ment l'existence des deux droites OL et OK situées sur le second. Néan- 
moins nous citerons encore un autre mode de génération , tout-à-fait 
continu , et commun à ces deux paraboloïdes. 

Sur le même axe OX , et dans des plans perpendiculaires, construisez F10. 3;. 
deux paraboles A"'OD' et B OE "' qui aient le même sommet, des para- 
métres quelconques, et leurs concavités tournées dans le même sens; 
puis faites glisser l'une des deux parallèlement à elle-même, sans altérer 
M forme , mais de manière que son sommet reste constamment sur l'au- 
tre parabole fixe : vous obtiendrez ainsi le paraboloûle elliptique. 

Prenez deux paraboles A' OU", B"'OE" construites comme ci - dessus , Fig. 38. 
mais avant leurs coucavités tournées en sens contraire ; puis faites encore 
glisser, parallèlement à elle-même, la courbe A"OD" constante de forme , 
et de manière que son sommet parcoure l'autre parabole fixe : vous 
produirez ainsi le paraboloide hyperbolique (*). 

93. Pour compléter la connaissance des lieux géométriques employés 
le plus fréquemment , il nous resterait à parler des surfaces développables 
et des surfaces gauches; mais, outre que les propriétés caractéristiques 
de ces deux classes de surfaces ne peuvent être bien uettement com- 
prises qu'après avoir vu les plans tangens, il nous semble qu'il vaut 
mieux laisser au lecteur le temps de se familiariser avec les exemples 
cités jusqu'ici, par des applications nombreuses et des constructions va- 
riées; et plus tard nous nous occuperons spécialement de ces deux 
classes de sufaces intéressantes. 

o3. Revenons maintenant à la question indiquée n°. 69, et qui avait 
pour but de trouver un mode de représenter graphiquement une sur/ace. 
Or, puisque d'après la définition générale donnée n". 70, une telle gran- 
deur est toujours produite par le mouvement d'une certaine ligne, il 
Nlfiira, pour atteindre le but proposé, de marquer sur les plans de pro- 
jection diverses positions de la génératrice, assez nombreuses et assez rap- 
prochées pou/- que ce système de courbes puisse peindre aux y eux la con- 
tinuité de la surface, sa courbure, ainsi que f étendue de ses nappes. 



(") Voy« Analyse appliquée à Lt gèonùtrie des trois dimensions, cliap. VIII. 

* 
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D'ailleurs, parmi les génératrices «le différente espèce qu'admet toujours 
une même surface, on doit préférer celle qui par sa simplicité ou sa ré- 
gularité, est la plus propre à faire image; et quelquefois , pour mieux at- 
teindre ce but, on trace en même temps deux systèmes de génératrices, 
tels que seraient les méridiens et les parallèles dans les surfaces de ré- 
volution. C'est effectivement par des moyens semblables que nous avons 
figuré sur nos dessins eu pei-spcctive , les diverses surfaces dont nous 
avons parlé dans ce chapitre. 

94> Eu outre, il est aussi très-utile de marquer les traces de la sur- 
face, c'est-à-dire ses intersections avec les plans de projection; ainsi 
que les contours en dedans ou au dehors desquels se trouveraient pro- 
jetés tous les points de cette surface, lorsque du moins il existe de pa- 
reilles limites; car ces contours sont des espèces de profils qui accusent 
d'une manière souvent très- sensible les formes des objets : mais, pour 
apprendre à déterminer exactement ces contours, il faut que nous ayons 
parlé des plans taugens. Observons toutefois que, quand la forme de lu 
surface nous sera bien connue d'avance, nous pourrons nous borner, 
pour simplifier nos dessins, à employer seulement quelques-uns des 
moyens de description dont nous venons de donner le détail. 

CHAPITRE II. 

Des plans tangens en général. 

u5i Un plan est dit tangent à une surface dans un point donné lors- 
qu'il contient les tangentes à toutes tes courbes que ton tracerait sur cette 
surface par le point en question; mais il est nécessaire de démontrer qu'il 
existe en général, à chaque point dune surface, un plan qui jouit 
de cette propriété, car on ne voit pas à priori pourquoi ces diverses 
tangentes ne formeraient pas un cône, ainsi que cela arrive effective- 
ment dans certains points singuliers. Nous allons donc prouver que 
trois courbes quelconques, tracées sur une suiface à partir d'un point donné, 
ont toujours leurs trois tangentes situées dans un seul et même plan. 
3i. Soit GMg la forme et la position de la génératrice (n". 70) lorsqu'elle 
passe par le point donné M; soit DMd une courbe tracée sur la surface, 
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et sur laquelle devra glisser constamment la génératrice, lorsque dans 
son mouvement elle décrira ce lieu géométrique : soit enfin MX uue 
troisième courbe quelconque située aussi sur la surface. Si nous transpor- 
tons la génératrice dans une autre position GtWtf % clic ne manquera pas 
de rencontrer la courbe MX en un certain point F, pourvu que IcpoinlM' 
soit pris assez voisin de M sur la directrice DM4. Alors, en joignant les 
points M, M', P par des droites indéfinies, ces trois lignes seront des 
sécantes par rapport aux courbes MU, MX, Gtf, et elles seront évidem- 
ment toutes trois dans un même plan. Maintenant faisons mouvoir la 
génératrice G'g sur Ml), en la rapprochant de sa position primitive Gg; 
puis imaginons que le plan des trois sécantes tourne autour du point M , 
de manière qu'il passe, en même temps que la génératrice, par les poinLs 

M'' et P", M '" et F", où elle coupera successivement les courbes MO 

et MX ; par-la ce plan mobile renfermera constamment les trois sécantes 
variables. Or, quand la génératrice sera revenue à la position GM#, le 
point M' mobile sur MD, sera confondu avec M : mais au même instant 
le point P de la courbe MX aura dù évidemment se réunir avec M , et, 
par unesuite nécessaire, sur la courbe variable G'^ les points F et M' seront 
aussi confondus : donc alors les trois sécantes mobiles seront devenue) 
respectivement tangentes aux courbes MD, MX , MG; et si l'on se rappelle 
que ces trois sécantes étaient, pour chaque position de la génératrice, 
toujours situées dans un même plan, ou en conclura que, quand elles sont 
devenues les tangentes MT, MT, MT", elles se trouvent encore dans un 
plan unique, qui n'est autre chose que la limite des positions qu'avait 
prises successivement le plan mobile des trois sécantes (*>. 

- 



(") Je ferai observer que ce théorème ( démontré ainsi dès 1817, dans mes leçons 0 l'Ecole 
polytechnique) me parait indispensable à établir, pour pouvoir, dan» la suite, emprunter à la 
méthode infinitésimale les considérations abrégées et si utiles auxquelles nous aurons nous- 
mêmes recours bientôt (n°. i5«). En eflèt , ce n'est qu'après avoir prouvé rigoureusement 
que toutes les tangentes, en un même point d'une surface, se trouvent dans un plan unique, 
qu'il est permis de regarder la surface comme composée d'élément superficiels qui soient 
plans, parce qu'alors ils sont formé» par les éléuien» linéaires communs aux courbes île la 
surface et à leurs tangentes. Quant à la démonstration précédente , on a objecté qu'ici la droite 
M' F est bien, par rapport à la courbe G'g, une sécante dont les deux points de section se sont 
réunis ; mais que, dans l'intervalle, la ligne G/f* n'est pas restée constante de forme, et qu'ordi- 
nairement celte condition est admise, quand on définit la tangente connue la limite dune sé- 
cante. A cela , il suffit de répondre que si , dans la géométrie plane . ou admet rette perma- 
nence de forme , ce n'est que tacitement et |>arre qu'on ne s'y occupe guère» que de courbe-. 
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D'ailleurs, comme la courbe MX avait, dans ce qui précède, une position 
arbitraire sur la surface , il s'en suit que le plan mené par les tangentes des 
deux lignes MG et MD, renfermera la tangente de toute autre courbe qui 
passerait en M; ainsi ce plan se trouvera bien tangent à la surface, d'a- 
près la définition que nous avons donnée au commencement de cet article. 

96. Lorsqu'une surface présente deux ou plusieurs nappes qui se cou- 
pent, comme il arriverait dans un cône dont la base serait une courbe à 
nœud, les points de l'intersection de ces deux nappes semblent d'abord 
offrir une exception à la propriété dont jouit le plan tangent en général; 
mais 00 reconnoitra que cette circonstance rentre dans les cas ordinai- 
res , si l'on observe que toutes les tangentes en un même point de lïnter- 
section doivent être distribuées sur les deux nappes , comme elles le se- 
raient sur deux surfaces indépendantes qui viendraient se couper en cet 
endroit , et dont chacune aurait son plan tangent distinct du plan tangent 
«le l'autre. 

97. Cependant il se rencontre quelquefois de véritables exceptions à la 
propriété du plan tangent; mais cela ne peut arriver que dans des points 
singuliers de la surface, pour lesquels la génératrice ou la directrice, ve- 
nant à se réduire à un point unique, n'admettent plus de tangente. Par 
exemple, au sommet d'un cône, les diverses arêtes qui s'y coupent sont 
des lignes droites situées sur la surface, et qui sont elles-mêmes leurs 
propres tangentes; cependant ces droites se trouvent deux à deux dans 
des plans évidemment, distincts. l e sommet d'un cône est donc un point 
singulier de cette surface pour lequel il n'existe pas de plan tangent. Mais 

invariablement donnée* ; mais si , sans sortir d'un plan , on traçait un cercle qui coupât une 
droite, puis qu'on fit décroître le rayon jusqu'à ce que les deui points de section vinssent à 
se réunir, il n'y aurait pas de doute qu'alors ce cercle variable ne fut devenu tangent à la 
droite. Ainsi la permanence de forme n'est pas du tout nécessaire ; et vouloir l'exiger , ce serait 
restreindre gratuitement le carac tère général de la tangente à une courbe. Il faut donc définir 
celle-ci comme la limite des positions que pixmd une sécante dont deux points de section se 
sont rapprochés indéfiniment , pourvu que ces points soient situes sur la même branche de la 
courbe , et que cette dernière n'ait varié «le forme et de position que d'après une loi conti- 
nue ; or , c'est bien là ce qui arrive ici pour la courbe G'g , puisque la surface est elle-même 
suppose continue. 

Ajoutons enfin qu'il faudra de même regarder comme tangentes l'une à l'autre deui courbes 
quelconques qui, après avoir été sécantes, se seront modifiées de position ou de forme d'après 
une loi continue , jusqu'à faire coïncider ensemble deux de leurs points de section ; car il est 
évident que ces deux courbes aurout acquis une tangente commune qui sera la limite des 
positions de la droite mobile passant par les deux points communs aux courbes sécantes. 
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si l'on remarque que la génératrice parallèle à la base du cône ( n». 73) se 
resserre de plus en plus en rapprochant du sommet, et finit, en y arri- 
vant, par se réduire à un point, lequel n'admet plus, à proprement parler, 
de tangente , on sentira commeut la démonstration générale du n°. 95 
cesse d'être applicable à ce cas particulier. La même cause d'exception 
se rencontrerait si I on partait de la définition donnée o*. 71 pour Jes sur- 
faces coniques, parce qu'alors une des directrices de la droite mobile se- 
rait le point unique, nommé sommet du cône, et qu'une telle directrice 
n'est plus susceptible d'avoir une tangente. 

Une circonstance analogue se présente dans les surfaces de révolution, 
dont le méridien coupe l'axe sous un angle nul ou différent d'un droit : 
au point d'une telle surface qui est situé sur l'axe de révolution, il n'y a 
plus de plan tangent, et les tangentes aux divei^cs positions du méridien 
forment, au contraire, un cône droit. C'est ce qu'on reconnaîtra en fai- 
sant tourner un cercle autour d'une de ses cordes. 

98. Il est très-important d'observer que la définition du plan tangent, 
donnée n°. 95, n'exige pas du tout que ce plan n'ait qu'un seul point de 
commun avec la surface. Cela arrive, il est vrai , dans les surfaces entière- 
ment convexes; mais, dans d'au très cas, le plan tangent peut rencontrer la 
surface en divers points, et même la couper suivant une courbe qui passe 
par le point de contact, comme nous enverrons des exemples dans le tore 
(n\ i38), et dans les surfaces gauches. Cette circonstance n'empêchera 
pas que ce plan ne renferme les tangentes à toutes les courbes tracées sur 
la surface par le point en question, et par conséquent il touchera réelle- 
ment la surface en cet endroit; tandis que dans les autres points, qu'il 
aura de communs avec elle , il sera généralement sécant. 

99. 11 existe néanmoins certains genres de surfaces où le plan, qui est 
tangent dans un point, se trouve nécessairement tangent tout le long 
d'une droite. Considérons en effet le cylindre ABC à base quelconque; 

si, par la génératrice AB et la tangente BT à la base, on mène un plan, p |C $ 2 
je dis que non-seulement ce plan contiendra les tangentes aux diverses 
courbes que l'on voudra tracer sur la surface par le point B (ce qui 
résulterait déjà du théorème démontré n*. g5), mais qu'il renfermera 
aussi les tangentes à toutes les autres courbes que l'on tracerait sur le 
cylindre, par les divers points de la génératrice AB; et, pour justifier cette 
assertion, il suffira de faire voir que le plan ABT renferme la tan- 
gente MV à la courbe quelconque MX. Or, si par AB et uu point D voisin 
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de B, je mène le plan ABU, il coupera évidemment le cylindre suivant 
une droite DE parallèle à AB, et la courbe MX en un point G situé 
sur DE; de sorte que ce plan contiendra les deux sécantes BDR et MGS. 
Maintenant faisons-le tourner autour de AB rie manière que le point D se 
rapproche de B : les points de section D et G vont changer sur les 
courbes, mais ils se trouveront toujours ensemble sur une droite mo- 
bile, constamment parallèle à A 13; donc, quand l'un de ces points D sera 
confondu avec B, au même instant l'autre point G coïncidera avec M; 
c'est-à-dire que, quand le plan mobile aui-a pris la position ABT, la 
sécante variable MGS, toujours située dans ce plan , sera devenue la 
tangente MV. Ainsi cette dernière droite est renfermée dans le plan ABT. 

Concluons de là que, lorsqu'un plan touche un cjlindre en un point 
quelconque, il est nécessairement tangent tout le long de lu génératrice 
rectilipie qui passe par le point de contact. 

100. Dans les surfaces coniques, le plan tangent jouit aussi de cette 
propriété, et elle se démontrera d'une manière analogue , en observant 
qu'alors les points de section D et G sont situés constamment sur une 
même droite variable, mais qui rencontre toujours AB au sommet du 
cône. Enfin, nous verrons plus loin que cette même propriété subsiste 
également dans une classe de surfaces nommées développablcs , et dont 
les cylindres et les cônes ne sont que des genres particuliers. 

toi. Toutefois ce serait une erreur de croire que ce contact du plan 
langent, tout le long d'une droite, lient à ce que les surfaces dont nous 
venons de parler admettent des génératrices rectilignes; car nous ren- 
contrerons bientôt des surfaces engendrées aussi par une droite, et 
nommées gauches, dans lesquelles le plan tangent ne satisfait aux con- 
ditions du véritable contact «pie pour un seul point, quoiqu'il con- 
ienne tout une droite de la surface (voyez n". ifo et 1 54)- 

102. Le théorème, démontré n*. 99, offre une conséquence importante 
que nous aurons souvent besoin d'invoquer par la suite; c'est que, quand 
l' 1 *".. 3 >. on projette sur un plan une courbe MX et sa tangente MV, les projections 
de ces deux lignes sont elles-mêmes tangentes tune à f autre. En effet, 
pour projeter la courbe MX, il faudra (n*. 4) imaginer un cylindre MBCX 
passant par cette ligne et perpendiculaire au plan donné, qu'il coupera 
suivant une courbe BC qui sera la projection de MX. Ensuite, pour 
projeter la droite MV, il faudra mener le plan VMB, lequel, étant évi- 
demment tangent au cylindre en M, devra l'ctrc aussi (n*. 99) en B, et 
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par conséquent renfermera la tangente BT à la base BC : donc cette 
tangente se trouvera l'intersection du plan projetant avec le plan de 
cette base, et sera ainsi la projection de MV. 

La même conséquence subsisterait encore , si l'on projetait la courbe 
et sa tangente par des droites obliques au plan donné, niais toujours 
parallèles entre elles. 

io3. En résumant ce qui a été dit sur les plans tangens, on doit en 
conclure que , pour construire le plan qui touebe une surface quelconque 
dans un point donné, il suffira dorénavant de chercher les tangentes à 
deux courbes tracées sur la surface par le point dont il s'agit, en préfé- 
rant dans chaque exemple celles qui offriront plus de facilité; puis de 
faire passer un plan par ces deux tangentes, ce qu'on exécutera comme 
au n\ 23. Nous donnerons bientôt divers exemples de ces constructions. 

Lorsque, par le point donné, il passera une droite située tout entière 
sur la surface , cette droite sera elle-même sa propre tangente , et, comme 
telle, elle devra se trouver contenue dans le plan tangent; mais il ne 
faudra pas en conclure toujours que ce plan touche la surface tout le 
long de cette droite (n*. 101 ). 

lO.f. La normale à une surface est la droite perpendiculaire au plan 
tangent, et menée par le point de contact de ce plan. Cette normale se 
construira donc aisément (n*. 33), quand on aura déterminé les traces 
du plan qui touche la surface au point en question. 

io5. C'est ici le lieu d'exposer une règle générale propre à déterminer Fto. 33. 
le contour apparent d'un corps, c'est-à-dire la ligne qui, sur la surface de 
ce cor)», sépare les parties visibles pour l'observateur d'avec celles qu'il 
ne peut apercevoir. Soit donc O la position qu'occupe l'œil du specta- 
teur : imaginons tous les plans qu'il est possible de mener par ce point 
tangenticllement a la surface proposée; ils toucheront celle-ci suivant 

des points A, B, C qui formeront une courbe à laquelle aboutiront 

tous les rayons visuels OA, OB, OC... tangens à la surface; ainsi cette 
ligne ABCD sera la limite de la portion que peut apercevoir l'observateur 
placé en O. Mais ce contour apparent changerait de forme et de position 
si le point de vue se déplaçait : que celui-ci soit transporté en 0\ par 
exemple, et le contour apparent deviendra A'B'CD'. Il faudrait donc 
assigner dans chaque cas la position du point de vue, puis déterminer 
en conséquence le contour apparent, ce qui donnerait lieu à des opéra- 
tions graphiques que nous apprendrons, il est vrai, à exécuter dans la 
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perspective, mais qui compliqueraient inutilement ici nos dessins; au 
Heu que si nous conservons l'hypothèse déjà admise n*. 16, et d'après 
laquelle le point de vue , dans toute projection horizontale , est censé à une 
distance infinie sur la verticale 00' passant par un quelconque des points 
de l'objet, alors les plans langeas, dont les points de contact avec la 
surface faisaient connaître la courbe ABC , deviendront tous verti- 
caux, et leur détermination sera plus facile, ou plutôt elle s'effectuera 
ordinairement d'une manière très-simple, comme nous le reconnaîtrons 
dans les épures suivantes. 

106. 11 résulte de là que le contour apparent diuie surface projetée sur 
le plan horizontal, s'obtient en cherchant les points de contact de tous les 
plans tangens qui sont verticaux. 

Quant à la projection verticale de cette même surface, elle a son point 
de vue particulier, qui est censé (n*. iG; « une distance infinie sur une 
perpendiculaire nu plan vertical; d'où il suit que le contour apparent, re- 
latifà cette projection, ne sera pas le même que pour le plan horizontal, 
mais il s'obtiendra en cherchant les points de contact de la surface avec 
tous les plans tangens qui sont perpe.mdici lairbs ai plax vertical. 

107. Nous pouvons maintenant compléter les régies que nous avons 
indiquées n". i5 et 16, pour la ponctuation des lignes principales. Car 
il suit de ce qui précède que les ligues ou portions de ligues qi:i, sur une 
surface quelconque, se trouveront au-dessus du contour apparent relatif 
à la projection horizontale, jero«* seules visibles sur cette projection; et, 
quant au plan vertical, les seules parties visibles seront celles qui se trou- 
veront en avant du contour apparent relatif à ce dernier plan. Mais on ne 
devra pas oublier qu'une même ligne pourra être visible dans une des 
projections et invisible dans l'autre, puisque le point de vue est différent 

. pour les deux cas : de sorte qu'il faudra , sur chaque plan , employer aver 
discernement les deux modes de ponctuation que nous avons assignés 
pour les lignes principales, en se rappelant toujours que les distinctions 
précédentes ne s'appliquent pas aux lignes auxiliaires (n*. i5 , 2".). 

108. En outre, toutes les fois que dans une épure il entrera un plan 
indéfini, tangent ou sécant, nous ne le regarderons pas comme existant 
réellement , mais nous supposerons qu'on a voulu seulement donner ou 
trouver ses traces; car autrement ce plan cacherait presque toujours une 
grande partie ou la totalité de la surface, ce qui aurait le grave inconvé- 
nient de ne plus laisser distinguer sur cette surface, objet principal de 
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l'épure, les parties supérieures ou antérieures «"avec les parties oppo- 
sées : de sorte que la forme des objets serait moins nettement accusée par 
le dessin graphique. Cette restriction devra donc toujours être sous-en- 
tendue dorénavavant , sans que nous ayons besoin de la rappeler chaque 
fois. *• 



CHAPITRE III. 

Des plans tangens aux cylindres et aux cônes. 

V 

109. Par un point donné sur la sur/ace dun cylindie quelconque, on Fie. 3t>. 
propose de lui mener un plan tangent. 

Soit AECG la directrice du cylindre, que nous supposons située dans 
le pjan horizontal, et quoique cette ligne se trouve ici un cercle, la mé- 
^ftode sera générale et applicable à tout autre courbe; soit aussi (ab, ab') 
la droite à laquelle la génératrice rectiligne doit rester constamment pa- 
rallèle en glissant sur AECG. Nous commencerons par déterminer le 
contour apparent de la surface qui, sur le plan horizontal, sera donne 
(n". 106) par les points de contact de tous les plans tangens verticaux. 
Or, chaque plan de ce genre renfermant une arête (*) du cylindre, aura 
pour trace horizontale la projection même de cette droite, c'est-à-dire 
une parallèle à ab; de plus, ce plan touchera le cylindre tout le long de 
cette génératrice (n*. 99), et par conséquent sa trace devra être tangente 
à la base AECG; donc si l'on mène à cette courbe les tangentes AB et CD 
parallèles à ab, ce seront les traces des plans tangentes verticaux, et en 
même temps les projections horizontales de leurs lignes de contact qui 



(') Quelquefois , pour simplifier le langage, nous appellerons arêtes d'un cylindre ou d'un 
cône . les diverses positions de la génératrice rectiligne ; mats il ne faut jamais donner à ce» 
di-oites le nom â'clémcm , car les éléroen» d'une grandeur doivent toujours être homogènes 
avec elle : ainsi les démens d une surface sont d'autres petites surfaces dont la somme com- 
pose la surface en question. D'ailleurs nous aurons besoin plus tard (n°. i5o) d'employer ce 
mot d'élément dans sa véritable acception, et alors il résulterait de ce double sens une 
confusion d'idées très-nuisible dans la théorie des surfaces gauches. Nous emploirons aussi 
quelquefois le nom de base pour désigner la directrice d'un cylindre ou d'un cône, surtout 
quand cette courbe se trouvera située dans le plan lioriiontal. 
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seront les deux génératrices ( AB, A'Jï) et (CD, CD ). Ainsi, ces deux li- 
gnes formeront le contour apparent du cylindre sur le plan horizontal, 
et toute arête de cette surface qui sera au-dessous de ces droites, c'est-à- 
dire qui aboutira sur le demi-cercle AGC, sera invisible en projection 
horizontale. 

Quant au contour apparent sur le plan vertical, il sera fourni ( n*. 106) 
par les plans tangens qui seront perpendiculaires à ce plan de projec- 
tion; leurs traces horizontales devront donc être perpendiculaires à la 
ligue de terre, et tangentes comme ci-dessus à la base AECG; par con- 
séquent ces traces seront EE' et GG.' Ensuite, comme ces pjans toucheront 
nécessairement le cylindre suivant les génératrices EF et GH , dont les 
projections verticales sont E F et G H' parallèles à a'U , ces deux droites 
formeront le contour apparent de la surface sur le plan vertical; de sorte 
que toute arête qui se trouvera en arriére île ces droites, ou qui aboutira 
sur le demi-cercle EAG , sera invisible en projection verticale. 

110. Maintenant résolvons le problème proposé , en supposant que 
M soit la projection horizontale du point donné; et, puisqu'il doit étr^p 
sur la «fut-face, il ne faudra pas choisir arbitrairement la seconde pro- 
jection de ce point, car celle-ci va résulter de la première. En effet, par 
le point en question sur le cylindre, il passe nécessairement une géné- 
ratrice qui sera projetée horizontalement suivant ML parallèle à ab; or, 
ML allant rencontrer la base du cylindre en L , ce point doit être la trace 
horizontale de cette arête, dont Ja projection verticale sera par consé- 
quent L K' parallèle a db'\ ainsi, en projetant le point M sur L'K', on ob- 
tiendra les deux projections M et M' du point assigné sur le cylindre. 

Cependant il existe ici une seconde solution; car la droite ML allant 
couper In base en deux points L et V, on peut dire que V est la trace 
d'une arVe arête projetée également sur MV, mais dont la projection 
\r ticale serait V'K"; de sorte que, si on rapporte le point M sur cette 
li.M-nièrc droite en M" , il y aura sur le cylindre un second point (M , M") 
qui sera comme le premier (M, M'), projeté horizontalement en M. 
FîC. 3i>. , , 1 . Cela posé , construisons le plan tangent pour le point ( M , M' ). Ce 
plan renfermera la génératrice (ML, M L'), et par conséquent sa trace 
passera par le pied L de celte droite; puis, comme il doit toucher le 
cylindre tout le long de cette génératrice (n*. 99) , il contiendra nécessai- 
rement la tangente de la base au point L, c'est-à-dire la ligne LQ, qui sera 
précisément la trace horizontale du plan demandé. Pour obtenir l'autre 
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Iracc, on cherchera le point K' où la droite ( ML, M'L' ), contenue dansée 
plan, va percer le plan vertical, et QK' sera la trace verticale du plan 
tangent Mais s il arrive, comme dans notre épure , que la trace PQ aillr 
couper la ligne de terre à unedislauce trop considérable, on imaginera par 
le point ( M, M' ), et dans le plan tangent, une horizontale auxiliaire dont 
les projections seront évidemment MX parallèle a PL , et M'X' parallèle ù 
la ligne de terre ; puis , eu construisant le point X' où celte horizontale va 
percer le plan vertical , ce point devra appartenir encore à la trace ver- 
ticale du plan tangent, laquelle sera X'K'. Dans tous les cas, ce moyen est 
lu in 4 employer comme vérification. 

Quant .m plan tancent relatif au point (M, M"), on observera que 
t'nrfttc^de contact est ici projetée sur MV, M"V; donc, en menant par le 
pieti""V Jté cette droite une tangente VS à la base du cylindre, ce sera 
la trace horizontale de ce nouveau plan tangent. La trace verticale SK" se 
déterminera, comme ci-dessus, en cherchant le po'mt K" où l'arête de 
coutact va percer le plan vertical ; ou bien on aura recours à l'hori- 
zontaJc/WV, M" Y') qui fournira un troisième point Y' de cette trace. 

1 1 u. Observons d'ailleurs que les deux plans tangens PQIV et PSR', que 
nous venons de construire, renferment deux génératrices du cylindre qui 
sont | U. -tes entre elles; donc ces plans ne pourront se couper que sui- 
vant une droite parallèle à ces arêtes. Par conséquent, si l'on construit 
(n\ 27 ) l'intersection (PR, I V K') de ces deux plans, cette droite devra 
se trouver exactement parallèle à {ah, a'b' ), ce qui fournira une nouvelle 
vérification des opérations graphiques antérieures. 

n3. D'après les motifs exposés n*. 108, nous nous sommes proposé , 
dans l'épure actuelle, de construire seulement les traces des plans tan- 
gens, sans regarder ceux-ci comme réellement existons; mais, puisque 
ces traces subsistent, il faudra ponctuer les parties de ces lignes qui se 
trouvent cachées par la projection du cylindre sur le plan horizontal et 
sur le plan vertical. Quant aux diverses arêtes du cylindre , nous aurions 
pu pointiller celles d'entre elles qui nous avaient servi de lignes auxiliaires 
pour arriver aux plans tangens ; mais nous avons préféré de regarder 
toutes ces droites comme autant de génératrices, dont l'ensemble accuse 
mieux la forme de la surface, et dès Jors elles ont dù être marquées par 
un trait plein ou ponctué,, selon qu'elles étaient visibles ou invisibles; 
distinction qui s'effectuera d'après les régies éuoncées au n*. 109. 

11 1. Si l'on veut construire la courbe suivant laquelle le cylindre va 

8 
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percer le plan vertic al , il suffira de chercher les traces des diverses géné- 
ratrices de cette surface, et l'on obtiendra ainsi la ligne FKDHK'B, qui 
dans l'exemple actuel sera une ellipse, et devra toucher aux points K'.K' . 
les traces des deux plans tangens, puisque ceux-ci renferment ( n". ou ) 
les tangentes à toutes les courbes situées sur le cylindre , et menées par 
les divers points de leur arête de contact. Pour obtenir les points le 
plus haut et le plus bas de la courbe FK DM'...., il suffira de construire 
les deux génératrices qui répondent aux points de la base où la tangente 
est parallèle a la ligne de terre; car, pourchaeune de ces génératrices, le 
plan tangent correspondant coupera le plan vertical suivant une droite 
évidemment parallèle à cette ligne de terre , et par conséquent horiion- 
tale i de sorte que celle intersection, qui d'aillein-sUouchera "nécessai- 
rement la courbe FK DU'...., indiquera bien le point le plus haut ou le 
plus bas de cette ligne. 

1 15. Ajoutons enfin que, si l'on avait d'abord assigné pour la directrice 
du cylindre, une courbe quelconque située dans l'espace et définie par 
ses deux projections sur les plans fixes, on aurait pu ramener ce, cas au 
précédent, eu tirant par divers point* de celte courbe des parallèle* à la 
droite («6, af), et en cherchant les traces de ces arêtes sur le plan ho- 
rizontal; par-là on aurait trouvé la base AELG. que nous nous $>mmes 
donnée immédiatement. 

1 16. Mener un plan tangent à u/i cylindre, par un point donne hors de 
cette sur/ace. 

F10. Conservons pour le cylindre les mêmes donnée, que précédemment , 

et soit (N, M ) le point assigne dans l'espace; nous mènerons par ce point , 
et parallèlement aux génératrices , une droite ; >P,fli'P') qui devra évi- 
demment se trouver contenue tout entière dans le plan tangent cherché, 
puisque celui-ci, quel qu'il soit, renfermera une arête du cylindre. Donc, 
en construisant la trace horizontale P de cette droite, on obtiendra un 
point de la trace du plan demande ; et celle-ci devant toucher la base 
du cylindre ( u\ 99), sera l'une îles tangentes PLQ et PVS, que l'on peut 
mener à cette base par le point P. 11 y aura donc deux plans qui résou- 
dront k problème, et leurs traces verticales s obtiendront aisément, 
puisque chacun de ces plans renfermera la droite (PIN , PIS ) et l'arête 
qui part du point de contact L ou V (*> D'ailleurs on pourrait aussi, 

C) lUrive ici que 1rs point» de contact L et V «ont »ur one même parallèle » la droite 
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comme au n*. in, imaginer par le point tlonné (N, IV) une horizontale 
située dans l'un ou f autre des plans tangens , et construire la trace verti- 
cale de cette droite. 

i 17. Trouver un. plan qui soit tangent à un cylindre, et parallèle à une 
limite donnée. 

Soit \ECG la base du cylindre sur le plan horizontal, et ( KF, E F ) K10. 4o. 
une des génératrices.- on construira le contour apparent de cette surface 
sur les deux plans fixes comme au n°. m«,; puis, si l'on représente par (m//, 
mu) la droite donnée, il faudra, par un point de cette ligne, mener une 
parallèle ( ma, m a ) aux génératrices du cylindre , et faire passer un plan 
par ces deux droites. Ce plan , qui aura pour trace horizontale an, devra 
se trouver parallèle au plan tangent cherché, puisque ce dernier, renfer- 
mant une arête du cylindre , est nécessairement parallèle aux deux droites 
projetées sur ma et mn ; donc la trace de ce plan tangent sera l'une des 
deux tangentes PQ ou TS menées à la hase parallèlement à an. Ainsi, il y 
aura encore deux solutions , et les traces verticales QR', SV s'obtiendront 
facilement, au moyen «les arêtes de contact qui seront (PR,PR) pour 
l'un des plans, et (TV, T V ) pour l'autre. Ici les deux plans tangens se- 
ront évidemment parallèles entre eux, et par conséquent leurs traces 
verticales devront aussi se trouver parallèles l'une à l'autre. 

118. Observons, en terminant ces problèmes sur les cylindres, qu'on 
ne pourrait pas exiger qu'un plan fut langent à une telle surface et passât 
en même temps par une droite donnée. Car, par cela seul qu'un plan 
touche un cylindre en un point , il est . comme on la vu n". o,y, nécessaire- * 
ment langent tout le long de la génératrice qui passe parce point; de sorte 
^ que cette première condition en renferme implicitement deux, d'après 
lesquelles lejtlan cherché doit jouir du contactai deux points de la sur- 
face : puis, si on v joint l'obligation de passer encore par une droite ou 
par deux poinKi donnés en dehors, cela formera quatre conditions dis- 
tincte?, tandis (pic trois suffisent pour détcrmiue j fcjkt'p^ii%>n d'un plan. 
Cependant, si la droite donnée était parallèle aux arêtes du cylindre, cela 



ati . parce qvic nous avons vou|u faire servir la ligure du problème précédent ; mais lorsqu'on 
prendra le point (N , N' ) tnut-à-fait arbitrairement , celte circonstance n'aura pas lieu en 
gênerai , et «lu reste cela ne changea rien aux raisonnement qui nous ont servi à'résoudrr 
le problème actuel. 
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reviendrai t à n'assigner qu'un seul point, et le problème rentrerait dans 
celui du n*. i iG. 

1 1 q. Par un point donne sur une surface conique, on propose de lui mener 
un plan tangent. 

Vu:. \\. Soit ACBD la courbe directrice que nous supposons située dans le plan 
horizontal , et (S , S' ) le sommet du cône ; nous commencerons par déter- 
miner le coi. tour apparent de cette surface sur le plan horizontal, en 
cherchant (n". 10G) tous les plans taugens qui peuvent être verticaux. 
Or, un tel plan aura pour trace horizontale la projection même de la géné- 
ratrice qu'il renfermera, ainsi cette trace passera parle point S; puis, 
comme elle doit toucher la base, attendu qu'ici encore le contact du plan 
tangent a lieu ( n\ 100) tout le long d'une génératrice, on en conclura 
que les tangentes SA et SB, menées du point S , sont les traces des plans 
tangens verticaux, et que ceux-ci touchent le cone suivant les deux 
arêtes (SA , S A') et (SB , S'il ), lesquelles forment le contour apparent de la 
surface conique relativement au plan horizontal. De sorte que toute gé- 
nératrice qui sera au-dessous de celles-là , c'est-à-dire qui aboutira dans 
I aportion ADBde la hase, se trouvera invisible sur le plan horizontal. 

Quaul au contour apparent sur le plan vertical , il sera donné par les 
plans tangens au cône, qui se trouveront perpendiculaires à ce plan de 
projection ( n". 106 )j ainsi , les traces horizontales de ces plans devant èlrr 
perpendiculaires à la ligne de terre, et tangentes, comme ci-dessus, à la 
base ACBD, seront les droites CC et DD'. D'ailleurs, puisque ces plans 
. loucheront évidemment le cône suivant les génératrices (CS, CS) et 

(DS, D'S) , il s'en suit que ces deux droites formeront le contour apparent 
delà surface projetée sur le plan vertical ; et par conséquent toute arête qui 
se trouvera en arriére de ces droites , ou qui aboutira dans la portion CAD 
0 ■»-. de la base , sera invisible* en projection verticale. 

lao. Revenons maintenant au problème primitif, et supposons que M 
soit la projet^jiy^jjorizontalc du point donné. L'autre p'rojcction ne doit 
pas être prise arbitrairement ; car, puisque le point en question appar- 
tient à la surface, il doit se trouver sur une certaine génératrice qui ne 
peut être projetée horizontalement que suivant SM ; cette droite aura 
donc pour trace horizontale le point E ou le point G , et dès lors sa 
projection verticale sera S E' ou S G . Donc , si l'on y rapporte la projec- 
tion M par une perpendiculaire à la ligne de terre , on obtiendra pour le 
point assigné les deux solutions ( M , M ) et ( M , M"). 
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lai. Cela pose, construisons le plan tangent pour le premier de ces Fig. ji. 
deux points. Ce plan renfermera la génératrice (SE, SE') et touchera le 
cône tout le long de celte droite ( n'. 100) ; par conséquent, il aura pour 
trace horizonlale la tangente PEQ à la base. Quant à sa trace verticale, 
elle devra passer par le point ( F, F ), où l'arête de contact va percer le 
plan vertical, et par le point Q , où la trace PE irait couper la ligne de 
lerre : niais comme ce point Q se trouve ici hors du cadre , on y suppléera 
en imaginant , par le point ( M , M ) et dans le plan tangent cherché , une 
horizontale ( MX , M X ) qui , allant percer le plan vertical en X', fournira 
ainsi un nouveau point de la trace demandée QX'F. 

De même, pour le point (M, M"), l'arête de contact étant ( SG, S'G'), 
la tangente GV sera la trace horizontale du plan tangent actuel ; et sa trace 
verticale VF' se déterminera en cherchant le point F", où l'ai été de con- 
tact (GS, G'S ) va percer le plan vertical : ou bien on se servira, comme 
précédemment, d'une horizontale (MY, M Y') située dans le plan tan- 
gent qui nous occupe. 

i U3. Observons ici que les deux plans tangens que nous venons de 
déterminer, renfermant chacun une génératrice du cône, passeront tous 
les deux par le sommet (S, S'); d'où il résulte que si l'on construit ( n". 37 ) 
leur intersection qui est projetée suivant PU et PR', il devra arriver que 
la première de ces lignes passe par S et l'autre par S', ce qui fournira 
une vérification des constructions an térieures. D'ailleurs, les traces ver- 
ticales devront toucher en F' et F" la courbe suivant laquelle le cône 
est coupé par le plan vertical , courbe qui se construira en cherchant les 
points où les diverses génératrices vont percer ce plan de projection. 

is3. Mener un pUm tangent à une surface conique par un point donne 
au dehors. 

Soit encore ABC la base du cône et (S, S') le sommet; on déterminera, p„. ^ 
comme ci-dessus , le contour apparent de la surface sur chacun des plans 
fixes, et nous représenterons par (N, X ) le point assigné dans l'espace. 
Le plan tangent que l'on cherche, devant contenir une génératrice, pas- 
sera par le sommet (S, S') , et par suite il renfermera la droite (SN , S'A"); 
donc, en cherchant le pied (P, l") de cette droite, et menant les tan- 
gentes PEQ, PGV à la base, ce seront les traces horizontales des deux 
plans tangens qui satisferont à la question. Quant aux traces verticales, 
on les déterminera par le moyen de la droite (SN , SIS') contenue dans 
les deux plans, ou bien par le secours «les arêtes de contact de ces plans, 
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lesquelles sont évidemment (SE, S'E ) cl ( SG, S'G').On pourrait encore 
employer une horizontale auxiliaire menée dans chaque plan par le 
point (N, comme nous l'avons déjà fait plusieurs fois. 

13 J. Trouver un plan <pti soit tangent à un cône et parallèle à une 
droite donnée. 

Fin. ja. Conservons les mêmes données que précédemment, et .soit(mn, mn') 
la droite a laquelle le plan tangent doit êlre parallèle. Comme ce plan 
[lassera nécessairement pur le sommet, si nous menons de ce point et 
parallèlement à (mn, rn'n'), la droite (SP, SP), cette dernière sera évi- 
demment COIlteulie dans le plan demandé; par conséquent, la trace (P, H ) 
île cette droite appartiendra à la trace horizontale du plan tangent, 
laquelle scia l'une des deux tangentes PEQ, PGV menées a la base. 11 y 
aura donc encore deux solutions, et les traces verticales de ces plans 
se détermineront comme au numéro précédent. 

ia5. Puisque tout plan qui est tangent a une surface conique dans un 
point, touche nécessairement cette même surface tout le long «l'une 
droite (n°. 100), la remarque faite au n". 1 1 8 s'applique ici, et il en 
résulte qu'on ne saurait exiger qu'un plan soit tangent à un cerne et passe 
en même temps par une droite ou par deux points donnes, à moins que 
la droite qui réunirait res deux points, ne passât elle-même par le som- 
met; car alors cela reviendrait à n'assigner qu'un seul point (n*. ia3). 

En terminant ce chapitre , nous ajouterons quelques problèmes dont 
nous indiquerons seulement les moyens de solution. 

ir?6. Par une limite donnée, mener un plan qui fasse aère le plan hori- 
zontal un angle détermine y. D'un point quelconque de la droite on 
abaissera sur le plan horizontal une perpendiculaire et une oblique, en 
dirigeant celle ci parallèlement au plan vertical, et de manière que sa 
projection sur ce dernier plan, forme l'angle a avec la ligne de terre. 
Mors, en imaginant que cette oblique tourne autour de la verticale, 
elle décrira nu conc droit dont la trace horizontale sera un cercle bien 
facile à déterminer, et dont toutes les arêtes se trouveront aussi inclinées 
sur l'horizon d'une quantité angulaire »; par conséquent, si l'on mène à 
<r cour un plan tangent passant parla droite donnée, ce qui rentre ici 
dans le problème du n". ixi, on obtiendra évidemment un plan qui 
satisfera aux conditions assignées par la question. 

1 37. Mener à un cylindre donné, un plan tangent dont l inclinai *on sur 
te plan horizontal soit %. On construira, comme dans le problème prêté- 
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«lent, un cône de révolution dont les arêtes fassent l'angle a avec le plan 
horizontal; puis, en tirant par le sommet une droite parallèle aux géné- 
ratrices du cylindre, et Taisant passer par cette droite un plan tangent 
nu cône (n*. ia3), il restera à mener au cylindre un plan langent pa- 
rallèle à celui-là; problème qui se résoudra, comme au n". 1 17, en menant 
a la base du cylindre une tangente parallèle à la trace horizontale du 
plan qui touchait le cône. On sent bien que le problème deviendra im- 
possible lorsque la parallèle, menée par le sommet du cône auxiliaire , 
aboutira dans l'intérieur de sa base. 

Si l'on proposait la même question pour un cône donné à base quel- 
conque, il faudrait modifier la solution en prenant pour sommet du 
cône de révolution le point même qui sert de sommet à la surface 
conique assignée par le problème; ensuite, on devrait mener une tan- 
gente commune aux bases de ces deux cônes, et ce serait la trace hori- 
zontale du plan demandé. 

1 38. Par un point donne , mener une droite qui suit tangente à une surface 
conique et parallèle à un pian donne. On construira d'aboi-d un plan 
qui touche le cône et qui passe par le point qu'assigne la question; 
ensuite, on coupera ce plan par un autre mené du même point et 
parallèlement au plan donné : alors l'intersection des deux plans ainsi 
construits fournira évidemment une droite qui satisfera a la question. 



CHAPITRE IV. 

Des plans tangejts aux surfaces de révolution , lorsque le point 

de contact est donné. 

129. Puisque , par chaque point M pris sur une surface de révolution Vm. 43. 
( n*. 75), il passe toujours un méridien AMD et un parallèle PMG , si Ton 
construit les tangentes MT et MV à ces courbes, et que l'on mène un 
plan par ces deux droites, ce sera (n". io3) le plan tangent »le la sur- 
lace en M, Or, la tangente MV , située dans le plan du cercle FMG , est 
évidemment perpendiculaire a la fois au rayon MO et a Taxe AO; donc 
elle l'est aussi au plan méridien AOM, et par suite le plan taugeut. qui 
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contiendra HV, sera lui-même perpendiculaire sur ce méridien. Cette con- 
séquence étant indépendante de la nature de la courbe AMD, et de la 
position du point M , il en résulte ce théorème remarquable : Pans toute 
surface tic révolution , le plan tangent est toujours perpendiculaire au plan 
méridien qui passe par le point de contact. 

t io. En menant au point M une normale MN à la surface , cette 
droite, perpendiculaire au plan tangent, se trouvera nécesairement ren- 
fermée dans le plan méridien AMI); donc , dans toute surface de révolu- 
tion, la normale \>a rencontrer Faxe. 

De plus, cette rencontre se fait au même point, pour toutes les 

normales MN , PN , FN qui répondent ù un même parallèle. En effet , 

lorsque le plan méridien AMD tourne autour de l'axe, en entraînant 
avec lui les droites MN et UT, la première ne cesse pas d'être perpendi- 
culaire à l'autre ; en outre, cette droite mobile MN , toujours renfermée 
dans le plan méridien , se trouve , comme celui-ci (u*. 129), perpendi- 
culaire successivement à chaque tangente MV du parallèle; donc MN est 
bien perpendiculaire à deux tangentes, et par conséquent normale à la , 
surface, dans toutes les positions quelle occupe en tournant autour de 
l'axe AD. D'ailleurs, puisque dans ce mouvement le point N de la nor- 
male MN reste immobile, il en résulte que toutes les normales menées 
le long d'un même parallèle , /arment toujours un cône droit dont le 
sommet est sur Taxe: mais ce sommet change en passant d'un parallèle 
a un autre. 

Après avoir fait remarquer ces propriétés générales et communes à 
toutes les surfaces de révolution , nous allons nous occuper de la con- 
struction du plan tangent. 

l3l. Par un point donné sur une surface de révolution dont le méri- 
dien est connu, mener un plan qui soit tangent à cette surface. 
Fig 44. Pour simplifier les constructions , choisissons notre plan horizontal 
de manière qu il soit perpendiculaire à l'axe de révolution : alors cette 
droite, se trouvant verticale, sera projetée horizontalement en uu point 0. 
et verticalement suivant la droite O'Z'. Soit d'ailleurs A'H'D' la projection 
du méridien principal, c'est-à-dire de celui qui est parallèle au plan 
vertical , et qui se trouve projeté horizontalement sur OB parallèle à 
la ligne de terre: ici ce méridien est une ellipse, dont un des diamètres 
principaux coïncide avec l'axe de rotation, et par suite la surface seru 
1111 ellipsoïde de révolution ( u\ 79); mais les raisonnemeii6 et les cou- 
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structioris seraient entièrement semblables pour toute autre courbe mé- 
ridienne. Le plus grand" des parallèles, ou bien tèquatcur de la surface, 
est évidemment le cercle décrit par le demi-axe C'B', lequel se projette 
horizontalement sur un cercle BKE égal au premier, et forme le con- 
tour apparent de la surface, relativement au plan horizontal (n". 106) : 
en effet, tout le long de l'équateur (FE, BKE) les plans tangens seront 
verticaux, puisque chacun renfermera la tangente du méridien, la- 
quelle est une verticale comme B'B. Quant au contour apparent de 
la surface par rapport au plan vertical , ce sera le méridien principal 
( A'fc'D'E', BE); car ce contour doit être forme (ir. 106) par les points 
de contact de tous les plans tangens perpendiculaires au plan vertical : 
or , les plans tangens le long de cette courbe méridienne sont ( n". laoj 
tous perpendiculaires à sou plan , et par suite au plan vertical de 
projection, ftous n'ajouterons pas ici d'autres positions de la généra- 
trice pour figurer (n*. 93 ) la forme de la surface , parce qu'elle est suf- 
fisamment indiquée par ce qui précède; mais nous verrons cependant 
plus loin(n\ 137) la manière de construire les projections d'autant 
de méridiens que l'on voudrait en tracer. 

i3a. Cela posé , soit. M la projection horizontale du point donné sur la 
surface; il ne faudra pas prendre arbitrairement la seconde projection de 
ce point, puisqu'il doit être évidemment situé à la rencontre de la verticale 
M avec le méridien projeté suivant OK. Or, si l'on fait tourner celui-ci 
autour de l'axe jusqu'à ce qu'il coïncide avec le méridien principal OB, 
il se trouvera alors projeté verticalement suivant A'B'LV; et, comme par 
suite de ce déplacement la projection M aura décrit l'arc MG, on en con- 
clura que la projection verticale du point cherche se trouve actuellement 
en G' ou en G". Maintenant, si l'on ramène le méridien mobile dans la po- 
sition OK, le point en question, qui pendant ce mouvement ne changera 
pas de hauteur, restera projeté verticalement sur l'horizontale G'F ou 
G"F'; d'où il suit évidemment que, dans sa position primitive, il était 
projeté verticalement en M' ou en M"; ainsi, il y a sur la surface deux 
points (M , M') et (M, M"), qui sont l'un et l'autre projetés horizontale- 
ment en M. 

• 33. Considérons le premier ( M M ')d< ces points, et, pour détermina Fie. 44. 
le plan tangent qui s'y rapporte, nous l'assujettirons (n e . io3) à passer 
par deux tangentes à la surface , savoir : la tangente au méridien et la 
tangente au parallèle; mais comme la projection de la courbe méridienne 

9 
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relative nu point (M, M ) «'est pas donnée immédiatement, et qu'ainsi 
nous ne pouvons pas lui mener directement une tangente, nous rabat- 
trons encore le plan vertical OMK sur le méridien principal OB. Par-là 
le point (M, M') sera transporté en ((i, G'), et il sera facile alors de con- 
struire la tangente <» H qui viendra percer le plan horizontal au point 
HsurOB: puis, si l'on ramène le méridien mobile dans la position OMK, 
le pied H de cette tangente décrira évidemment un arc de cercle terminé 
en T, tandis (pie le point de contact G reviendra en M ; donc, en proje- 
tant le point T sur la ligne de terre, on obtiendra M'T et MT pour les 
projections de la tangente au méridien qui passe par le point (M, M'). 
Observons d'ailleurs que celte tangente prolongée doit rencontrer Taxe 
de la surface, au même point X où aboutissait la droite G'Il'. 

Quant au parallèle relatif a ce point (II, M' ), il est évidemment projeté 
sur le cercle GMF et sur G'F; par conséquent, sa tangente est l'horizon- 
tale (MV, M'Y') perpendiculaire au plan méridien OMK. Maintenant, le 
plan qui renfermera les deux tangentes ainsi déterminées, aura pour 
trace horizontale une droite TU passant par le pied T de la première 
tangente, et menée parallèlement à MV, qui estime horizontale conte- 
nue dans ce plan tangent; puis on aura la trace verticale LV de ce 
même plan, en construisant le point V , où la droite ( MV, M'Y") va per- 
cer le plan vertical. 

Le plan tangent relatif au point (M, VI") s'obtiendra d'une manière 
analogue, en rabattant d'abord le point M 'en G' sur le méridien princi- 
pal, et menant a celui-ci la tangente G" L. Ensuite le pied (L, L ) de 
cette droite, étant ramené dans le méridien OK , viendra en R; et comme 
la tangente au parallèle est ici(MV, M'Y"), les traces du plan langent 
seront RS parallèle à MV , et SY ". 

1 34 . Il est bon de remarquer que, d'après lu direction de la tangente 
M V au parallèle, choque plan , langent k une surface de révolution, aura 
toujours sa trace horizontale perpendiculaire à celle dit plan méridien qui 
passe par le point de contact , du moins tant que l'axe de lu surface sera 
vertical. 

1 35. Observons encore que les deux plans tangens en ( M , M ) et ( M , 
M" ), ayant leurs traces TU et RS parallèles, devront se couper suivant 
une horizontale; et, par suite de la symétrie de la surface actuelle, cette 
horizontale sera située dans le plan de l'équateur EB'. En effet, comme les 
tangentes G'H' et G L' à l'ellipse méridienne se rencontraient necessairc- 
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ment 011 un point » situé sur l'axe de cette ellipse , ce point, transporte eu 
S dans le méridien OK avec les deux tangentes, leur sera toujours com- 
mun, et restera dans le plan de l'équatcur E : doue I horizontalc , qui 
est l'intersection des deux plans tangens, passera par le point 5; et c'est 
aussi pour cette raison que les traces verticales de ces plans doivent se 
couper en un point 1" situé sur la droite E'B'ë prolongée. 

1 36. Pour obtenir la normale de la surface de révolution au point Fie. 44- 
(M , M ), on se rappellera (n e . i3o) que toutes les normales, le long d'un 

même parallèle , vont couper l'axe au même point, et que d'ailleurs cha- 
cune est renfermée dans le plan méridien qui passe par le point de con- 
tact ; ainsi , après avoir rabattu sur le méridien principal le point M' en G , 
on tirera par ce dernier une droite G'N' perpendiculaire à la tangente 
(î'H'i puis, en joignant le pied N' de cette normale avec le point donné 
M', on obtiendra la normale N'M' relative à ce dernier point. Ccst là du 
moins sa projection verticale; et, quant à sa projection horizontale, elle 
tombe évidemment sur OM. 

Observons ici que cette normale étant perpendiculaire au plan tangent 
TUV, les traces de ce dernier devront se trouver ( n\ 33) respective- 
ment perpendiculaires aux droites OM et N'M'y; ce qui offrira une vé- 
rification des constructions déjà effectuées pour le plan tangent, ou même, 
si l'on veut, un moyen de trouver à priori ses traces, puisqu'alors il s'a- 
girait de mener par un point connu (M, M') un plan perpendiculaire 
à la droite (MO, M'N'). Voyez n*. 36. 

137. On a vu (n\ i3a) qu'il était facile, en partant de la projection 
horizontale M d'un point de la surface, de conclure la projection verti- 
cale M ou M" : si donc on applique le même procédé à divers point* 
K, M, Q.... pris dans le plan méridien OK, on pourra ainsi construire la 
projection verticale de la courbe méridienne renfermée dans ce plan, et 
cette courbe devra être tangente aux droites TM' et R'M"; puis, en ré- 
pétant la même opération pour d'autres plans méridiens que OK, on ob- 
tiendrait autant de positions que I on voudrait de l'ellipse mobile A li'D , 
ce qui servirait à compléter la représentation graphique de la surface. 

C'est aussi par des opérations analogues, qu'étant données les projec- 
tions d'une génératrice quelconque d'une surface de révolution, on en 
conclurait facilement le méridien principal, ou toute autre section 
méridienne. On pourra se proposer comme exemple, le cas où cette 
génératrice est une droite qui ne rencontre pas l'axe, et alors on 
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trouvera pour le méridien une hyperbole, comme nous le verrons plus 

loin (n\ 148). 

Fie. 45. i38. Du plan tangent au TORE. Si l'on fait tourner un cercle (A'B'CB", 
ABC) autour d'une droite ( O Z', 0) qui ne passe point par son centre, 
mais qui est située dans son plan, ce méridien circulaire engendrera une 
espèce de surface annuitaire, nommée un tore, dont tous les points seront 
projetés horizontalement entre f équateur décrit avec le rayoo 0C= O C , 
et le cercle de gorge décrit par le rayon OA = OA' : mais il faut bien re- 
marquer que les deux demi-cercles B'C'B" et B'A'B" ciigendrei-ont deux 
nappes trés-diHémites de forme, quoique l'une et l'autre viennent se 
réunir le I01115 des circonférences parcourues par les extrémitée B' et B" 
du diamètre vertical. La nappe extérieure est convexe, c'est-à-dire que 
toutes les courbes qui y seraient tracées par un même point (N, N ) se 
trouveraient situées d'un même coté du plan tangent en ce point. En 
effet, pour déterminer ce plan , il faut construire la tangente N'l v du mé- 
ridien , et par le pie«l P de cette droite, mener une perpendiculaire PF à 
la trace OJN du méridien (11°. i34); or, on voit que la méridienne KN'B" 
et le parallèle NT sont tous deux à gauche du plan tangent Pi'PT; et 
quoique nous ayons choisi le point (N, N') sur le méridien principal, 
afin de rendre plus simple la construction du plan tangent, il est bien 
évident que les mêmes circonstances arriveraient pour tout autre point 
de la nappe extérieure, puisqu'elle est de révolution, et par conséquent 
symétrique tout autour de l'axe O'Z'. 

Au contraire, si nous prenons un point (M, M ) sur la nappe intérieure, 
le plan M T'T, langent en ce point, traversera la surface; car le méridien 
B'M'B" sera évidemment à droite de ce plan , tandis que le parallèle 
M'Y' se trouvera à gauche . aussi le plan M'T'T coupera le tore suivant 
nue courbe à nœud, qui est représentée en projection horizontale par 
( ilHEGWtthegd'M ), et que nous apprendrons plus lard à construire 
(forez n". 3(17). Mais cette intersection n'empêche pas le plan MTÏ de 
renfermer les tangentes du méridien , du parallèle , et de toutes les autres 
courbes tracées sur la surface par le point (M, M'); de sorte que ce plan 
est réellement langent au tore en cet endroit, et sécant dans tous les 
autres points communs; circonstance qui tient à ce que la nappe inté- 
rieure est une surface non-convexe ou à courbures opposées, tout-à-fait 
comparable à la gorge d'une poulie. 

i3g. Dans l'épure actuelle, où nous avons voulu représenter les 
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pi-incipaux parallèles de la surface , une partie de la trace verticale M'T 
du plan tangent à la nappe intérieure, se trouve , il est vrai , cachée par 
Je tore ; mais nous avons dù néanmoins la laisser en trait plein , parce 
qu'elle reçoit la projection verticale de la courbe d'intersection, dont 
la branche antérieure hrefg est visible sur le plan vertical. 

140. IIYPERBOLOÎDE DE RÉVOLUTION à une nappe. Nous avons 
nommé ainsi ( n". 84) la surface que décrit une demi-hyperbole en tour- 
nant autour de son axe imaginaire; mais cette surface, qui jouit de di- 
verses propriétés très-remarquables, peut encore être engendrée par 
une droite assujettie à tourner par un mouvement de révolution , autour 
d'une autre droite fixe qui n'est pas dans un même plan avec la première. 

Pour le démontrer , représentons la droite fixe par OZ , et la droite F10. 47- 
mobile par ADM : soit OD leur plus courte distance qui sera horizon- 
talc , si l'on regarde l'axe OZ comme vertical. Cette ligne OD décrira , 
dans le mouvement de révolution autour de OZ , un cercle hori- 
zontal EDF, qui sera évidemment le plus petit des parallèles ou le 
cercle de gorge de la surface , et la tangente DP à ce cercle sera né- 
cessairement la projection horizontale de la droite mobile ADM ; d'où 
il suit que cette droite ira percer le plan méridien quelconque ZOX, 
en un point M situé sur la verticale élevée par le point P('). Or, si 

l'on construisait ainsi tous les points M , M', F, dans lesquels le plan 

fixe ZOX est successivement rencontré par la droite mobile ADM dans 
ses diverses positions , on obtiendrait la courbe méridienne MM'F de 
la surface engendrée par cette droite; et par conséquent la question est 
réduite à prouver que cette courbe MM'F est une hyperbole qui a pour 
demi-axe réel la distance OF=OD. Pour y parvenir, rapportons le point 
quelconque M à des coordonnées parallèles aux axes OX , OZ; et comme 
la distance OD reste invariable pendant le mouvement de la droite, 
aussi bien que l'angle MDP formé par celle-ci avec l'horizon , posons 

OP=x, PM«s, OD = a, tang. MDP = «; 

alors les triangles rectangles MPD et ODP donneront 

„ nn MP MP 
tang. MDP = ^ 



y OP*— OD* 



(') La figure est censée construite en prrsjiective sur ce plan ZOX comme tableau ; et 
par rwiM-quent toute» La ligne» principales située» derrière ce plau , ont été ponctuées. 
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ou bien, en substituant les notations précédentes, 

a= v7jfe? ; doÙ ** x '~ **" s ^i 

équation qui prouve que la méridienne est bien une hyperbole qui a 
pour demi-axe réel jc-=:%; donc le lieu parcouru par la droite mobile 
ADM est effectivement un hyperboloîdc de l'évolution à une nappe. 

Cette surface admet une seconde génératrice rectiligne; en effet, 
si daus le plan vertical MDP tangent au cercle dégorge, on trace une 
droite UDN qui fasse avec la verticale DV, un angle KDV égal à VDM , 
cette ligne BUN , en tournant aussi autour de OZ , engendrera la même 
surface que ADM , parce que deux points quelconques M et X, pris à la 
même hauteur sur ces droites , décriront le même cercle MJNL. Pour jus- 
tifier cette dernière assertion, il suffira «le joindre deux à deux les 
points M , 1H , Z , V , où un même plan horizontal rencontre les diverses 
lignes dont nous venons de parler , et à l'aide des triangles rectangles 
MVDjJJ VD, qui sont évidemment égaux , on démontrera que les triangles 
rectangles ZVM , ZVN le sont pareillement; d'où l'on conclura que 
ZM es ZIN , et qu'ainsi les deux points M et N se trouvent bien à la même 
distance de l'axe OZ. Il résulte de là qu'il existe sur l'hypcrboloide dcu\ 
systèmes de droites , 

A, A,, A„ et B, B , B , 

dont le premier se compose des positions successives que prend la gé- 
nératrice AD, et le deuxième des diverses positions occupées par BD. 
D'ailleurs , puisque toutes ces droites sont deux à deux dans des plans 
verticaux, tels que MDN, il s'en suit que toutes les génératrices des deux 
systèmes se projettent sur le cercle de gorge, suivant des tangentes à cette 
circonférence. 

142. Par chaque point R de la surface il passe deux de ces droites : 
car les génératrices AD et BD viendront passer à deux époques diffé- 
rentes de leur révolution, par ce point R, et elles y occuperont deux 
positions nécessairement distinctes RA , RB, , puisque la première sera 
située à gauche , et la seconde à droite du plan méridien ZOR. Il 
suit de là que le plan tangent en R sera déterminé (o«. io3) par l'en- 
semble des deux droites RA, et RB_ , puisque ces lignes se trouvent 
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sur la surrace , et qu'elles sont elles-mêmes leurs propres tangentes. 
Mais il importe beaucoup d'observer que le plan A.RB, , quoique ren- 
fermant la droite RB, tout entière, ne sera pas tangent clans un autre 
point de cette ligne ; car en D, , par exemple , le plan tangent sera, par la 
même raison que ci-dessus, A,D,B,; or, ce dernier ne peut coïncider 
avec A,RB,, parce que les deux génératrices A,R et A D, , appartenant 
au même système, ne sauraient être contenues dans un même plan, 
comme nous alloua le démontrer. 

i43. Deux droites AI) et A,D, , qui appartiennent nu même système de Ki 
génératrices , ne se trouvent jamais dans un même plan. En effet , ces 
droites, étant projetées horizontalement sur les tangentes DT et D,T qui 
se coupent en T, ne pourraient avoir de communs que les points qui 
sont situés sur la verticale TS; or, cette verticale ira évidemment ren- 
contrer A D en S au dessus du cercle de gorge , et AD au-dessous en S' , 
parce que les parties inférieures de ces deux génératrices du même sys- 
tème, sont inclinées Tune et l'autre à gauche de leurs méridiens i*es- 
pectifs ZOD, et ZOD , et que le point T est entre ces méridiens : donc, 
1°. les droites AD et A,D, ne sauraient se rencontrer; a*, elles ne sont pas 
non plus parallèles , car leurs projections horizontales se coupent en T; 
ainsi , il reste démontré que deux génératrices du système A ne se 
trouvent jamais dans un même plan. 

A la vérité, les projections horizontales de deux de ces droites se 
trouveront parallèles, quand on comparera celles qui passent par les 
extrémités d'un même diamètre du cercle de gorge; mais dans l'espace, 
l'une de ces génératrices sera inclinée à droite, et l'autre à gauche du 
plan méridien mené par ce diamètre, de sorte qu'elles seront loin d'être 
parallèles entre elles ; et d'ailleurs il est bien évident qu'alors elles ne 
pourront pas non plus se couper. 

On démontrera d'une manière toute semblable, que les droites B, 

B,, B,, du second système ne sont jamais deux à deux dans un 

même plan. 

1 44- Chaque droite, du système A coupe (sans changer de position) 
toutes les droites B, B ( , B,.... de l'autre système. Cela est évident pour 
AD et BD qui sont dans le même plan vertical, mais comparons AD 
avec une droite quelconque B,D, de l'autre système. Ces deux lignes 
sont encore projetées sur les tangentes au cercle de gorge DT et D,T, 
et puisque celles-ci se coupent en T, la verticale TS' ira nécessairement 
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rencontrer les droites en question AD et B,D,; mais cette rencontre 
aura lieu pour chacune d'elles au-dessous du cercle de gorge , attendu 
que DA est inclinée à gauche du méridien ZOD , et H !'. à droite du 
méridien ZOD,, tandis que le point T se trouve entre deux. D'ail- 
leurs, il est évident, d'après la forme de la méridienne, qu'une droite 
comme TS', qui est parallèle à l'axe OZ, ne peut percer la surface 
qu'en deux points, dont un seul S' sera sur la nappe inférieure au 
cercle de gorge; par conséquent, ce point unique devra coïncider avec 
ceux où la verticale TS' a déjà rencontré les génératrices DA et D.B, qui 
sont sur cette nappe; donc ces génératrices se coupent effectivement 
au point S'. 

Il faut seulement observer que, quand on comparera deux droites 
appartenant l'une au système A, l'autre au système B, et passant par 
les extrémités d'un même diamètre du cercle de gorge, ces droites au- 
ront des projections parallèles, et elles seront elles-mêmes dans l'espace 
parallèles l'une à [autre; de sorte que leur rencontre n'aura plus lieu 
qu'a une distance infinie, mais du moins ces deux génératrices seront 
encore dans un même plan. 

On démontrera d'une manière analogue que chaque génératrice du 
système B coupe , sans changer de position , toutes les génératrices du 
système A, ou du moins se trouve dans un même plan avec chacune 
d'elles. 

i45. On désigne sous le nom général de surfaces gauches, toute surface 
engendrée par une droite qui se meut de telle sorte que ses positions consé- 
cutives ne se trouvent pas deux à deux dans un même plan. Or, en consi- 
dérant l'hypcrboloïde actuel, soit comme le lieu des diverses positions A, 
A , A, que prend la génératrice AD dans son mouvement de révolu- 
tion autour de OZ, soit comme le lieu des diverses droites B, B^B, de 

l'autre système, on voit (n\ i.{3) qu'il satisfera à la définition précé- 
dente; par conséquent, l'hypcrboloïde de révolution à une nappe appar- 
tient a cette classe générale de surfaces que l'on nomme gauches, et dont 
nous nous occuperons d'une manière spéciale au livre VII. ' 
Fie. 47. >4^* S' P a,< ' e centre O de l'hyperboloîde , on mène parallèlement aux 
génératrices DA et DB, deux droites Oa et Ob , celles-ci formeront des 
angles égaux avec la verticale OZ, et par conséquent elles décriront, en 
tournant autour de OZ , un seul et même cône droit dont toutes les arêtes 
seront respectivement panulèles aux génératrices A, A, , A et B, B., 
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B, tic l'hyperboloîde. Ce sera le cûne asymptoiique de cette dernière 

surface ; car, pour le déduire de celle-ci, il suffit évidemment déposer 

OD=>a=o, dans « a a> 

qui représentait (n\ 140) le méridien de l'hyperboloîde : or, par cette 
hypothèse, on obtient, pour le méridien du cône droit, z = ±»x\ c'est- 
à-dire deux droites qui sont bien les asymptotes de l'hyperbole précé- 
dente. 

147. D'ailleurs, lorsque l'on fait varier la distanced, sans changera ou 
linclinaison de la génératrice AD, on obtient successivement divers 
hvperboloîdes qui ont pour méridiens des courbes semblables; car les 
axes de l'hyperbole sont & et «3, et leur rapport est «, quantité indé- 
pendante de la dislance 3. Il résulte de là que tous ces hvperboloîdes sont 
des surfaces semblables et concentriques, et comme cette similitude doit 
s'étendre aussi au cône asymptotique pour lequel i est nulle, on pourra 
affirmer que, quand un même plan coupera l'hyperboloîde et le cône 
asymptotique, les sections faites ainsi dans ces deux surfaces , seront des 
courbes semblables et concentriques (*). Cette remarque nous sera utile 
plus tard. 

i4&\ Après avoir fait connaître la nature et les principales propriétés 
île l'hyperboloîde engendré par la révolution d'une droite, occupons- 
nous maintenant de la représeniation exacte de cette surface au moyen 
de deux plans de projection. Nous regarderons toujours l'axe fixe comme 
vertical, et alors ses projections seront O et 10'Z'; quant à la droite Fie. 4$- 
mobile, prenons-la dans une situation quelconque où elle sera projetée 
suivant ADB et A'D'S; puis, construisons d'abord le méridien de la sur- 
face , en cherchant les pointa dans lesquels le plan vertical OG est ren- 
contré par les positions successives de la droite (AB, A'6). Or, déjà dans 
la situation actuelle, cette droite perce le plan OG au point (M, M"), 
lequel appartient à la courbe demandée, et celle-ci devra toucher en ce 
point la projection A'M"6. En effet, quoique dans l'espace la tangente 
au méridien et la droite ( AB, A'6) soient très-distinctes l'une de l'autre, 
ce* droites sont néanmoins situées toutes deux dans le plan tangent de 
la surface au point (M, M"}; et, comme ce plan est nécessairement per- 
pendiculaire (n*. 139) au plan méridien OG, et par conséquent au plan 
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vertical de projection, il arrivera ici que A'6 se confondra avec la pro- 
jection verticale de la tangente, et qu'ainsi la droite A'6 touchera elle- 
même la projection de la courbe méridienne en M". 

Ensuite, un point quelconque (n, ri) de AB, décrira pendant le mou- 
vement «le révolution , un arc de cercle projeté sur wK et sur l'horizon- 
tale m'N' : donc ce point (m, ri), quand il arrivera dans le plan verti- 
cal OG, se trouvera projeté en (N, N'); ainsi, ce sera là un nouveau 
point de la courbe méridienne G'M'M'G", et tous les autres se construi- 
ront de la même manière. En appliquant ce procédé à l'extrémité (D, D') 
de l'horizontale (OD, O'D), qui est perpendiculaire a la fois sur l'axe et 
sur la génératrice, et qui mesure leur plus courte distance, on obtiendra 
le point (F, F) de la méridienne le plus rapproché de l'axe; et c'est ce 
point qui, dans la révolution complète de la droite mobile, décrira le 
plus petit des parallèles de la surface, ou le cercle de gorge projeté ici 
sur DFE et sur E'F'. De même le pied (A, A' ) de la génératrice, décrivant 
un cercle ALG, qui sera la trace horizontale de la surface, fournira le 
point (G, G') du méridien : et, quoique cette courbe doive évidemment 
s'étendre d'une manière illimitée, puisque la droite génératrice a elle- 
même une longueur indéfinie, néanmoins, pour donner une idée plus 
nette de la surface, nous admettrons que la droite mobile est terminée 
aux deux points (A, A) et (li, 6), également distans du point (D, D') qui 
décrit le cercle de gorge; de sorte que la portion de surface que nous 
considérerons ici sera terminée à deux cercles égaux projetés horizon- 
talement sur G AH, et verticalement sur G'H' et G"H". Au reste, nous 
avons démontré (n". 140) que le méridien G'FG" était une branche 
d'hyperbole qui avait pour axe réel le diamètre E'F du cercle de gorge; 
et l'on devra observer qu'ici , comme dans toute surface de révolution , le 
méridien principal G'FG" forme précisément le contour apparent de la 
surface par rapport au plan vertical, puisque tous les plans tangens le 
long de ce méridien lui sont perpendiculaires (n*. 129). Par une raison 
semblable, le contour apparent de l'hypcrboloide, relativement au plan 
horizontal , est le cercle de gorge DFE le long duquel tous les plans 
taugens sont évidemment verticaux. 
Fig. 46. 149. Pour compléter la représentation graphique de cet hyperbo- 
loîde, d'après le mode de génération par une ligne droite, il faut con- 
struire un certain nombre de positions de cette génératrice rectiligne. 
Or, puisqu'elle doit rester à une distance constante de l'axe, sa projec- 
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lion horizontale sera toujours tangente au cercle DFE; menons donc 
à volonté la tangente A,D,B,, puis projetons le pied A, sur la ligne de 
terre en A', , et le point de contact D, sur E'P en D', ; alors nous obtien- 
drons A'.iy.S, pour la projection verticale de la droite qui était projetée 
horizontalement suivant A,B, : d'ailleurs, l'extrémité 6, , qui est sur le 
cercle supérieur G"H", devra évidemment se trouver projetée eu B,, ce 
qui offrira une vérification. Les autres positions de la génératrice se 
construiront d'une manière analogue, et leurs projections verticales 
devront encore toucher l'hyperbole méridienne, ainsi que nous l'avons 
démontré au numéro précédent pour la première droite ADB; seule- 
ment, il faut observer que quaud on choisira la projection horizontale 
parallèle à la ligne de terre, comme KL, la projection verticale corres- 
pondante Q'6 sera fasjmptole de l'hyperbole , puisqu'en effet une pareille 
génératrice ne rencontrera plus le plan méridien OG qu'à une distance 
infinie, sans cesser d'être, en projection verticale, tangente à l'hyperbole 
méridienne. 

150. Pour obtenir des résultats plus symétriques, on a, dans l'épure 
actuelle, divisé le cercle G AH en quatorze parties égales, et tracé d'a- 
bord les cordes AB, A,B,, A,B,, de manière à sous-tendre un même 

nombre d'arcs partiels; par-là ces cordes, nécessairement égales, se sont 
trouvées tangentes à un même cercle EDF , puis on en a déduit les projec- 
tions verticales, comme nous l'avons dit au numéro précédent. D'ailleurs, 
quoique ces cordes aboutissent deux à deux aux mêmes points de division 
sur le cercle G \H , on distinguera aisément les parties situées au-dessous 
du cercle de gorge d'avec les parties supérieures, puisque les premières 
étant invisibles sur le plan horizontal , sont ici représentées par des 
lignes ponctuées. Quant au plan vertical , les portions des génératrices 
situées au delà du plan méridien GOH qui renferme le contour apparent 
de la surface ( n". 148 ) par rapport à ce plan de projection, sont les seules 
qui deviennent invisibles et qui aient dû être ponctuées. 

151. On sait(n*. 141 ) que l'hypcrboloide admet un autre système de 
génératrices rectilignes, projetées également sur les tangentes au cercle 

de gorge AB, A,B. , mais qui ont dans l'espace une position inverse 

par rapport à la verticale. Par exemple , celle de ces nouvelles droites qui 
serait projetée suivant BDA (*) , aurait son pied en ( B , B ) et son extré- 



(*) Pour indiquer plus clairement la wtuation de* diverse» droite», nou» a 
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mité supérieure en ( A, «), tandis qu'elle couperait la droite ADB du pre- 
mier système nu point (D, LV); ainsi elle aurait pour projection ver- 
ticale iyi/« , ligne qui a déjà reçu la projection d'une droite LMC du 
premier système. C'est pour éviter cette coïncidence que nous n'avons 
pas voulu représenter sur l'épure, les génératrices des deux systèmes à la 
fois ; car autrement , les parties pleines des unes , tombant sur les parties 
ponctuées des autres, n'auraient plus permis de distinguer les portions 
visibles ou invisibles dans cbacun des systèmes. Au surplus, il sera tou- 
jours facile , même sur l'épure actuelle , de retrouver les droites du sys- 
tème B quand on en aura besoin , puisqu'il suffira de prendre les portions 
pleines pour les parties ponctuées, et réciproquement, comme nous ve- 
nons de l'indiquer pour la droite BDA.On pourra aussi multiplier davan- 
tage les génératrices, afin d'obtenir plus deffet dans le dessin ; mais nous 
avons cru devoir ici sacrifier quelque chose sous ce dernier rapport, 
afin d'offrir plus de netteté dans la position des points et des lignes re- 
marquables qu'il fallait signaler au lecteur. 
• 4*** i52. Du plan tangent à [hyperboloîde. Soit R la projection horizontale 
du point de contact, assignée par la question : pour obtenir l'autre pro- 
jection , j'observe que , par le point considéré sur la surface , il passe une 
génératrice du système A , laquelle est projetée horizontalement suivant 
une tangente PRA au cercle de gorge, et verticalement suivant Fa; si 
doue je projette R en R' sur cette dernière droite, j'aurai déterminé com- 
plètement le point de contact (R , R' ). Mats il y a une seconde solution ; 
car, puisque je peux mener de R une autre tangente BRQ au cercle de 
gorge, laquelle représentera aussi une génératrice du système A pro- 
jetée verticalement suivant B'Q" , je n'aurai qu'à projeter R en R" sur cette 
dernière ligne, et j'obtiendrai un second point ( R, R") qui sera situé sur 
l'hypcrboloide, et qui aura pareillement sa projectiou horizontale en R. 

i53. Cela posé , considérons le point (R, R'),ct rappelons-nous { n". \.\-x) 
qu'il doit passer par ce point unique deux génératrices de l'hyperboloïde : 
l'une est la droite (PRA, P'R») déjà employée et qui appartient au sys 
tème A; l'autre appartient au système B et serait projetée sur (QRB, O/R'g). 
Par conséquent, le plan tangent en (R, R') devra renfermer ces deux 



toujours soin de citer en premier lieu , la lettre qui désignera l'extrémité inférieure de la 
droite dont nous parlerons. 
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droites, et par suite la trace horizontale de ce plan sera QPS. Pour dé- 
terminer l'autre trace SV, il suffira d'imaginer dans ce plan tangent et 
par le point (R, R'), une horizontale dont les projections seront RV pa- 
rallèle à la trace QPS, et R'V parallèle à la ligne de terre; puis on con- 
struira le point (V, V) où cette horizontale va percer le plan vertical. 

Quant au plan tangent relatif au point ( R, R"), il se trouvera déter- 
miné par les deux droites de systèmes opposés qui se coupent en cet 
endroit: 

L'une est (BRQ, B'R'Q") pour le système A, 
L'autre est (ARP, A'R'P") pour le système B; 

Ainsi la trace horizontale de ce plan sera la ligne AB, et la trace ver- 
ticale s'obtiendra comme ci-dessus , par le secoure d'une horizontale 
menée dans ce même plan à partir du point (R, R"). 

i54. Revenons au plan tangent PSV qui touche rhyperboloïde au Fie. 
point (R, R'), et remarquons que sa trace horizontale PQ se trouve bien 
perpendiculaire au plan méridien OR qui passerait par le point de con- 
tact, ainsi que cela doit arriver (n*. i34) dans toute surface de révo- 
lution dont l'axe est vertical : mais ce plan PSV n'est pas tangent à rhy- 
perboloïde dans tout autre point , tel que (T, T ) de la droite (PRA, FR' a ) 
qu'il renferme, puisque sa trace horizontale PQ ne saurait être perpen- 
diculaire au méridien OT. D'ailleurs, par ce point (T, T) de la droite 
(PRA, FR'a) qui appartient au système A, il passe une génératrice 
( HTB,,H"F6, ) du système B, laquelle est évidemment située hors du plan 
dont nous parlons, puisque le pied de cette génératrice est en H hors de la 
direction de PQ. Par conséquent, le plan PSV ne satisfait pas pour le 
point (T, T'), à la définition du véritable contact, qui consiste à ren- 
fermer les tangentes à toutes les lignes situées sur la surface ; tandis qu'au 
point (R, R')ce plan contient non-seulement les deux génératrices qui 
s'y coupent, mais aussi la tangente au parallèle qui est précisément 
( RV, R'V") , la tangente du méridien , et celle de toute autre courbe tracée 
par ce point sur rhyperboloïde. 

Kous avions déjà prouvé celte propriété singulière du plan tangentà \'hy- 
perboloïde gauche dans le n*. 142; mais nous avons cru devoir insister 
»ur cette circonstance et l'appuyer ici par de nouvelles considérations, 
parce qu'il importe de se former une idée bien nette de la position d'un 
plan qui est ainsi tangent dans un point (R, R'), et sécant dans tous les autres 
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points communs avec la surface, qu'il coupe ici suivant les deux droites 

(PRA, P'R' a )et(QRB,Q'R'6). 

1 55. Tous les problèmes relatifs aux plans tangens, que nous avons 
résolus dans ce livre, portaient sur des surfaces cylindriques , coniques, 
ou de révolution. Nous n'en ajouterons pas maintenant de nouveaux exem- 
ples pour d'autres genres de surfaces , parce que la méthode se réduit dans 
tous les cas à employer le procédé général indiqué n°. io3, et que nous 
rencontrerons dans la suite assez d'occasions de l'appliquer; mais il res- 
terait à traiter la question du plan tangent, lorsque le point de contact 
n'est pas assigné sur la surface. Nous l'avons fait de suite à l'égard des 
cylindres et des cônes, parce qu'alors la solution était trop simple pour 
la différer; quant aux autres surfaces, il n'en est pas de même, et l'on a 
besoin quelquefois de s'aider des méthodes relatives aux intersections de 
surfaces ; c'est pourquoi nous renverrons les problèmes de ce genre à 
un des livres suivans. 
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LIVRE III. 

DBS SURFACES DÉVELOPPABLE S ET DES ZHTVZXjOFFE S 



CHAPITRE PREMIER. 

Des surfaces dèveloppables. 

i5G. Une surface est dite développable lorsqu'étant supposée flexible, 
mais inextensible, elle peut être déroulée et étendue sur un plan sans 
éprouver ni fracture ni duplieaturc. Or, on sent bien que toute surface , 
par exemple une portion quelconque de sphère, ne jouit pas de cette 
propriété; c'est pourquoi il devra y avoir, dans le mode de génération 
d'une surface développable, quelque condition particulière qui lui per- 
mette de subir cette transformation, et c'est ce que nous expliquerons 
bientôt (n*. 175). Mais, avant de nous élever à ces généralités, il nous pa- 
rait utile d'examiner d'abord deux genres particuliers de surfaces qui 
peuvent ainsi être développées sur un plan ; ce sont les cylindres et les 
cônes. D'ailleurs, le moment est venu d'introduire ici les considérations 
de la méthode infinitésimale qui, bien entendue, présentera toute la ri- 
gueur désirable, et offrira dans la suite le double avantage d'abréger les 
raisonnemens et de se prêter avec facilité, aux constructions graphiques 
de la Géométrie descriptive. 

i5n. La tangente d'une courbe étant la limite des positions que prend 
unesécante, lorsque deux de ses points de section se rapprochent indéfini- 
ment, on peut considérer la tangente comme une droite qui passe par 
deux points infiniment voisins sur la courbe, ou qui a un élément de 
commun avec elle; par-là on substitue , il est vrai , a la courbe proposée, 
un polygone ipserit dont les côtes et les angles extérieurs sont infini- 
ment petits, et dont chaque côté prolongé remplace une tangente; mais 
toute propriété qui, dans un tel polygone, sera vraie indépendamment 
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de la grandeur absolue de ses côtes et des angles compris, subsistera 
également lorsqu'on multipliera de plus en plus ces petites cordes en les 
rapprochant de la courbe; par conséquent cette propriété aura lieu pa- 
reillement quand on passera à la limite , c'est-à-dire quand on considérera 
la courbe en question et ses véritables tangentes. 

1 58. D'ailleurs, nous avons démontré rigoureusement (iv. o,5) que 
dans toute surface les diverses courbes, tracées par un même point, 
avaient leurs tangentes en ce point situées dans un plan unique; donc ce 
plan, que nous avons nommé tangent, pourra être considéré comme ayant 
de commun avec la surface, un élément superficiel formé par l'ensemble 
des clémens linéaires commuus aux courbes et à leurs tangentes; ce sera 
l'élément de contact, qui se trouvei-a en général infiniment petit dans tous 
les sens , à moins que la surface ne soit d'un genre tel que le plan tangent 
se trouve le même pour plusieurs points consécutifs. 

Fig. 48. 1 Sg. Dans un cylindre, par exemple, nous savons (n\ 99) que le plan 
BAT est tangent tout le long d'une même génératrice A MB; donc ici ce plan 
aura de commun avec la surface un élément superficiel ABB'A' indéfini eu 
longueur , mais compris entre les deux génératrices infiniment voisines 
qui passent parles points A et A' communs à la base AC età sa tangente AT. 
On voit que nous distinguons ici, comme dans la note du n*. 109, F élé- 
ment de la surface d'avec la génératrice; et cela est essentiel , car, dans les 
surfaces gauches, nous reconnaîtrons que cette dernière droite sera com- 
mune aussi à la surface et au plan tangent , tandis que l'élément superficiel 
indéfini en longueur ne se trouvera pas tout entier dans ce plan. 

De même une surface conique , qui est touchée par son plan tangent 
tout le long d'une génératrice (n*. 100), aura de commun avec ce plan 
un élément superficiel indéfini eu longueur, mais compris entre deux 
génératrices infiniment voisines. 

160. Une surface cylindrique est toljoi rs dévei.oppabi.k; car imaginons 
qu'elle a été coupée par un plan perpendiculaire à ses génératrices , sui- 

Fic. 48. vaut une courbe CA qui se nomme la section droite du cylindre (*),et 



(' ) Nous appellerons souvent , pour abréger, cylindre droit , celui dans lequel on prendra 
pour base ou pour directrice la section droite , sans vouloir etpriiner par-là que cette sec- 
tion est un cercle ; du reste , cette dénomination n'indiquera rien de particulier dans la 
nature du cylindre , puisqu'on sent bien que toute surface cylindrique peut être ramenée 
à ce cas en la coupant, comme ici , par un plan perpendiculaire à «es génératrices. 
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que nous regarderons comme sa base, ou comme la directrice de la 
droite mobile qui a engendré cette surface : puis substituons pour un 
moment à cette courbe un polygone inscrit CAA'A", ce qui transformera Fig. 4t>. 
le cylindre en un prisme droit. Alors nous pourrons faire tourner la face 
B"A"A'B' autour de l'arête KA' comme charnière, jusqu'à ce qu'elle vienne 
se placer dans le plan de la face B'A'AB; et par-là le côté A' A", transporté 
en Ma", se trouvera situé sur le prolongement de AA', puisqu'ils conti- 
nueront d'être tous les deux perpendieufoires à l'arête A'B*. Ensuite on 
pourra faire tourner la face composée BA«"6" autour de la charnière AB, 
jusqu'à ce qu'elle arrive dans le plan de la face suivante; et en continuant 
ainsi, on amènera toutes les faces du prisme à être situées dans un plan 
unique, à la suite les unes des autres, de sorte que la surface prismatique 
se trouvera développée , sans avoir changé de superficie. En outre, obser- 
vons bien que tous les côtés du polygone CAA'A" formeront, après le 
développement, une seule et même ligne droite à laquelle toutes les arê- 
tes du prisme continueront d'être perpendiculaires , ainsi que nous l'a- 
vons prouvé pour les deux premiers côtés AA' et A'A" ; et que la longueur 
de cette droite sera égale à la somme des côtés du polygone primitif, tan- 
dis que les diverses arêtes AB, A'B'.... auront conservé les longueurs 
qu'elles avoient auparavant. 

161. Or, il est bien évident que toutes ces conséquences seront égale- Fie. {8. 
ment vraies , quelle que soit la grandeur des angles et des côtés du poly- 
gone que l'on a substitué à la courbe CAA'; par conséquent elles auront 
lieu aussi dans un cylindre qui est la limite des prismes inscrits, ou si 
l'on veut exprimer différemment la même idée, dans un cylindre qui 
n'est autre chose qu'un prisme dont la base serait un polygone infinitési- 
mal. On peut donc affirmer, 1*. que toute surface cylindrique estdévelop- 
pable ; 1", qu'après cette tranformation , la section perpendiculaire aux gé- 
nératrices devient une droite dont la longueur égale le périmètre de cette 
section; 3*. que les génératrices restent perpendiculaires à cette droite, eu 
conservant d'ailleurs leurs longueurs primitives soit au-dessus , soit au- 
dessous de cette base. 

169. S'il existait sur le cylindre une courbe quelconque GMM', elle se Fie. {9. 
trouverait remplacée sur le prisme, par un polygone GMMW'dont les 
côtés ne changeraient pas de longueur, lorsqu'ils seraient entraînés avec 
les faces du prisme , dans leurs mouvemeos de rotation autour des arêtes 
successives; mais ce polygone changerait de forme, puisque l'angle 
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MM'M" O deviendrait MM'm". Toutefois, comme dans ce développement 
le côte M'M" tournera par un mouvement de révolution autour de la 
charnière 11 .M , il s'en suit que l'angle B'M M" demeurera coustant et égal 
à B'M'm" : il en sera de même de l'angle DM M ou TMA qui restera inva- 
riable, et dont un coté TMM' deviendra, à la limite, la tangente de la 
courbe que remplace actuellement le polygone GMM'. Si d'ailleurs, on 
observe que toutes ces propriétés sont indépendantes de la petitesse plus 
ou moins grande des faces du prisme, et qu'ainsi elles doivent encore 
être vraies pour la limite de ce prisme, ou pour le cylindre de la figure 48, 
on en conclura, i\ que quand on développe un cylindre sur lequel est 
Fie. 48. tracée une courbe quelconque GM, cette ligne se change en une autre 
courbe que nous appellerons la transformée de la première, et dont les 
arcs ont la même longueur absolue que ceux de la courbe primitive; a", les 
portions des génératrices MA, M'A'...., comprises entre cette courbe et la 
section droite CAA', restent de même grandeur, et toujours |>erpendicu- 
laires à la droite suivant laquelle se développe cette base CAA'; 3*. cha- 
que tangente MT à la courbe primitive forme , avec la génératrice MA , un 
angle qui demeure invariable, et d'ailleurs cette droite MT se retrouve, 
après le développement , tangente à la transformée. Cette dernière asser- 
tion se justiiie en observant que, sur le développement du prisme, la 
ligne MT ne cesse pas d'être le prolongement d'un côté du polygone 
transformé. 

Nous verrons bientôt, dans plusieurs épures, la manière dont on fait 
usage de ces diverses propriétés pour exécuter graphiquement le déve- 
loppement d'un cylindre, et pour y construire les transformées de* 
courbes primitivement tracées sur ce corps. 

iG3. Nous avons dit qu'une courbe quelconque GMM', tracée sur un 
cylindre , se changeait, après le développement de cette surface, en une 
autre ligne qui généralement était encore courbe; cependant il v a 
des cas particulière où cette transformée peut être rectiligne, et pour 
trouver plus facilement les conditions qui s'y rapportent, substituons 
encore au cylindre et à la courbe, le prisme droit et le polygone GMM' 



(*) Le supplément d> cet angle , savoir M"M7, lequel serait compris entre deux tangentes 
consécutives , se nomme angle de contingence , et peut servir à apprécier la courbure «le 
la courbe en cet endroit , comme nous l'cipliqucrons bientôt ( BP. 198 ). 
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de la fig. 49. Alors, pour que le côté M'M", transporté en M'm" , se trouve Fie. 4*)- 
sur le prolongement de MM', il faut, et il suffît évidemment que l'on ait 

angle B'MW = A'M'M = BMM'; 

et puisque nous avons vu (n*. 16a) que le premier de ces angles demeu- 
rait égal à l'angle primitif B'M'M", la condition précédente revient à 
celle-ci : 

angle B'M'M" = BMM'; 

il en serait de même des autres côtés consécutifs comparés entre eux ; par 
conséquent, tous les côtés du polygone GMM'M'' doivent couper les arêtes 
du prisme sous un angle constant. Maintenant, si l'on transporte au cy- 
lindre ces relations qui devaient toujours avoir lieu sur le prisme, quel- 
que petites que fussent ses faces, et si Ton se rappelle (n». 157) que les 
proloogemens des côtés du polygone deviennent, à la limite, les tan- 
gentes de la courbe continue vers laquelle converge ce polygone, on en 
déduira ce théorème : pour qu'une courbe GM, tracée sur un cylindre, de- 
vienne mbctiuckk après le développement de cette surface, il Jaut , et il suffit 
que toutes les tangentes de cette courbe fassent un angle constant avec 
les génératrices du cylindre. 

Les courbes qui satisfont à cette dernière condition se nomment des 
néucEs, quelle que soit la base du cylindre sur lequel elles sont tracées : 
ainsi les hélices sont les seules courbes qui deviennent rectilignes, par le 
développement de la surface cylindrique qui les contient. 

164. Elles jouissent d'ailleurs, de cette autre propriété bien remar- Fig. 48. 
quable : un arc quelconque dhélice GM est la ligne la plus courte que l'on 
puisse tracer sur le cylindre, entre ses extrémités G et M. En effet, si on 
lui compare une autre courbe comprise entre les points G et M, ce der- 
nier arc ne deviendra pas rectiligne quand on aura développé le cy- 
lindre; donc alors il sera plus long que l'arc d'hélice qui sera devenu 
une droite : mais nous avons vu(n*. 16a ) que dans ce développement les 
transformées conservaient la même longueur que les courbes primitives; 
donc aussi , avant le développement du cylindre, l'arc d'hélice était plus 
court que toute autre ligne passant par les points G et M. 

t65. Remarquons ici que toutes les courbes qui deviennent rectilignes 
après que le cylindre est développé, étaient primitivement à double 
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courbure, c'cst-à dire , que trois tangentes voisines, ou trois élémens 
consécutifs, netaicnt pas dans un même plan. I n effet, revenons au 
polygone de la fîg. 49, et considérons-y trois côtés consécutifs KM.MM', 
M'M", que nous supposerons dirigés de manière à former avec les arêtes 
du prisme , des angles égaux entre eux et désignés par a. Si ces trois 
côtés pouvaient être flans un plan unique , il en serait certainement de 
même pour trois droites menées par un point quelconque G, parallèle- 
ment à ces côtés : or, ces trois parallèles, formant aussi chacune un 
angle « avec l'arête GD, se trouveront situées sur la surface d'un cône 
droit dont GD sera l'axe; et l'on sent bien qu'une telle surface ne sau- 
rait avoir trois de ses génératrices dans un même plan, puisqu'alors 
trois points de la circonférence qui lui sert de base seraient en ligne 
droite. Donc, il est pareillement impossible que les trois côtés consé- 
cutifs KM, MM', M'M" se trouvent dans un même plan; et cette propo- 
sition ayant lieu quelle que soit la petitesse de ces côtés, demeure éga- 
lement vraie pour leurs prolongemens, lorsque le polygone dégénère en 
une courbe continue, auquel cas ces prolongemens sont les tangentes 
même de cette courbe. Ainsi les hélices sont toujours des lignes à double 
courbure. 

166. Il faut seulement excepter de cette conclusion générale, un cas 
unique, qui est celui où l'angle a se trouve droit; car alors le cône, qui 
nous a servi tout à l'heure à établir la proposition précédente, se réduit 
lui-même à un plan. D'ailleurs I hélice particulière qui répond à l'hypo- 
thèse actuelle a. = 90°, n'est autre chose évidemment que la section 
droite CAA'; et nous savons en effet (n\ 1 G 1 ) que cette section devient 
rectiligne après le développement du cylindre; mais du moins nous 
pouvons affirmer que de toutes les courbes planes tracées sur un cylindre, 
il n'y a que la section droite qui devienne rectiligne , après le développement 
de celte surface. 

Fie. '19. 167. A l'occasion des hélices qui, comme nous l'avons reconnu, ne 
sont pas des courbes planes , nous ferons observer que dans toute 
ligne à double courbure GKM , située d'une manière quelconque dans 
l'espace, si trois élémens voisins KM, MM', M'M" ne sont pas dans un 
même plan, du moins cette condition sera toujours remplie pour 
deux élémens consécutifs MM' etM'tM";et le plan MM'Ai" se nomme le 
plan osculaleur de la courbe au point M. Pour le point K, au con- 
traire, le plan osculaleur serait KMM', et ainsi de suite; de sorte que les 
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divers plans oscillateurs se coupent deux à deux suivant un élément in- 
termédiaire , et ils ne coïncident tous ensemble qu'autant que la courbe 
est plane. D'ailleurs, par les considérations exposées plus haut, cela re- 
vient évidemment à définir le plan osculateur, comme celui qui passe 
par deux tangentes infiniment voisines. 

168. Observons encore qu'une ligne courbe continue, plane ou non , 
n'a jamais qu'une tangente unique en un point donné; mais elle admet 
évidemment une infinité de normales, c'est-à-dire de droites perpendicu- 
laires à la tangente, et menées par le point de contact de celle-ci : or, 
toutes ces normales forment nécessairement un plan perpendiculaire à la 
tangente, et que l'on appelle le plannormalde la courbe au point en ques- 
tion. C'est précisément le contraire de ce qui arrive pour uue surface, 
laquelle admet, en chacun de ses points, une infinité de tangentes for- 
mant le plan tangent, et une normale unique perpendiculaire à ce plan. 

169. Une surface comique est toujours développable. Sans passer ici par 
toutes les considérations intermédiaires que nous avons cru devoir em- 
ployer pour le cylindre , regardons immédiatement la base du cône , 

quelle qu'elle soit, comme un polygone infinitésimal CAA'A", et ce cône Fie. So. 
lui-même comme une pyramide dont chaque face SAA' sera un élément 
superficie' infiniment étroit, qui se trouvera commun (u°. 159) à la sur- 
face et à son plan tangent , le long de la génératrice SA. Alors on pourra 
faire tourner la face SA' A" autour de l'arête SA', jusqu'à ce qu'elle vienne 
se placer dans le plan de la face SA'A, et à la suite de celle-ci; puis faire 
tourner le système de ces deux faces autour de l'arête SA , et 
les amener dans le plan de la face précédente. Kn continuant de la 
sorte, on obtiendra un secteur polygonal (*; composé de toutes les 
faces de la pyramide , mises à côté les unes des autres dans un même plan, 
et dont, par conséquent, la superficie égalera l'aire de cette pyramide; 
d'ailleurs, il est évident que, dans cette transformation , les côtés et les 

angles des faces SA'A", SAA' resteront invariables, ainsi que ceux des 

trianglesquelconquesSM'M",SM!U' , tandis que les angles A A' A M M'M" 

changeront de grandeur; et comme ces diverses circonstances sont éga- 
lement vraies, quelle que soit la petitesse des faces de la pyramide, elles 



( ) Ou plutôt le système de deux secteurs opposés par le sommet , si l'on développe eu 
■ftiif temps la pyramide supérieure SBRB" qui remplace la deuxième nappe du cône. 
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subsisteront donc pareillement pour la limite de ce corps, c'estrà-dire 
pour uu cône sur lequel les polygones CAA.A" et G M M'AI" deviendront 
des courbes continues, dont les tangentes seront les prolongemeus des 
élémens A A et MM'. 

170. De là résultent évidemment les conséquences suivantes : 1". toute 
surface conique est développable, et, dans cette transformation , les gé- 
nératrices ou des portions quelconques de ces droites, ne changent pas 
de longueur. 

a". La base du cône, ou toute autre courbe tracée sur sa surface, 
devient une ligne dont la courbure n'est plus la même que celle de la 
courbe primitive , et qu'on nomme la transformée de la première; mais 
les arcs de cette transformée conservent la même longueur absolue que 
ceux de la courbe primitive. Si cette dernière avait d'abord tous ses 
points à une distance constante du sommet, la transformée serait un 
arc de cercle décrit avec un rayon égal à cette distance. 

3*. Chaque tangente de la courbe primitive forme, avec la génératrice 
du cône, un angle qui reste invariable dans le développement de cette 
surface; et cette première droite redevient tangente à la transformée. 

Nous verrons plus loin de quelle manière on emploie ces diverses 
propriétés, pour exécuter graphiquement le développement d'une surface 
conique. 

171. Pour qu'une courbe GMM', tracée sur un cône, devienne recli- 
ligne après le développement de la surface , il faut évidemment, et il suffît 
que deux élémens consécutifs MM', M'M", soient dirigés de manière que 

angle SM'M" = SM'f; 

et comme les prolongemens de ces élémens sont les tangentes de la 
courbe primitive, cela revient à dire que deux tangentes consécutives de 
cette courbe doivent former des angles égaux avec la génératrice intermé- 
diaire ; mais ces angles ne sont plus constans pour toutes les tangentes, 
ainsi qu'il arrivait dans le cas du cylindre (n\ i63). 

Fie. 5o. 172. Toute courbe qui vérifiera la condition précédente, jouira aussi 
de la propriété d'être la ligne la plus courte que l'on puisse tracer entre 
deux de ses points, sur la surface conique; et cela, par les mêmes raisons 
qui ont été données dans le n*. 164 : mais cette courbe ne présentera pas 
la forme d'une spirale qui s'élèverait de plus en plus vers le sommet S du 
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côuc. En effet, l'angle SMM'sera moindre que SM'M", puisque ce dernier 
égalera SM'f; ainsi, l'inclinaison SMf de chaque tangente sur la généra- 
trice correspondante, étant d'abord un angle aigu qui va toujours en 
augmentant, la distance SM deviendra minimum lorsque cet angle sera 
droit, et alors on obtiendra le point de la courbe le plus rapproché du 
sommet S; puis au delà, cette courbe s'en éloignera de plus en plus, 
puisque 1 angle SMf deviendra obtus, et continuera de croître. Ainsi, 
sur un cône de révolution, par exemple, la ligne la plus courte entre 
deux points de la base circulaire, n'est pas lare de ce cercle compris 
entre ces deux points; mais c'est une espèce de courbe hyperbolique 
dont le sommet se trouve à égale distance des «leux points en question , 
et qui, après le développement du cône, deviendrait une corde du 
cercle dans lequel la base primitive serait transformée. Les deux rayons 
parallèles à cette corde étaient, sur le cône primitif, les génératrices 
asymptotes de la courbe en question. 

173. Au contraire, une courbe qui, sur une surface conique quel- 
conque, jouirait d'une propriété analogue à celle de l'hélice (11°. iG3), 
c'est-à-dire dont chaque tangente ferait un angle constant avec la géné- 
ratrice passant par le point de contact , présenterait la forme d'une 
spirale qui s'approcherait indéfiniment du sommet, lequel serait à son 
égard un point asymptotique : puis, dans le développement, cette courbe 
deviendrait évidemment une spirale logarithmique , car on sait que 
cette dernière a la propriété de couper tous ses rayons vecteurs sous 
un angle constant. 

Si cet angle était droit, la tran formée serait un cercle; et alors, tous 
les rayons vecteurs étant égaux, la courbe primitive tracée sur le cône 
ne pourrait être qu'une courbe sphérique, c'est-à-dire qui résulterait 
de l'intersection du cône proposé, avec une sphère ayant pour centre 
le sommet. {Foyez n". 319.) 

174. Surfaces dé v e loppablbjs qeelconques. Généra I iso us maintenant les 
considérations que nous avons employées pour les cônes et les cylindres, 

et imaginons qu'une surface soit engendrée par une droite qui se meut Fie 
de telle sorte que deux positions consécutives t - ou infiniment voisines, je 
trouvent toujours dans un même plan. Nous indiquerons bientôt (n*. 180) 
divers modes de satisfaire à cette condition; mais pour l'instant, il 
nous suffira d'admettre qu'elle a été remplie d'une manière quelconque, 
et que AD, A'fi', A U" sont des positions infiniment voisines de lu 
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droite mobile. Alors , d'après la définition de la surface , les deux 
génératrices consécutives AB et A'B' se couperont nécessairement (*) cri 
un certain point M'; de même la génératrice A'B' sera rencontrée 
par A"B" en un point M", et celle-ci le sera par la suivante, en un 
poiut M'", etc.; de sorte que ces intersections successives donneront 
lieu à un polygone MM'M"M"\... ; ou plutôt, puisqu'on suppose les 
génératrices infiniment rapprochées , cela formera une courbe con- 
tinue VMM'M'U à laquelle toutes ces droites seront évidemment tan- 
gentes, et qui se nomme Vanité de rehaussement de la surface, par une 
raison que nous expliquerons bientôt (n*. 178). 
Fie. 5i. 175. Cela, posé, je dis que la surface engendrée d'après la loi précé- 
dente, est développuble. En effet, puisque deux génératrices consécu- 
tives AMB, A'Al'B sont toujours dans un même plan , elles comprennent 
entre elles deux sur la surface, une zone angulaire, indéfinie en longueur, 
mais infiniment étroite, et qui est nécessairement plane; car, pour les 
diverses courbes tracées sur la surface, les élémens linéaires A A, PF...., 
ayant deux points de communs avec les droites AM et A'M', se trouvent 
tous dans le plan de ces deux génératrices. De même les généra- 
trices A'M'B' et A"M"B" comprennent un autre élément superficiel qui 
est plan, et d'une longueur indéfinie ; et ainsi des autres. Alors, si l'on fait 
tourner le premier élément autour de la droite A'M'B comme charnière , 
jusqu'à ce qu'il vienne dans le plan et à la suite du deuxième élément; 
puis que Ton rabatte, autour de A'B" le système de ces deux élémens 
sur le plan du troisième, on finira, en continuant ainsi, par dérouler 
sur un plan unique toute la surface proposée, sans discontinuité et 
sans altérer sa superficie. D'ailleurs il est bien évident, i\ que par cette 
transformation, on n'aura nullement changé les longueurs des portions 
«le génératrices MA, M'A'..., non plus que celles des arcs AA', A'A",.... 
•V. que les angles MAA' ou MAT, MA'A" ou MAT,.... formés par les 
génératrices avec les tangentes à une courbe quelconque AD tracée 
sur la surface, resteront aussi invariables; 3°. qu'au contraire les angles 
de contingence tels que TA'T, ou leurs supplémens comme AA'A", chan- 
geront de grandeur, et qu'ainsi la courbe AD aura pour transformée une 



(*) El 1rs pourraient être parallèles; mais, en considérant alors leur point «le section 
CMMW situé à l'infini , on retrouvera toujours ce cas particulier dans l'espèce générale. 
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ligne dont la courbure ne sert plus la même que primitivement. Par-là 
il demeure donc prouvé que toute surface qui satisfera à la condition 
du 11*. 174, sera développable. 

176. Réciproquement, cette condition est nécessaire; car, pour qu'une 
surface puisse être étendue sur un plan sans déchirure ni duplicature, 
il faut évidemment qu'elle se compose delémens superficiels plans, 
qui soient réunis seulement deux à deux, par des bords rectilignes 
indéfinis, afin que ces droites puissent servir de charnières pour faire 
tourner ces élémens superficiels, et les amener dans un plan unique 
à la suite les uns des autres. Tandis que, si la droite intersection de 
deux élémens contigus était limitée par la rencontre d'un autre élément, 
il existerait en cet endroit un angle Iriédre ou polyèdre, dont les faces 
ne pourraient être étendues sur un plan, sans laisser entre elles des 
interstices; et, comme cette circonstance se répéterait pour chaque 
point où se réuniraient plus de deux élémens superficiels, il n'y aurait 
plus de continuité dans le développement de la surface, et la superficie 
en serait altérée. 

177. Il résulte immédiatement de là, que le plan qui touche une surface 
développable dans un point quelconque P, est langent tout le long de la 
génératrice APMB qui passe par ce point. En effet, puisque(n\ 175) toutes 

les courbes AD, PX, BC ont leurs élémens linéaires AA', PP', BB', 

situés dans le plan des deux droites infiniment voisines AM'B, A'M'B', 

il s'en suit que ce plan renferme toutes les tangentes en A, P, B, et 

par conséquent, c'est bien un 6eul et même plan AM'A' ou BAT, qui 
touche la surface développable tout le loBg de la génératrice AMB. Ainsi, 
dorénavant, quand on voudra construire le plan tangent relatif à un 
point Q donné sur une telle surface, il suffira de le faire passer par la 
génératrice AQB et par la tangente AT à une courbe quelconque tracée 
sur cette surface. 

Cette proposition, que nous avions déjà démontrée (n*\ 99- ion) pour 
les cylindres et pour Jes cônes, est donc commune à toutes les surfaces 
développables; et elle mérite d'autant plus d'attention, quelle ne se 
vérifiera pas dans les surfaces gauches, quoique celles-ci admettent 
pareillement des génératrices rectilignes. D'ailleurs, elle va nous servir 
bientôt à indiquer un nouveau mode de génération des surfaces dé- 
veloppablcs, en les regardant comme des enveloppes d'un plan mo- 
bile (n*. i83). 

12 
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Kir.. 5i. i-8. Nous avons dit que la courbe VMU, formée par le$ intersections 
successives des génératrices, se nommait l'arête de rebroussement de la 
surface développable ; et, pour sentir la justesse de cette dénomination, il 
n'y a qu'à regarder choque génératrice AB comme composée de deux par- 
ties MA et MB, l'une située au-dessous et l'autre au-dessus du point de 
contact RI; puis désigner sous le nom de nappe inférieure la portion de 
surface engendrée par les parties MA, M'A', M"A",.... tandis que les par- 
ties MB, M Jy, M"B'.... formeront la nappe supérieure (*). Alors, si Ion 
veut passer d'une nappe à l'autre , en cheminant sur la surface d'une ma- 
nière continue et dans une direction quelconque (excepté dans la direc- 
tion d'une génératrice ), on s'apercevra aisément que ce passage ue peut 
avoir lieu qu'en suivant une courbe 6N«, qui présentera un point de re- 
broussement à l'endroit où elle rencontrera la ligne VMU. 

Comme cette circonstance est très - importante à remarquer, essayons 
de la rendre plus sensible , en projetant toute la figure sur un plan ho- 
rizontal quelconque; soit donc vnu(fig. 5a) la base du cylindre vertical 
Fie. 5i qui passe par la courbe \ JNU, ct<//;, a'b'.... les projections des génératrices, 
et 5a. lesquelles seront nécessairement tangentes à vnu. Il s'en suit déjà qu'au- 
cune de ces droites ne pénétrera dans le cylindre vertical vnu, et qu'ainsi 
les deux nappes de la surface développable restent eu dehors de ce cy- 
lindre, sur lequel elles viennent s'appuyer le long de la courbe VNU. D'ail- 
leurs, si l'on regarnie ce cylindre comme un corps solide, et la génératrice 
projetée sur ab comme une droite inflexible qui roule, sans glisser , sur 
ce cylindre eu demeurant tangente à la courbe VNU , il est évident que 
cette droite mobile parcourra la surface développable en question. Or, 
dans ce mouvement, on aperçoit bien qu'un point quelconque S, fixe- 
ment attaché à la partie supérieure mb de la génératrice, ira d'abord en 
se rapprochant du cylindre, et viendra en S' quand la génératrice se pro- 
jettera sur a'b' , puis en n lorsqu'elle sera projetée sur a "b". Mais, au delà 
de cette position, le point générateur se trouvera au- dessous du point de 
contact de la génératrice, quand elle continuera de rouler sur le cylindre 
vertical ; de sorte que le point mobile commencera des lors à s'écarter de 



(*) Ces parties de génératrices se prolongeraient inct liai m. ni , mai», poui< itndre plus 
sensible la tonne opposée d«?s deux nappes , nous supposons ici que ces droites se terminent 
à deux plans horizontaux qui coupent la surface suivant les courbes Ab et RC, dout la pre- 
mière tourne sa convexité , et la seconde sa concavité ver» l'observateur. 
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plus en plus de ce cylindre , et il viendra en « " pour la position a"b"' , en 
«"" pour a""b"" D'où l'on voit clairement que la courbe ôo«j "', dé- 
crite par le point g, se composera de deux branches qui offriront un 
point de rebroussement en n, et dont la première 00 n sera située sur la 
nappe supérieure de la surface, tandis que l'autre n*'" sera sur la nappe 
inférieure. 

Si la courbe VNU était une hélice (n*. if>3), la génératrice mobile, 
qui lui demeure tangente, conserverait une inclinaison constante sur 
le plan horizontal, et par suite le point S resterait toujours à la même 
hauteur; de sorte que la courbe êwa'" serait une développante de la 
base vnu , comme nous le verrons plus loin (n*. 459), dans une épure 
où, nous adopterons effectivement une hélice, pour l'arête de rebrous- 
sement \\NU. 

170. En résumant tout ce qui précède, on trouve les conséquences 
suivantes : 1*. une surface est développable , quand elle est engendrée par 
une droit*} qui se meut de manière que deux positions consécutives se 
trouvent toujours dans un même plan. C'est là une propriété caractéristique 
pour toutes les surfaces de cette classe, laquelle comprend évidemment 
les deux genres particuliers des cylindres et «les cônes, puisque dans le 
premier les génératrices rectilignes sont toujours parallèles, et que dans 
le second elles se coupent toutes au même point. 

a*. Le plan tangent d'une telle surface est commun pour tous les points 
d'une même génératrice recliligne. 

3*. Une surface développable admet toujours une arête ue rebhoi sslment 
formée par les intersections successives des diverses génératrices lectilignes; 
ces droites sont taugentes à l'arête de rebroussement , qui d'ailleurs divise 
la surface en deux nappes distinctes. Dans les surfaces coniques, l'arête 
de rebroussement se réduit à un point unique qui est le sommet; et, 
dans les cylindres, cette arête se trouve transportée tout entière à une 
distance infinie. 

4*. Dans le développement de la surface, les portions des généra- 
trices, aussi bien que les arcs dune courbe quelconque tracée sur la 
surface, ne changent pas de longueur absolue, et les tangentes à cette 
courbe forment avec les génératrices des angles qui demeurent constans : 
mais il n'en est pas ainsi des angles de contingence , compris enfre deux 
de ces taugentes consécutives, et par conséquent cette courbe a pour 
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transformée, une ligne dont la courbure n'est plus la même qu'aupara- 
vant C). 

180. Voyons maintenant de quelle manière on pourru remplir la con- 
dition qui 0 servi (n°. 17.^ à la définition des surfaces développa Ides. 
Fie. 5r. Prenons deux courbes quelconques AD et BC fixes dans l'espace , pui6 
assujettissons une droite mobile à glisser sur ces directrices, mais de 
manière que deux positions consécutives se trouvent toujours dans un 
même plan. Après avoir eboisi sur la première courbe un point quel- 
conque A', il ne faudra pas le joindre avec un point arbitraire de la 
deuxième, parce que rien n'assurerait que la droite ainsi tracée, serait dans 
un même plan avec la position très-voisine qu'elle prendrait ensuite (**); 
mais imaginons une .surface conique qui ait pour sommet le point 
A' et pour base la courbe BC, puis menons-lui un plan tangent qui passe 
(11°. ia5) par la droite A'T tangente au point A' de la directrice AD; 
alors, si l'on coustruit la droite A'B', suivant laquelle ce plan touchera le 
cône auxiliaire, je dis que A'B' sera la position que doit prendre la géné- 
ratrice de la surface développable , lorsqu'elle passe par le point A' de 
la directrice; et les autres positions A"B", A'"B'".... s'obtiendront d'une 
manière semblable. Pour justifier celle construction, il suffit d'observer 
que, quand la droite mobile passera de la position A'B' ù une position in- 
finiment voisine A"B" , elle pourra être censée glisser sur les tangentes 
A'A"T et B'B"S',qui coïncident avec les vraies directrices dans l'inter- 
valle des élémens A'A" et BB" : or, ces deux tangentes sont évidemment 
situées dans un plan unique, savoir, dans le plan tangent que nous avons 
mené au cône auxiliaire; donc aussi les deux génératrices A'B et A'B "se 
trouveront dans ce même plan. 

Kio. 5i. >8l. 11 suffirait même d'assigner une seule directrice pour déterminer 
complètement la surface développable , si l'on assujettissait la droite mo- 



(') Ou doit eiccpter néanmoins l'arête de rehroussement , pour laquelle les angle» de 
contingence restent invariables, puisqu'ici ces angles m ni formés par les génératrices entre 
elles , et que ces droites servent précisément de charnières pour exécuter le développement : 
ainsi , par exemple , l'angle AM'A' demeure constant, aussi bien que son supplément MM'W". 

\ (") A moins qu'on ne voulût laisser immobile le point de la droite placé en A', et Taire 
glisser seulement l'autre extrémité sur la courbe BC ; mais par-là on n'obtiendrait qu'une 
>urface conique, genre trop particulier de surface développable pour que nous nom. y 
arrêtions. 
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bile à demeurer constamment tangente à cette courbe. Soit en effet VNU 
une ligne quelconque, fixe dans l'espace, mais qu'il faut choisir à double 
courbure, si Ton ne veut pas retomber sur un simple plan. Construisons 

les tangentes AMB, AMB, A"M"B" , pour des points M, M', M" 

extrêmement rapprochés sur la courbe; ce seront là autant de positions 
de la droite mobile, et je dis que la surface, lieu de toutes ces positions, 
sera développable. Car les deux génératrices infiniment voisines AMB et 
A'M'B' ont de commun avec la courbe, l'une l'élément MM', l'autre l'élé- 
ment M'M"; donc ces génératrices se coupent au point M', et par consé- 
quent elles sont bien situées dans un même plan. Un raisonnement sem- 
blable s'appliquerait aux autres génératrices consécutives; ainsi il «st 
certain que la surface, lieu de toutes ces tangentes, est développable; et, 
dans le cas actuel , la courbe directrice VNU est précisément l'arête de 
rebroussement, qui a toujours pour plans oscuutteurs (n°. 167) les plans 
tangens ( nr. 177 ) de la surface développable. 

Voici encore quelques mitres manières d'engendrer une surface dé- 
veloppable. 

18a. Si, sur une surface donnée que nous désignerons simplement Fie. 53. 
par S, on trace une courbe fixe et quelconque CM)....; puis, que par 
des points très-voisins N,N', N"...., pris sur cette ligne, on mène à la 
surface les plans tangens P, F, F'.... qui sont ici figurés seulement par 

les droites KP, N'F, ocs plans se couperont consécutivement suivant 

des droites AM, A'M', A"M" qui se trouveront deux à deux dans un 

même plan. En effet, les deux premières , par exemple , résultant des inter- 
sections du plan F avec le précédent Pet avec le suivant F', sont évidem- 
ment situées l'une et l'autre dans le plan F; de même les droites A'M' et 
A"M" sont toutes deux dans le plan F', et ainsi de suite. D'où il résulte 
que ces diverses intersections déterminent une série de faces planes et 
angulaires AMA', A'M' A", A"M"A"'.... qui approcheront de former une 
surface continue, et évidemment développable, d'autant plus exacte- 
ment que les points de contact N, N', N".... seront plus voisins sur la 
courbe CD. Or, pour atteindre à cette limite, il suffit d'imaginer que 
le plan P roule sur la surface S par un mouvement continu, en lui 
demeurant perpétuellement tangent le long de la courbe donnée CND; 
alors, on dit que la surface développable en question est [enveloppe 
des positions que prend le plan mobile , parce qu'en effet elle est touchée 
par ce plan dans chacune de ses positions , puisque celles-ci ne sont 
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autre chose que les prolongcmens des petits élémens superficiels AMA', 
A'M'A".... qui composent la surface. 

i83. Ceci n'est point particulier à la surface qui nous occupe, et I on 
peut dire généralement, que toute surface dèveloppable est l'enveloppe 
dei positions d'un plan mobile assujetti ù se mouvoir suivant une loi 
déterminée. En effet, dans le cas général, nous avons vu (n". 177) que 
Fig. 5i. la surface était touchée tout le long de la génératrice AB, par un plan 
unique qui renfermait la géuératrice infiniment voisine A'B', et qui, 
par suite, était le prolongement de l'élément superficiel AM'A' ; de 
même, le plan tangent consécutif serait le prolongement de l'élé- 
ment AM A ', et ces deux plans se couperaient suivant la droite A'.M'B 1 ; 
de sorte que les diverses génératrices étaut les intersections des plans 
tangent consécutifs, on peut obtenir ces droites, ou bien engendrer 
la surface dévcloppable, en faisant mouvoir un plan indéfini, de ma- 
nière qu'il prenne successivement les positions AM'A', A'M"A" Mais, 

dans chaque surface particulière, le mouvement du plan mobile devra 
être réglé par une loi déterminée , c'est-à-dire par des conditions telles, 
que ce plan ne puisse prendre qu'une position unique , pour chaque 
point de l'espace par lequel il passera. 

i8f. Ainsi, par exemple, on peut assujettir le plan mobile à rouler 
sur deux surfaces fixes, en demeurant constamment tangent à ces deux 
surfaces, pourvu toutefois que ni l'une ni l'autre ne soient dévelop- 
pables; car on doit sentir que la condition de toucher une surface de 
ce dernier genre, même en un point indéterminé, équivaudrait à deux 
conditions distinctes, parce que le contact s'étendrait nécessairement 
tout le long d'une même génératrice (n°. 177). Cette restriction est 
analogue à c e que nous avons dit pour les cylindres et les cônes dans 
les n". 1 18 et ia5. 

1 85. On peut aussi exiger que le plan mobile soit constamment 
oscillateur (n°. if»') à une courbe fixe, telle que la ligne V]NU de la 
figure 5i; c'est-à-dire qu'il passe toujours par deux élémens consécutifs 
de cette lii-ne, qui alors deviendra évidemment l'arête de rebrousseraent 
de la surface développable, formée par les intersections successives du 
plan mobile. 

186. Enfin, on peut faire mouvoir ce plan de manière qu'il reste perpé- 
tuellement normal (n*. i68)à une courbe donnée VNU; car on reconnaîtra, 
comme au n". 18a, que ses diverses positions se couperont consécutive- 
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ment, suivant îles droites qui se trouveront deux à deux dans un même 
plan , et formeront ainsi une surface développablc. Cette surface se ré- 
duirait évidemment à un cylindre, si la courbe donnée VjNU était plane, 
puisqu'alors tous les plans normaux se couperaient suivant des droites 
perpendiculaires au plan de VNU , et par conséquent parallèles entre elles. 

187. Examinons maintenant, quelle condition doit remplir une 
courbe PFX tracée sur une surface dévcloppablc quelconque, pour Fie 5i. 
qu'elle soit la ligne la plus courte entre deux de ses points P et X. 11 
faut, et il suffît, qu'elle devienne rectiligne après le développement de • 
la surface; car, dans cette opération, nous savons (n°. 179, 4° ) que 
chaque transformée conserve la même longueur que la courbe pri- 
mitive; et, quand la surface est étendue sur un plan, il est bien certain 
qu'une droite est la plus courte ligne entre deux de ses points : donc , etc. 

Or, pour que la courbe PP'X admette une transformée rectiligne , il est 
nécessaire et suffisant que tleux élément consécutifs fassent toujours des 
angles égaux ai'ec la génératrice intermédiaire, c'est-à-dire que l'on ait 
pour chaque point de la courbe, la relation 

angle MFR = MPT". 

En effet, comme ces deux angles resteront invariables de grandeur, quand 
on fera tourner le premier autour du côté commun MF, il est évident 
que, lorsqu'ils seront amenés dans le même plan, les deux élémens PF et 
PI'" se trouveront dans le prolongement l'un de l'autre, si la relation 
précédente est vérifiée. Telle est donc la condition que doit remplir la 
courbe PX pour être minimum : mais il en résulte une autre propriété 
qui mérite d'être remarquée. 

188. La courbe minimum PX a tous ses plans oscillateurs, normaux à la 
sur/ace développable sur laquelle elle est tracée. Pour le démontrer, j'ob- 
serve que, d'après la relation admise dans le numéro précédent, les deux 
tangentes consécutives PPR et PP"R' font des angles égaux avec la 
génératrice A'M'; d'où il suit que ces tangentes sont deux arêtes d'un 
cône droit qui aurait pour axe la ligne A'M'; et, puisqu elles sont 
infiniment voisines, on doit regarder le plan RPR' comme tangent au 
cône dont il s'agit, le long de l'arête RP. Mais, dans toute surface de 
révolution, le plan tangent (n*. 139) est perpendiculaire au plan mé- 
ridien qui passe par le point de contact; donc ici le plan RPR' est 
perpendiculaire sur le plan AM'A' qui contient l'axe du cône et l'arête 
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de contact FR. Or, le premier de ces plans n'est autre chose que le plan 
osculateur PPP" de la courbe proposée, et le second est précisément le 
plan tangent de la surface dé veloppable; par conséquent, il est vrai de 
dire que chaque plan osculateur de la courbe minimum, est normal à 
cette dernière surface. 

189. Cette propriété dont jouit la courbe minimum, est d'autant plus 
remarquable qu'elle se trouve également vérifiée, quelle que soit la sur- 

Fic. 53. face sur laquelle est tracée une pareille courbe. Soit, en effet, CND la 
ligne la plus courte entre toutes celles qui , sur une surface quelconque S, 

i-éunissent les deux points C etD : si , par tous les points N, N', N" de 

cette courbe, nous menons des plans tangens à S , ils formeront , comme 
nous l'avons vu (n\ 18a), une surface développable S' circonscrite à S, 
et qui aura évidemment les mêmes plans tangens que cette dernière tout 
le long de la courbe minimum. 11 suit de là que, dans la direction CND, 
chaque élément superficiel (infiniment petit en tout sens) de la surface S 
sera commun à la surface S', et qu'ainsi la courbe CND, qui est supposée 
minimum sur la première, devra aussi se trouver minimum sur la se- 
conde : mais, par cette dernière condition , la courbe CND aura ses plans 
osculateurs perpendiculaires (n". 188) aux plans tangens de la surface 
développable S'; et, comme ceux-ci sont les mêmes que les plans tangens 
de S, on est en droit de conclure que, sur une surface quelconque, la 
courbe minimum a tous ses plans osculateurs normal x à cette surface. 

CHAPITRE II 

J)es surfaces enveloppes. 

190. On appelle surface enveloppe, ou simplement enveloppe,\e lieu des 
intersections consécutives d'une autre surface mobile, qui varie de posi- 
tion et même de forme, d'après une doi déterminée. Ce lieu ayant, 
comme nous allons, le voir, la propriété de toucher le long d'une courbe, 
chacune des positions de la surface mobile, est appelé avec raison 
l'enveloppe de toutes ces positions , tandis que ces dernières se nomment 
les enveloppées. D'ailleurs, par un motif que nous expliquerons plus 
tard (n\ ao3), on donne le nom de caractéristique à l'intersection de 
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deux enveloppées consécutives, et c'est le long de cette caractéristique 
qu'a lieu le contact de l'enveloppe avec l'enveloppée. Ainsi , lorsqu'un 
plan se meut suivant une certaine loi ( n*'. 183 — 186), il admet pour 
enveloppe une surface développable , lieu de ses intersections succes- 
sives qui sont ici des droites, et voilà les caractéristiques; tandis que 
les enveloppées sont les diverses positions du plan mobile, dont cha- 
cune touche l'enveloppe suivant une de ces caractéristiques. Mais, pour 
éclaircir ces notions générales, il vaut mieux considérer des exemples 
moins particuliers , et où les enveloppées soient des surfaces courbes. 

191. Imaginons une sphère mobile, dont le centre O parcourt la ver- Fie. 55. 
ticale OZ, et dont le rayon OA varie suivant une certaine loi; de ma- 
nière , par exemple, qu'il coïncide successivement avec les diverses or- 
données OA, (X A', 0"A".... d'une courbe AA'X tracée dans le plan ver- 
tical de la figure. Alors deux sphères infiniment voisines , O et O 7 , se 
couperont évidemment suivant un cercle horizontal projeté sur la 
corde BC; de même la sphère O' coupera la troisième 0" suivant le cer- 
cle B'C', et ainsi des autres. Or, tous ces cercles ayant leurs centres 
sur OZ et leurs plans perpendiculaires à cette droite, appartiendront à 
une surface de révolution qui touchera, en l'enveloppant, chacune des 
sphères mobiles. En effet, les deux cercles infiniment voisins BC et BC, 
se trouvant à' la fois sur la surface de révolution et sur la sphère 0', ces 
deux surfaces ont de communs tous les élémens superficiels situés sur la 
zone infiniment étroite BB'C'C : par conséquent elles ont l'une et l'autre 
les mêmes plans tangens, ou bien elles se touchent tout le long de cette 
zone. De même , la surface de révolution sera tangente à la sphère O" le 
long de la zone B'B"C"C; ainsi cette surface générale est bien X enveloppe 
de toutes les sphères, qui sont les enveloppées, et le contact avec chacune 
d'elles a lieu le long d'un des cercles BC , B'C',.... qui sont les caractéris- 
tiques ou les intersections de deux enveloppées consécutives. 

19a. Si l'on ne considère, pour un instant, que les grands cercles 
des sphères mobiles, qui sont situés dans le plan vertical de la figure, 
on voit que leurs circonférences forment, en s'entre-coupant, une suite 
d arcs BB', BB',.... dont la ligne enveloppe donnera évidemment le mé- 
ridien DBB'F de la surface de révolution. La forme de ce méridien 

dépendra de la loi suivant laquelle varieront les rayons OA, O A' ; si, 

par exemple, tous ces rayons étaient constans de grandeur, les carac- 
téristiques seraient toutes des grands cercles égaux entre eux, et le 

i3 
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méridien une droite parallèle à OZ. Ainsi , lorsqu'une sphère constante 
de rayon a son centre en mouvement sur une droite, l'enveloppe de 
l'espace qu'elle parcourt est un cylindre de révolution. 

ig3. Lorsqu'au contraire le méridien DBZ d'une surface de révolution 
est assigné d'avance , il faut évidemment rendre chacune des enveloppées 

sphériques, tangente à ce méridien, en prenant les normales BO, B'O' 

pour les rayons de ces différentes sphères; ainsi, on peut dire générale- 
ment que toute surface de révolution est L'enveloppe de Fespace parcouru 
par une sphère mobile, qui a pour rayon variable la portion de chaque 
normale comprise entre le méridien et ïaxe. 

194. Les surfaces de révolution admettent aussi pour enveloppée, 
une autre surface génératrice dont la forme très-simple en rend l'em- 

Fic 55. ploi fort utile dans certains arts. Imaginons que par des points très- 
voisins M, M*, M"... pris sur le méridien FDY, on lui mène des tan- 
gentes MT, MX, M"T", et qu'on les fasse tourner en même temps que 
le méridien, autour de l'axe YZ. Par-là, ces tangentes engendreront des 
cônes droits qui toucheront la surface de révolution chacun le long 
d'un parallèle; car la tangente MT ayant avec la méridienne l'élé- 
ment MM' commun, tous les élémens superficiels situés sur la zone 
infiniment étroite MM'N'N , seront communs au cône TMN et à la 
surface générale ; donc ces deux surfaces se trouveront tangentes l'une 
à l'autre tout le long de cette zone. D'ailleurs, deux cônes consécu- 
tifs , TMN et TM'N', se couperont évidemment suivant le parallèle M'N' qui 
réunit les deux zones de contact; d'où il résulte que toute surface de 
révolution peut aussi être regardée comme ^enveloppe (") de Cespace 
parcouru par un cône droit variable TMN , qui se meut de manière que 
son sommet reste sur taxe , pendant que sa génératrice rectikgne demeure 
tangente à la méridienne. 

195. C'est par ce mode de génération que les tourneurs exécutent 
des surfaces de révolution. En effet , lorsqu'ils présentent au solide 
animé d'une vitesse de rotation, le tranchant rectiligne de leur ciseau , 
ils produisent sur ce solide, un tronc de cône qui est une des envelop- 
pées de la surface générale qu'ils veulent obtenir; puis, en variant con- 



(') Il ne faut pas attacher à ce mot d'enveloppe l'idée d'une surface qui en ren fcitne 
d'autres dans son intérieur. L'enveloppe peut être en dehors ou en dedans des enveloppées , et 
l'on vrut seulement «primer qu'elle touche chacune de celle-ci tout le long d'une courhe. 
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vcnablement l'inclinaison du ciseau, ils engendrent une série de zones 
coniques, qu'ils savent fondre ensuite les unes dans les autres, en 
intercalant de nouvelles enveloppées, jusqu'à ce qu'ils arrivent à une 
surface qui soit sensiblement continue. 

C'est encore parle secours des enveloppes que les ferblantiers exécutent 
des surfaces développables ; car ils se servent d'une enclume cylindrique 
ou conique, pour plier peu à peu la feuille de fer-blanc le long d'une série 
de droites tracées dans son plan; et celui-ci devient alors l'enveloppée 
mobile dont les petites zones élémentaires composent la surface géné- 
rale, qui se trouve ainsi l'enveloppe de toutes les positions qu'a prises 
le plan mobile de la feuille de métal. 

196. Outre les enveloppées sphériques ou coniques qu'admettent les 
.surfaces de révolution , ces dernières pourraient être encore produites 
par le mouvement d'un cylindre. En effet, si par tous les points de la 
méridienne on mène des droites perpendiculaires à son plan , et que 
Ton fasse tourner ce cylindre autour de l'axe , l'enveloppe de toutes ses 
positions sera nécessairement la même surface de révolution que produi- 
rait la rotation de la méridienne ; car chaque arête de ce cylindre mo- 
bile a évidemment , pour courbe enveloppe de toutes ses positions 
individuelles , le parallèle de la surface qu'aurait décrit le point corres- 
pondant de la méridienne. 

Avaut de passer à une espèce très-générale de surfaces enveloppes, qui 
manifestera une circonstance bien remarquable produite par les inter- 
sections des caractéristiques, étudions d'abord quelques propriétés des 
lignes enveloppes relativement aux courbes planes. 

197. DÉVELOPPÉES des courbes planes. Soit ABX. une courbe quel- Fie. 
conque tracée dans un plan; concevons- la divisée en élémens égaux 
BB'=:B / B"=B"B'".... et, par les milieux de ces élémens, menons les 
normales infiniment voisines MC, M'C, M"C",.... qui, par leurs intersec- 
tions successives , formeront une courbe CCC'.... à laquelle elles seront 
toutes tangentes. Cette courbe DCY, enveloppe de toutes les normales à 

la ligne primitive ABX, se nomme la développée de celle-ci, qui , à son 
tour, reçoit le nom de développante par rapport à ta courbe DCY ; ces 
dénominations vont être justifiées par les relations suivantes. 

Le point C où se coupent les deux normales MC et M'C, élevées sur 
les milieux des élémens égaux BB' et B'B', se trouve évidemment à 
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égale distance des trois points B, F, F'; par conséquent C est le centre 
d'un cercle qui aurait, avec la courbe AX , deux élémens communs BF, 
et FF'. Or, comme on ne saurait assujettir une circonférence à passer 
par plus de trois points, c'est donc là le cercle qui, parmi tous les au- 
tres , approche davantage de se confondre avec la courbe AX dans les 
environs de B; aussi on l'appelle le cercle osculateur de cette ligne pour 
le point B. Quant au rayon de ce cercle osculateur, ce serait à la ri- 
gueur, une des trois lignes CB=CF=CF'; mais on peut y substituer 
CM=CM', parce que ces diverses droites sont les rayons de deux cercles 
circonscrit et inscrit au même polygone BB'B", et l'on sait qu'à la li- 
mite , ou pour des élémens infiniment petits, ces deux circonférences 
coïncident (*). D'où il résulte que le centre C et le rayon MC du cercle 
osculateur, sont déterminés par la rencontre de deui normales infini- 
ment voisines. 

198. Cette droite MC s'appelle aussi le rayon de courbure de la li- 
gne ABX pour le point M, parce que sa longueur, plus ou moins grande, 
indiquera une courbure plus ou moins faible. En effet , si nous voulons 
acquérir une idée nette de la courbure d'une ligne ABX, regardons -la 
comme un polygone que l'on aurait formé en pliant successivement une 
droite Bb'b"b"'.... autour des points B', b", b'".... ; de cette manière, il est 
évident que la courbure au point F sera exprimée par l'écart que l'on 
aura mis entre les élémens FA" ctB'B", c'est-à-dire par Y angle de contin- 
gence TB'T, ou plutôt par l'arc e qui mesurerait cet angle dans un cercle 
dont le rayon serait l'unité. Or, l'angle TB'T égale l'angle MCM', et ce- 
lui-ci comprend un arc de courbe MB'M' qui se confond avec le cercle 
osculateur décrit du rayon MC; donc l'arc t, semblable à MB'M', et dé- 
crit avec un rayon égal à l'unité , aura pour valeur 

_ MB'M' _ BB' _ d, 
MC ~~ MC f 



(") Les lignes CM et CM' sont égales, attendu que les élémens BB' et B'B" étant ici de 
même longueur, les triangles rectangles CMB' et CM B seront égaux. D'ailleurs le premier de 



CM=V/ CB'-MB" =CB'(,-g;)- 



et , en développant , on voit que quand MB' sera infiniment petit, la différence entre CM et 
CB' ne sera qu'un infiniment petit du second ordre, quantité qui doit être, négligée, 1 
vis-à-vis de MB'. 
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Mais comme la courbe ABX est divisée en élémcns tous égaux entre 
eux, la quantité ds sera constante; et il résulte de la valeur précédente, 
que la courbure mesurée par c, variera d'un point à un autre de la li- 
gne ABX , en raison inverse du rayon p = MC. 

199. Maintenant, si l'on plie un fil flexible MCC'C'Y le long de la dé- Fie 
veloppée, et qu'après avoir attaché fixement un des points de ce fil, 
par exemple Y, on donne à la partie rectiligne CM une longueur telle, 
que l'extrémité M aboutisse sur la développante ABX , cette extrémité 
parcourra exactement la ligne ABX, lorsque l'on déroulera successive- 
ment le fil en le tenant toujours tendu. En effet, lorsque le contact du 
fil avec la développée sera venu de G en C, la partie rectiligne du fil 
MC = M'C se sera accrue de CC, et elle aura alors pour longueur to- 
tale M'C -+- CC = M'C; mais, puisque cette dernière ligne (n*. 197) est 
égale à M'C, il s'en suit que l'extrémité mobile M aboutira précisé- 
ment en M". Il en serait de même pour toutes les positions successives 
du fil, qui peut ainsi servir à décrire la développante, en le déroulant 
de dessus la développée; et d'ailleurs, il résulte de là qu'un arc quel- 
conque CC'C" de la développée , est égal à la différence des deux rayons 
de courbure MC et M"C" qui aboutissent à ses extrémités. 

Observons en outre, qu'une courbe déterminée ABX n'admet jamais 
qu'une développée unique; tandis qu'une même développée DCY corres- 
pond à une infinité de développantes, puisqu'en prenant sur le fil MCCY 
divers points M, m,.... ils décriront des courbes différentes qui seront 
autant de développantes de la même développée DCY. Toutes ces déve- 
loppantes auront évidemment leurs normales communes, et se trou- 
veront partout équidistantes dans la direction de ces normales. 

aoo. Pour citer quelques exemples simples de la théorie des déve- 
loppées, nous dirons que si la courbe ABX étaitune parabole du deuxième 
degré, sa développée se composerait de deux branches indéfinies, telles 
que DCY et DY', placées l'une au-dessous, l'autre au-dessus de l'axe AD, 
et qui viendraient s'y réunir en formant un rebroussement au point D. 
Ce point est éloigné du sommet A, de la quantité AD=: a AF= le demi- 
paramètre , et cette droite AD est aussi le rayon de courbure de la 
parabole pour le sommet A. 

Dans une ellipse ABDE (fig. 76), dont les demi-axes sont OA = a 
0B==6, la développée est une courbe aG3t composée de quatre branches 
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qui présentent autant de pointe de rebroussement , placés à des dis- 
tances 

A* = D* = -, BS = E îC =£; 

a o 

ce sont la aussi les grandeurs des rayons de courbure pour les sommets 
A et B, car les deux branches aS et 63 servent à décrire la demi-ellipse 
ABD, tandis que les deux autres ai et «3 se rapportent à la portion in- 
férieure AED. 

Dans un cercle, la développée se réduit à un point unique, qui est 
le centre , et le rayon de courbure est constamment égal au rayon même 
du cercle donné. 

Fie. 54. 201. Mais, pour obtenir des résultats plus intéressans dans les appli- 
cations que nous allons faire aux surfaces enveloppes , nous admettrons 
ici que l'on s'est donné immédiatement une développée circulaire YDFE, 
et qu'on en a déduit la développante Y0"O0X, en déroulant un fil 
plié sur le cercle, et dont l'extrémité mobile aurait d'abord coïncidé 
avec le point Y. Pour tracer graphiquement cette courbe, on divisera la 
circonférence en douze parties égales, par exemple, puis en portant sur 

les tangentes FO, F'O', F'O des longueurs égales à ~, — , ^ de 

cette circonférence, on obtiendra (n\ 199) les divers points 0,0,0'.... 
de la développante YOX, qui sera une spirale indéfinie ayant pour ori- 
gine le point Y; et même on doit regarder la spirale Yo"ox symé- 
trique de la précédente, comme étant une seconde branche de la même 
développante, et comme ne formant, avec la première branche, qu'une 
seule courbe dont toutes les parties sont décrites par le mouvement con- 
tinu d'un point unique. En effet, si au lieu d'un fil plié sur la déve- 
loppée, on conçoit une droite inflexible et indéfinie ABFab, qui, de- 
meurant tangente au cercle CY, roule, sans glisser, sur sa circonférence, 
il est clair qu'un point 0,fixe sur cette droite, viendra successivement 
se placer en O 7 , O" et Y; puis , si la rotation de la droite continue dans 
le même sens, ce point 0 se trouvera dés lois en arriére du point de 
contact, et décrira sans discontinuité la branche Yox. On doit sentir 
d'ailleurs, que cette manière de décrire une développante quelconque par 
la rotation d'une droite inflexible sur la développée, équivaut à la gé- 
nération indiquée n". 199; mais le mode actuel est plus général , et de- 
vient même nécessaire quand la développée offre des points de rebrousse- 
ment, comme dans l'ellipse, la parabole, puisqu'autrement il faudrait 
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changer souvent le point d'attache du fil, pour le transporter d'une 
branche sur l'autre. 

202. SURFACES CANAUX. Cela posé, imaginons qu'une sphère d'un Fie 5<f. 
rayon constant, représente par OA n OB , se meuve de manière que son 
centre suive la courbe horizontale XOYor; l'enveloppe de toutes les 
positions de cette sphère mobile, sera formée (n°. 190) par les inter- 
sections des enveloppées consécutives; ainsi, examinons ce que sont 

ici ces intersections. Pour deux positions voisines O et O' du centre 
mobile, les deux sphères égales se couperaient suivant un petit «recelé , 
dont le plan serait évidemment perpendiculaire sur le milieu de la 
droite 00' qui joint les centres; par conséquent ce petit cercle serait 
projeté sur le plan de notre épure qui est horizontal , suivant une droite 
perpendiculaire à la corde 00', et passant par son milieu. Or , à mesure 
que le centre 0' se rapproche de O, la corde 00', indéfiniment prolongée, 
approche de plus en plus de la tangente à la courbe XOY, et elle coïn- 
cide avec cette tangente a la limite : donc , pour deux sphères infini- 
ment voisines, la courbe d'intersection est un grand cercle projeté sur 
la normale AOB à la directrice XOY. Il suit de là, que l'enveloppe peut 
être regardée comme engendrée par le grand cercle vertical AOB. 
dont le centre parcourrait la ligne XOY , tandis que son plan resterait 
normal à cette ligne; ainsi, cette enveloppe présentera la forme d'un 
canal curviligne qui aura pour axe la courbe directrice XOY, et dont 
toutes les sections normales à cet axe, seront des cercles d'un rayon 
constant. 

203. Ces conséquences continueront évidemment d'avoir lieu, quelle 
que soit la nature de la ligne XOY; c'est-à-dii-e que si l'on adopte suc- 
cessivement diverses courbes pour directrices du centre de la sphère 
mobile, on obtiendra des enveloppes de formes très-variées, mais dont 
chacune aura pour section normale un cercle du rayon OA. Ainsi, ce 
cercle devient une génératrice de forme invariable, commune à toutes les 
surfaces oui enveloppent l'espace parcouru par une sphère d'un rayon 
constant, et qui imprime à toute cette famille d'enveloppes, un caractère 
distinctif et indépendant de la nature de la directrice XOY; c'est 
pourquoi Morcb a donné le nom de caractéristique à ce grand cercle 
normal , et généralement il appelle ainsi l'intersection de deux enve- 
loppées consécutives, dans chaque famille d'enveloppes engendrées par 
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une même surface mobile, quelle que soit la loi du mouvement de 
cette dernière surface. 

204. Nous avons dit (n°. 190) que l'enveloppe toucherait chacune des 
enveloppées particulières précisément le long de la caractéristique, qui 
est ici le grand cercle vertical et mobile AOB. En effet, trois positions 
infiniment voisines, S, S', S", de la sphère mobile, se couperont suivant 
deux cercles situés l'un et l'autre sur la sphère S', et ils y comprendront 
une zone infiniment étroite, de largeur inégale, mais qui sera commune 
à S' et à l'enveloppe; de sorte que ces deux dernières surfaces ayant les 
mêmes élémens superficiels, ou les mêmes plans tangens tout le long 
de cette zone, se trouveront bien tangentes l'une à l'autre dans cette 
région commune, qui d'ailleurs comprendra vers son milieu, la véri- 
table caractéristique ou le grand cercle normal à la courbe XOY. Ainsi, 
il est vrai de dire que le contact a lieu le long de cette caractéristique. 
Fie. 5{. ao5. Maintenant, comparons entre elles les diverses caractéristiques 

projetées ici sur AOB, A'O'B', et, pour faite mieux ressortir les 

circonstances assez délicates de leurs intersections, imitons le procédé 
indiqué vers la fin du n°. aoi pour décrire la développante : c'est-à-dire, 
imaginons que le plan vertical AOBF de la caractéristique soit inflexible 
et indéfiniment prolongé, puis faisons-le rouler, sans glisser, sur le 
cylindre vertical FDYE, auquel il demeurera tangent; alors le cercle AOB, 
entraîné avec le plan mobile, parcourra nécessairement l'enveloppe qui 
nous occupe, puisque les conditions précédentes reviennent évidemment 
à dire que le centre de ce cercle se mouvra sur la développante XOY, 
tandis que son plan restera normal à cette courbe. D'ailleurs, tous les 

points de cette circonférence mobile, projetés en B, B A, décriront 

d'autres spirales BD, RL AA'E, qui seront autant de développantes 

du cercle FDY, et dont la première et la dernière formeront le contour 
apparent de l'enveloppe. 

306. Cela posé, tant que par la rotation du plan vertical AF sur le 
cylindre FDY, l'extrémité B du diamètre du cercle mobile n'aura pas 
atteint la développée, deux caractéristiques consécutives ne se coupe- 
ront pas; car on sait (n°. 197) qu'une normale quelconque A'F à la 
courbe' XOY, ne serait rencontrée par la normale infiniment voisine 
qu'au point P situé sur la développée, et ce point se trouve en dehors 
du diamètre A'B', qui limite la projection de la caractéristique. Mais, 
«lés que le point B aura touché le cylindre en D, les caractéristiques 
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consécutives commenceront à se couper : en effet, la normale GLsr, 
par exemple, rencontrera la normale infiniment voisine au point L situé 
sur la développée; et, comme ce point se trouve en dedans du dia- 
mètre G#=AB, il en résulte que les deux caractéristiques projetées 
sur Gg et sur la normale infiniment voisine, se couperont en deux 
points projetés en L, et situés l'un au-dessus, l'autre au-dessous du 
plan horizontal de l'épure. Toutefois, pour justifier complètement cette 
assertion , il faut ajouter que ces deux caractéristiques sont placées 
(n\ 304 ) sur une même position de la sphère mobile; autrement, 
les plans de ces deux cercles pourraient bien se couper suivant 
la verticale L, sans que leurs circonférences eussent des points 
communs. 

11 résulte de là qu'à partir de la position DI, les diverses caractéris- 
tiques circulaires se tiouveront partagées par leurs intersections consé- 
cutives, chacune en deux segmens projetés 

sur LG, MH, YP, VQ, UT, (N), 
et sur Lg, M/i, Yp,Yq, Ut. (n). 

Les segmens de la première série formeront une nappe que nous 
désignerons par (N), et à laquelle appartiendront les caractéristiques 
totales AB, A'B\..., tandis que les segmens de l'autre série donneront 
lieu à une seconde nappe (n), qui commencera par être renfermée dans 
l'intérieur de la première, mais qui bientôt en sortira pour s'étendre 

indéfiniment jusqu'aux caractéristiques totales a'b', ab En outre, ces 

deux nappes de l'enveloppe se réuniront l'une à l'autre, le long d'une 
ligne à double courbure projetée sur DLMYVUE, et qui n'est autre 
chose que le cercle vertical AB, dont le plan serait plié et enroulé sur 
le cylindre de la développée. 

307. Observons d'ailleurs, que cette ligne à double courbure DYE est Fie. 54. 
une véritable arête de rebroussement pour l'enveloppe totale. Car, en se 
rappelant ( n*. ao5 ) qu'un point quelconque Z de la caractéristique mo- 
bile , décrit les deux branches Z a 6 M et M 7 3 z d'une spirale dont le 
rebroussement est en M, on doit apercevoir que quand le point mo- 
bile Z est en « ou en 6, il se trouve encore sur la nappe (N) placée au 
delà des points de contact D ou L; mais, dés qu'il est arrivé en y ou 
en 3, il est situé sur la nappe (n) placée en deçà des points de contact Y 

«4 
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ou V; par conséquent, le passage de ce point mobile d'une nappe à l'autre 
a lieu précisément en M , et la forme de la spirale en cet endroit prouve 
bien que ce passage s'effectue par un véritable rebroussement. Comme 
on en dirait autant des divers points de la caractéristique AB, il en 
faut couclure que la courbe projetée sur DMYE est une ligne de rebrous- 
sement pour les deux nappes de l'enveloppe. 

Une circonstance analogue se reproduirait dans toutes les enveloppes, 
quelle que fut la surface mobile qui les engendrerait; c'est pourquoi 
Moxcb a donne le nom général d'arête de rebroussement d'une enveloppe, 
à la ligne formée par les intersections consécutives des diverses carttetéris- 
tiques, et nous en avions déjà rencontré (n*. 178) un exemple remar- 
quable dans les surfaces développables où les caractéristiques étaient des 
droites (n". 190). 

208. Revenons à l'enveloppe particulière qui nous occupait , et obser- 
vons que les segmens de caractéristiques Lg, MA,... qui appartiennent 
à la nappe (n) doivent étie ponctués , parce qu'ils sont invisibles comme 
étant renfermés dans l'intérieur de la nappe (N). En efTet, on a évi- 
demment 

Le = LM<Lt + t M; 
d'où , en retranebant la partie commune L e, il résulte que 

t S < e M ; 

par conséquent, si l'on ramenait sur le cercle AOB , les deux points pro- 
jeté* en t et qui appartiennent l'un au segment LG, l'autre au seg- 
ment MA, le premier viendrait occuper une position e' plus voisine du 
point Z et par suite du centre 0 , que ne l'est la position g", où viendrait 
se placer le deuxième; donc le point » est plus élevé que e", et par con- 
séquent le segment LG passe au-dessus du segment Mh. On expliquera, 
par des considérations analogues, les divers modes de ponctuation em- 
ployés dans l'épure ; toutefois, nous ferons encoi-c observer que les 
points II et P , Z et Ç.... du cercle mobile AOB, se trouvant respective- 
ment à la meme hauteur, décriront des spirales qui se rencontreront 
deux à deux; de sorte que les deux uappes (N) et(»)de l'enveloppe, se 
traverseront mutuellement suivant une ligue d'intersection projetée sur la 
droite YW. 

Les surfaces que nous avons examinées dans ce chapitre, et surtout la 
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dernière, que nous venons de discuter avec détail, parce qu'elle présen- 
tait par elle-même des circonstances intéressantes , suffiront sans doute 
pour donner au lecteur une idée assez complète des enveloppes et de 
leurs particularités; c'est pourquoi nous allons passer au problème im- 
portant des intersections de surfaces. 



LIVRE IV. 

* —non — i 

CHAPITRE PREMIER. 

« 

Principes généraux. 

209. Pour donner une idée générale des procédés par lesquels on par- 
vient à déterminer l'intersection de deux surfaces , supposons qu'il 
s'agisse d'abord d'un cas très-simple, celui où une surface S serait cou- 
pée par un plan horizontal donné P. Puisque la surface est censée connue 
et définie, on connaîtra la forme de la génératrice (n°. 70) et la loi d'a- 
près laquelle elle varie; par conséquent, on pourra construire sur les 
deux plans de projections diverses positions de cette génératrice, aussi 
nombreuses et aussi rapprochées que l'on voudra. Désignons les projec- 
tions de ces lignes par (G, G'), (G,, G',), (G, , G',) , puis obser- 
vons que le pian sécant P, qui est perpendiculaire au plan vertical, coupe 
la ligne (G, G') en un point qui doit être projeté verticalement à la ren- 
contre de G' avec la trace du plan P; par conséquent, si l'on ramène ce 
point sur la ligne G au moyeu d'une perpendiculaire à la ligne de terre, 
on obtiendra la projection horizontale m d'un point de I intersection 
de S avec P. £11 répétant la même opération pour chaque génératrice, ou 

se procurera une série de points m, m,, m,, m i ; et s'ils sont assez 

rapprochés les uns des autres, ils pourront être aisément réunis par un 
trait cuntinui'), qui fera connaître, sur le plan horizontal , la courbe sui- 



(') Il faut sans doute de l'habitude pour réunir ainsi des points situés à certaines distance» , 
par une ligne qui n'offre ni jarrrts , ni changement brusques de courbure : mais on ne doit 
rien épargner pour se former l'œil et la main par de nombreux exercices, et pour acquérir le 
sentiment de la continuité dans les courbes , attendu que la construction des intersections de 
surfaces est un des problèmes les plus utiles , soit comme moyen de recherche , soit dan* les ap- 
plications pratiques de la géométrie descriptive à la perspective, à la coupe des pierres, à In 
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vont laquelle la surface S est coupée par le plan P. Quant à la projectiou 
verticale de cette même courbe., il est évident qu'elle se réduit, dans le 
cas actuel, à la trace même du plan sécant P. 

210. Considérons maintenant deux surfaces quelconques S et S', et, 
pour trouver leur intersection , coupons-les par une série de plans hori- 
zontaux P,P,,P Chacun de ces plans auxiliaires, P par exemple, 

coupera la surface S suivant une ligne mm m 1 , et la surface S' suivant 

une autre ligne m'm\m' , ; ces deux lignes se construiront comme nous 

l'avons dit au numéro précédent, et si elles se coupent elles-mêmes sur 
le plan horizontal en un ou plusieurs points M , N , ce seront là évi- 
demment les projections horizontales de divers points de l'intersection 
des surfaces S et S'. Quant aux projections verticales, on les en déduira 
en ramenant sur la trace du plan auxiliaire P, les points M, N. . . . , par 
des perpendiculaires à la ligne de terra. Maintenant, si l'on répète des 
opérations semblables pour les autres plans P, , P,. . . , on obtiendra sur 
chaque plan de projection, une suite de points M, M, , M,.... N, N,, N,...., 
qu'il faudra réunir par un trait continu , en distinguant toutefois ceux de 
ces points qui appartiennent à une branche de courbe, d'avec ceux qui 
font, partie d'une autre branche. Cette distinction est quelquefois assez 
délicate; mais on y parviendra en suivant avec attention, et de proche 
en proche, les résultats fournis par les plans auxiliaires sussessifs. D'ail- 
leurs, si l'une des surfaces S et S' avait deux nappes distinctes, comme il 



charpente, etc. Toutefois, nous ferons observer iri qu'il n'est pas toujours avantageai «le 
multiplier extrêmement les constructions .unitaires qui déterminent les divers pointe m , m, , 
m,...., parce que les petites erreurs , inséparables de toute opération manuelle , portant alors 
sur des points très-voisins , produisent des sinuosités ou d'autres défauts choquaus qui n'eussent 
pas été sensibles sur de plus grandes distances. 11 faut donc répartir ces constructions avec 
mesure , en consultant de bons modèles , et les multiplier davantage dans les parties où la 
courbe semble offrir quelque (orme singulière qui a besoin d'être vérifiée. Ou doit aussi pro- 
fiter des notions que l'on peut avoir d'avance sur la* nature de l'intersection cherchée; si, 
par exemple , on- prévoit que la projection doit être une courbe du deuxième ou du quatrième- 
degré , il ne devra y exister aucun arc qui puisse être coupé par une droite quelconque, en 
plus de deux ou de quaUr points; et , si le contraire aimait, il faudrait refaire les construc- 
tions relatives à ces parties pour les rectifier. La détermination des tangentes, que nous 
apprendrons à effectuer, est encore un moyen de corriger la forme d'une couine, parce que 
la connaissance d'une pareille droite fera aisément sentir si l'arc qui précède ou qui suit le 
point de taifjenee , a besoin d'être élevé ou abaissé pour que le contact soit complet. Au 
surplus, les préceptes généraux sur cette matière ne suffisent pas, et il faut réclamer encore 
suu un certain nombre d'exemples bien choisis , les conseils d'un praticien habile. 
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arrive dans un cône, il ne faudrait pas réunir des points qui seraient sui- 
des nappes opposées. 

an. La méthode que nous venons d'exposer est générale, et suffisante 
dans tous les cas pour obtenir l'intersection de deux surfaces quelcon- 
ques S et S'; mais, au surplus, on peut donner aux plans sécans 

P, P,, P, telle direction que l'on voudra, pourvu que l'on sache 

construire commodément les courbes auxiliaires mm,.... et m'm',.... 
Ainsi , dans chaque problème il sera avantageux de choisir les plans sé- 
cans, de manière que les sections auxiliaires soient, s'il est possible, 
des droites ou des cercles, parce que de pareilles lignes se tracent facile- 
ment au moyen de deux données. Par exemple , s'il s'agit de deux cy- 
lindres, on prendra les plans P, P parallèles aux génératrices des 

deux surfaces à la fois; s'il est question de deux cônes, on fera passer 
tous les plans secans , par la droite qui réunit les deux sommets. Quel- 
quefois même on emploie , pour couper les surfaces S et S', non plus des 
plans, mais des surfaces courbes, telles que des sphères concentriques, 
qui peuvent fournir alors des cercles pour sections auxiliaires dans les 
deux surfaces proposées (foyez n*. 333). 

si a. Quand on a construit les deux projections de l'intersection 
cherchée, cette courbe est certainement déterminée; mais, si elle est 
plane, il faut en outre, pour manifester plus clairement sa forme, en 
exécuter le rabattement sur un des plans de projection. Lorsqu'une des 
deux surfaces proposées est développable , on doit aussi effectuer le dé- 
veloppement de cette surface, et y construire la transformée (n*. 175) 
de l'intersection; car cette nouvelle courbe est nécessaire à connaître 
dans les applications à la stéréotomie. Enfin, comme la détermination 
des tangentes à une courbe est un moyen de dessiner avec plus de pré- 
cision le cours de cette ligne, et que cette connaissance est d'ailleurs 
utile dans divers cas, il faudra s'exercer à cette recherche tant pour 
l'intersection primitive, que pour son rabattement et pour sa transformée; 
mais les tangentes à ces deux dernières courbes se déduisant toujours 
facilement de la tangente à la première, nous nous bornerons à donner 
pour celle-ci une méthode générale. 
Fig. 57. a« 3. Désignons les surfaces proposées par S et S', et soit AMB leur 
intersection. 

Puisque cette courbe est située en même temps sur les deux sur- 
faces, sa tangente MT,en un point quelconque M, doit se trouver à la 
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fois (n\ g5) dans le plan qui touche la surface S en M, et dans celui 
qui touche S' au même point; donc la tangente MT sera l'intersection 
des plans tangens aux deux surfaces. Par conséquent, il suffira de con- 
struire ces deux plans par les méthodes exposées précédemment , et de 
chercher la droite suivant laquelle ils se couperont : on pourra même 
se borner à trouver un seul point de cette droite, puisque le point M 
est déjà assigné par la question. 

Lorsqu'une des surfaces proposées , par exemple S', sera un plan , ou 
bien quand on saura que la courbe AMB est plane, quoique les deux 
surfaces dont elle est l'intersection soient courbes, la règle précédente 
se réduira évidemment a chercher l'intersection du seul plan tangent 
de S avec le plan S', ou avec le plan de AMB. 

314. Autre méthode. Si l'on construit la normale MN de la surface S 
pour le point M , et la normale MN' de la surface S' pour le même point, 
il est évident que le plan NMN' de ces deux droites, se trouvera perpen- 
diculaire à chacun des plans tangens, et par suite à leur intersection, 
qui est MT. Ainsi, la tangente à l'intersection de deux surfaces est une 
droite perpendiculaire au plan des deux normales à ces surfaces; ce plan 
coïncide d'ailleurs avec le plan normal (n*. 168) de la courbe AMB. Il 
suffira donc de construire ces deux normales et le plan qu'elles déter- 
minent, puis, de lui mener une perpendiculaire par le point donné M. 
Cette méthode (*) est fort précieuse, i°. parce qu'il y a des surfaces où 
la normale se détermine d'une manière beaucoup plus simple que le 
plan tangent, et indépendamment de celui-ci (n*. 1 36) ; 2°. parce qu'il se 
rencontre quelquefois des points singuliers, pour lesquels les deux plans 
tangens se trouvent perpendiculaires à un même plan de projection; 
alors le procédé du n\ ai3 ne donne plus de résultat déterminé pour 
la tangente de la courbe projetée sur ce plan, tandis que la méthode 
des deux normales peut encore s'appliquer par suite de certaines re- 
lations qui, à la limite, ne deviennent pas indéterminées. Nous en ver- 
rons des exemples dans plusieurs épures de géométrie (n". 340, 477) 
et de coupe des pierres. 

21 5. Lorsque les surfaces en question sont placées de telle sorte qu'elles 



(•) EMe est due à M. J. Binet, qui en a fait lui-même de» applications intéressantes à diverses 
épures de géométrie et de coupe des pierres. 
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se touchent le long de la ligne qui leur est commune, cette intersection 
particulière prend le nom de ligne de contact, et l'une des surfaces est 
dite circonscrite à l'autre; on pourra toujours construire cette courbe 
par le procédé général du n". aïo, mais on ne saura plus lui mener de 
tangente, puisque , d'après l'hypothèse actuelle, les deux plans tangens , 
dont cette droite serait l'intersection, se trouveront confondus l'un avec 
l'autre. La même indétermination résulterait de la méthode des deux 
normales; car ces droites coïncideront entre elles en même temps que 
les plans tangens, et le plan normal, qu'elles devaient servir à fixer, 
restera encore indéterminé. Ainsi , pour les lignes de contact de deux 
surfaces, la géométrie ne fournit point de méthode graphique propre 
à trouver leurs tangentes Ç), à moins toutefois que la ligne de contact 
ne soit plane; car, dans ce cas, la combinaison de son plan avec le plan 
tangent commun aux deux surfaces, donnerait encore la tangente 
cherchée. 

21 G. Apres avoir exposé ces notions générales sur les intersections de 
surfaces , nous allons les éclaircir en résolvant divers problèmes de ce 
genre, dans lesquels nous trouverons d'ailleurs l'occasion d'expliquer 
encore quelques particularités remarquables, telles que la recherche de» 
branches infinies et celle des asymptotes , dont nous ne pourrions parler 
maintenant que d'une manière vague et obscure. 



CHAPITRE II. 

Des sections planes. 

PROBLÈME i. Trouver, i\ rintersection d'un cylindre droit et d'un 
plan donnés ; a\ le rabattement de cette intersection et sa tangente ; 3°. le 
développement du cylindre , et la transformée de [intersection avec sa 
tangente. 

317. Nous avons déjà dit (n*. 160) que par cylindre droit nous enten- 



(*) Cependant nous indiquerons, au n". 5"}i, une méthode propre à atteindre ce but , mais 
trop compliquée pour être waiment utile dans la pratique, et remarquable seulement sous le 
point de vue de la théorie qu'elle servira à compléter. 
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liions un cylindre qui avait pour base ou pour directrice, une courbe 
plane et perpendiculaire aux génératrices rectilignes de cette surface , 
sans exiger que cette base Tût un cercle; ainsi , tout en adoptant ici celle 
dernière forme pour exemple, nous raisonnerons d'une manière géné- 
rale et appliquablc à toute autre courbe. D'ailleurs, comme dans ebaque 
problème il convient de choisir les plans de projection , dans des direc- 
tions propres à simplifier les opérations graphiques , nous adopterons Fie. 
le plan de la base A BDC pour plan horizontal, et nous choisirons le 
plan vertical perpendiculaire au plan sécant, lequel aura ainsi pour 
traces PQ et QIV. Quant au cylindre, il scia représenté par la courbe 
AliDC , qui en sera le contour apparent sur le plan horizontal , et 
par les deux droites GG' et W qui sont évidemment les traces de 
deux plans langens perpendiculaires au plan vertical, et, comme telles, 
forment le contour apparent sur ce plan (n°. 10G). Nous supposerons 
de plus que le cylindre est terminé aux deux plans horizontaux GV 
et G'V. 

218. Cela posé, le plan PQR' coupera le cylindre vertical suivant une 
courbe qui , d'après la situation actuelle des plans deprojetion , se trou- 
vera évidemment projetée suivant ABDC sur le plan horizontal, et sur 
le plan vertical suivant lu portion Ai) de la trace du plan sécant. Ainsi, 
dans ce cas très-simple, les projections de l'intersection sont connues 
immédiatement, et il n'y a pas lieu d'emj>loyer la méthode générale ex- 
posée au n\ 210. 

219. Rabattement. Pour connaître la véritable forme de l'intersection, 
rabattons le plan qui la contient autour de PQ, sur le plan horizontal; 
ou plutôt, afin d'obtenir un résultat disposé plus symétriquement, fai- 
sons tourner le plan PQR' autour de l'horizontale (BC, VU) , jusqu'à ce 
qu'il devienne parallèle au plan de projection. Par cette révolution , la 
trace verticale Q'R' deviendra l'horizontale </li', et un point quelconque 
de la courbe, par exemple (M, M'), décrira un arc de cercle perpendi- 
culaire à t axe de rotation ; donc cet arc sera projeté verticalement sur 
un arc égal MW, décrit du centre' D', et horizontalement sur la droite 
indéfinie MF parallèle à la ligne de terre. Alors, puisque le point M' s'est 
transporté en m', si l'on projette ce dernier en m sur MF, on aura la 
position que prend , après le rabattement, le point (M, M') de la courbe 
proposée. En opérant de même pour d'autres points, tels que A, D, E, 

i5 
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F.... ("), on verra qu'ils se rabattent en a, d, e,f....\ et, en réunissant 
ces derniers par un trait continu , la ligne imftdCna représentera l'inter- 
section cherchée dans ses véritables dimensions. 

220. Cette intersection est ici une ellipse, puisqu'en la comparant 
avec le cercle ABDC, on voit que pour les mêmes abscisses comptées sur 
la droite BC, les ordonnées perpendiculaires à cette ligne ont augmenté 
toutes dans le rapport constant de OA à B'A'; or, on sait qu'une pa- 
reille modification change un cercle eu une ellipse. D'ailleurs comme il 
existait deux points M et N de la courbe primitive, qui avaient l'un et 
l'autre M' pour projection verticale, et que ces deux points se sont trans- 
portés sur une corde mn évidemment perpendiculaire à Oa , et dont le 
milieu est sur cette droite, il s'en suit que la ligne aOd divise en deux 
parties égales et à angles droits, une série de cordes parallèles dans la 
courbe rabattue; donc aOdcst un axe de l'ellipse, et par conséquent BOC 
est le second axe. 

221. Cherchons maintenant la tangente de l'intersection pour un point 
quelconque (M, M'). D'après la règle générale (n*. 2i3), cette droite 
devant être située à la fois dans le plan PQR', et dans le plan tangent du 
cylindre qui est le plan vertical MT, il en résulte immédiatement qu'elle 
a pour projections MT et M'Q. Ensuite, si l'on veut retrouver cette tan- 
gente sur le rabattement de l'intersection, on observera que le pied (T, Q) 
de cette droite décrit, comme nous l'avons expliqué pour (M, M'), un 
arc de cercle perpendiculaire à la charnière (BC, F); de sorte que le 
pied de la tangente se transporte en t, et puisque le point de contact est 
venu en m , la tangente rabattue est donc tm. Cette droite devra toucher 
exactement la courbe amlid. 

On peut encore observer que la tangente à l'intersection primitive, 
allait rencontrer la charnière en un point (S, B'), qui doit demeurer im- 
mobile pendant le mouvement de rotation; ainsi, il faudra que la droite 
tm, déjà déterminée , aille passer par le point S. 

Fig. 58. 222. Développement. Nous avons vu (n*. 161 ) que, quand on développe 
un cylindre, la section droite, qui est iii la base ABDC, devient rectiligne 



( * ) Quoiqu'on puisse prendre ici ces points d'une manière arbitraire sur la base ABDC , il 
est bon , pour l'opération ultérieure du développement , de tes choisir tous de manière qu'ils 
divisent la circoniVreuce en parties égales. 

«1 
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CHAPITRE II. — DES SECTIONS TLANES. M 5 
sans changer tic longueur absolue, et que les arêtes lui demeurent per- 
pendiculaires. Si donc, en supposant qu'où ouvre le cylindre le long de 
l'arête (D, VV), on porte sur une droite indéfinie, des longueurs 

ETE" = DE , ET" = E F, F"B" = FH , Il "M" = DM ( * ) , 

et que par les points D", E", F'.... on élève des perpendiculaires égales à 
la hauteur VV du cylindre , on obtiendra, pour le développement de cette 
surface, le rectangle D"V"V"D"'. Maintenant rapportons-y les points de 
l'intersection, et, à cet effet, rappelons-nous (n\ 163) que les portions 
des arêtes du cylindre, comprises depuis la base jusqu'à cette courbe, 
doivent conserver après le développement leurs longueurs primitives. 
Par conséquent, si nous portons sur les verticales du développement, 
des distances 

m— VU, E" e =:KE', F\=rIF', 

et que nous réunissions par un trait continu les extrémités de ces hau- 
teurs, nous obtiendrons, pour la transformée de l'intersection , la courbe 

aa3. Dans l'exemple actuel, où la base du cylindre droit est un cercle , 
la transformée sera composée d'abord de deux parties évidemment symé- 
triques «3 et a$ ; car les deux arcs égaux AM et AN , qui répondent à deux 
points de la section projetée en M', fourniront sur le développement, des 
abscisses et des ordonnées respectivement égales; savoir: 

A"M"=A"K" et M'V = N"v. 

Eu outre, chacune de ces parties, par exemple «3, se trouvera aussi 
composée de deux portions et £5 égales, mais inversement placées par 
rapport à l'horizontale wS : cela résulte de ce qu'à partir de 6, les points f 
et fi, t et X, proviennent des points du cylindre F' et M', E' et L', qui se 



(*) Observons ici que, quand la courbe ABDC est quelconque , il faut, pour rectifier les 

arcs DE , EF , les mesurer en employant une ouverture de compas qui représente une 

très-petite corde sensiblement confondue avec l'arc partiel qu'elle soutend, puis reporter sur 
la droite indéfinie D"D " le même nombre de fois cette ouverture de compas. Mais , quand il 
s'agit d'un cercle , comme dans l'exemple actuel , il est beaucoup plus commode et surtout 
plus exacte , de prendre immédiatement la droite D"D" égale aux ~ du diamètre AD , puis de 
diviser cette droite en autant de parties égales qu'en contient la circonférence. Cela supposc 
d'ailleurs que les points de division de la base du cylindre, ont été choisis eux-mêmes à des 
distances égales, comme nous l'avons recommandé dans la note du n". 219. 
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trouvent à des hauteurs respectivement égales au-dessus et au-dessous 
du point B\ D'ailleurs, la transformée totale n'est qu'une portion d'une 
courbe indéfinie ( *) qui, d'après la relation existante entre ses coor- 
données, admet une infinité de branches successives identiques avec Xxi. 
On peut même, par la géométrie, faire naître ces diverses branches, en 
imaginant que le plan sur lequel on effectue le développement du cy- 
lindre, avait été roulé sur ce corps un nombre de fois indéfini, et en 
répétant les constructions antérieures sur le prolongement de la droite 
D" D ". 

224. Construisons maintenant la tangente de la transformée Jad pour 
un point quelconque p. Nous savons (n°. 162, 3°.) que cette droite est 
la position que prend, après le développement du cylindre, la tan- 
gente (.MT, M'Q) à la courbe primitive, et que d'ailleurs l'angle de 
relto tangente avec l'arête du cylindre demeui-e invariable. 11 s'ensuit 
que le triangle rectangle formé par cette tangente, la verticale (M, MU), 
et lu SOUS-tengtnte MT, reste aussi invariable de forme, et ne fait que 
tourner autour de celte verticale pour s'appliquer sur le plan du dé- 
veloppement; il suffit donc de reproduire ici ce triangle dans ses véri- 
tables dimensions. Or, comme on a déjà la hauteur pM" = M'Ii, si l'on 
prend M"T" égale à la sous tangente MT, l'hypothénusc T"p sera la direc- 
tion de la tangente cherchée. 

On pourrait aussi employer un triangle rectangle, opposé par le 
sommet au précédent, et qui a pour cotés la verticale (M, M'A) et l'hori- 
zontale (MS, AB'). Ce triangle demeurant encore invariable de forme, 
il suffira de prendre pi> = M'A , et de tirer l'horizontale «©S" =a MS; alors , 



(•) Cette courbe est une sinusoïde; car, si l'on appelle x l'absente horizontale ct^ l'or- 
donnée verticale du |>< util s . comptées à partir «lu point 5 comme origine , puis que l'on désigne 
par .r' = 81,/ = F U , les coordonnées du point analogue F' par rapport à l'origine B', il 
est évident que I on aura les relations 

y =y , jS = sin BF = sin B F" = sin x , / = ax , 

en désignant |>ar a la tangente trigonométrique de l'angle R'tt'tt. Donc, en éliminant le» 
variables auxiliaires x',y, il viendra pour l'équation de la transformée rapportée à l'origii>e t, 

y — a sin x ; ou bien y =* aW sin g , 

rn comptant, suivant l'usage analytique, 1rs sinus dans le cercle dont le rayon est l'unité, 
••t désignant par R le rayon du cylindre actuel. 
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en joignant les points S" et on obtiendra une droite qui devra se 
trouver le prolongement de T'y.. 

aa5. Il est bon de remarquer qu'aux deux points ( A, A') et (D, D') de 
l'intersection du cylindre avec le plan PQR', la tangente à cette courbe 
se trouvait parallèle à la trace PQ, puisque le plan tangent du cylindre 
en A ou en I) est lui-même parallèle à cette trace. 11 en résulte qu'en 
chacun de ces points , la tangente de la section formait un angle droit 
avec l'arête du cylindre; et, comme cet angle doit demeurer invariable 
( n". 162 , 3". ) dans le développement de la surface , il faudra qu'aux points 
«, S, X , la transformée coupe encore à angles droits les verticales M'a, 

226. Observons enfin qu'au point 6 de la transformée, il y aura une 
inflexion, c'est-à-dire que , si l'on construisait comme ci-dessus la tan- 
gente en ce point, cette ligne traverserait la courbe, eu laissant l'arc S* 
au-dessus d'elle, et l'arc £0 au-dessous. Néanmoins, il ne faut pas la re- 
garder comme une sécante; car, bien au contraire, elle a dans cette posi- 
tion un contact plus intime avec la courbe que celui d'une tangente 
ordinaire. En effet, d'après la symétrie que nous avons prouvé exister 
(n". 223) entre les deux parties £x et si nous menions par le point? 
une droite quelconque qui rencontrât l'arc inférieur en p, cette même 
ligne couperait nécessairement l'arc supérieur dans un autre point y, qui 
serait à la même distance que u par rapport à 6; donc, en faisant tourner 
cette sécante autour du point S, les deux points p et 9 se rapprocheront 
simultanément de celui-ci, et lorsque p viendra se confondre avec S, au 
même instant 9 et 6 coïncideront pareillement. D'où l'on voit que la po- 
sition limite de cette sécante sera déterminée, non par la réunion de 
deux points de section, mais par celle de trois points de ce genre; et 
qu'ainsi cette tangente particulière offrira un double contact, d'après le- 
quel elle aura un élément commun avec l'arc G*, et aussi un élément 
commun avec l'arc &J. D'ailleurs, ces deux arcs se trouveront évidem- 
ment de côtés opposés par rapport à la tangente , à cause des mouvemens 
contraires que prennent simultanément les deux portions de la sécante, 
séparées par le point 6 autour duquel on la fait tourner (*). 



(") Quelle que soit la base du cylindre coupé par un plan, la transformée offrira un 
point d'inflexion à l'endroit où la tangente de la section primitive était la ligne de plus 
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227. Le développement d'un cylindre est une opération nécessaire à em- 
ployer clans certaius arts. Si, par exemple, on voulait former en tôle ou 
en fer-blanc un tuyau cylindrique qui dut se terminer à deux plans, l'un 
perpendiculaire , l'autre incliné sur la longueur, il faudrait tracer, sur la 
feuille de métal encore plane, la courbe Xzi, puis découper celte feuille le 
long de cette courbe, en enlevant la partie supérieure; alors on serait 
certain qu'en courbant le reste de la feuille de tôle au moyen d'une en- 
clume cylindrique, le bord supérieur présenterait la forme d'une courbe 
plane, ayant l'inclinaison voulue par la question. 

De même si, après avoir exécuté en bois ou en pierre un cylindre 
droit, on voulait le terminer par un plan incliné, il faudrait construire, 
sur un carton flexible, le développement de ce cylindre avec la trans- 
formée Sri de la section dont il s'agit; puis découper ce carton le long de 
cette courbe , et le rouler ensuite sur le cylindre. Dans cet état, le bord 
du carton aurait repris la forme qui convient à la section plane de- 
mandée, et l'on pourrait tracer celle-ci sur le solide, en suivant avec un 
crayon le bord de ce carton enroulé; de sorte que l'ouvrier, connaissant 
ainsi le contour de la partie du solide qu'il doit enlever, pourrait achever 
l'ouvrage avec toute la précision désirable. Nous rencontrerons des ap- 
plications fréquentes de ce procédé dans la coupe des pierres et dans la 
charpente. 

aa8. Aitre solution de f intersection d'un cylindre droit par tin plan. 
Fie 61. Il peut arriver que quelque circonstance de la question, empêche de 
choisir le plan vertical de projection perpendiculaire au plan sécant ; alors 
ce dernier aurait pour traces des droites quelconques PQ et QR' , et le 
cylindre serait toujours représenté par sa base ABDC, et par les deux 
verticales GG' , VV , qui forment son contour apparent sur les plans fixes. 



granité pente du plan sécant , du moins quand les ai<étes du cylindre sont verticales ; et . eu 
général , cette inflexion aura lieu au point où U tangente de la section forme un angle 
minimum avec les génératrices. E11 effet , si l'on se reporte à la fig . 49 . et qu'on suppose 
le développement du cy lindre effectué sur le plan tangent qui est le prolongement de l'élément 
superficiel AURA', on verra que si l'angle JIM M est à la fois plus petit que les angles B'M'M " 
et LKM , le côté M M" viendra tomber après le développement , au-dessous de TMf , tandis que 
le côté MR restera au-dessus. Une iuflexion contraire aurait lieu pareillement si l'angle BMM' 
était maximum; mais cet énoncé rentre dans l'autre, parce que la tangente forme avec 
l'arête un angle aigu et un angle obtus , dont le premier est minimum quand le second est 
maximum. 
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Dans ce ca9 , suivons la méthode générale du n\ 210, et coupons le cy- 
lindre et le plan donné PQR' par divers plans horizontaux, tels que 
K'N'M' ; ce dernier aura pour section dans le plan donné , une horizontale 
(K'M' , KM ) , et pour section dans le cylindre , une courbe projetée sur sa 
hase ABDC; par conséquent, les points M et N , communs à ces deux sec- 
tions auxiliaires sur le plan horizontal , étant projetés sur K'M', fourni- 
ront deux points (M, M') et (N, N'j de l'intersection demandée. Les au- 
tres s'obtiendront d'une manière toute semblable, en menant à volonté 
dans la base ABDC des sécantes qui soient, comme KM, parallèles à la 
trace PQ. 

On pourrait interpréter autrement ces constructions, en regardant 
chacune de ces sécantes comme la trace d'un plan vertical auxiliaire, qui 
couperait le plan donné suivant une horizontale, et le cylindre suivant 
deux génératrices. 

22g. Mais, parmi les différens points d'une courbe, il en est souvent 
qui offrent quelque circonstance intéressante, et il importe de con- 
struire ces points remarquables préférablement à d'autres qui en seraient 
même très-voisins. 

1". Si l'on applique la méthode précédente à la recherche des points 
situés sur les arêtes (A, GG' ), (D, V V ) , qui forment le contour apparent 
du cylindre sur le plan vertical, on obtiendra les points A' et D 7 qui sé- 
parent la partie visible de l'intersection cherchée, d'avec la partie invisible; 
et, dans ces points-là, la projection verticale A'BD'C' devra toucher les 
deux di'oites GG' et VV. En effet, la tangente de la courbe dans l'espace 
pour le point (A, A'), est nécessairement située dans le plan tangent du 
cylindre le long de l'arête (A , GG ); mais ce plan est ici perpendiculaire 
au plan vertical, et par conséquent la tangente en question se trouve 
projetée sur sa trace GG', laquelle doit ainsi toucher la courbe A'b'D'C; 
car d'ailleurs nous avons démontré ( 11°. 1 02 ) qu'une courbe et sa tangente 
devaient se retrouver tangentes l'une à l'autre , quand on les projetait sur 
un même plan. 

a\ Le point le plus haut et le point le plus bas de la courbe, c'est-à-dire 
ceux où la tangente sera horizontale, s'obtiendront en cherchant les • 
arêtes B et C, pour lesquelles le plan tangent du cylindre se trouve 
parallèle à la trace PQ : en effet, si, après avoir construit, comme ci- 
dessus, le point (B, B 1 ), on veut mener la tangente en ce point, il fau- 
dra (n°. ai3) chercher l'intersection du plan PQR' avec le plan verti- 
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cal BII' qui touche le cylindre; or, ces deux plans, ayant leurs traces 
parallèles, se couperont évidemment suivant une horizontale l'B' qui 
sera la tangente au point B'. Cette droite devient ainsi une limite de la 
courbe; et l'autre limite sera la tangente au point (C, C), qui se trouvera 
pareillement horizontale. 

a3o. La tangente en un point quelconque (M, M') sera donnée par 
l'intersection du plan PQH' avec le plan tangent du cylindre le long de 
l'arête verticale M; or, ce dernier a pour trace la droite MT qui ren- 
contre PQ au point T; de sorte que, sans chercher la seconde trace de 
ce plan tangent, on est certain que T est la trace horizontale de la 
tangente demandée; ainsi, en projetant ce point sur la ligne de terre, 
et le joignant avec le point de contact, on obtiendra TM et TM' pour 
les projections de la tangente. 

a3l. Le rabattement de la courhe s'effectuerait en faisant tourner le 
plan PQR' autour de sa trace PQ, pour l'abattre sur le plan horizontal; 
et, comme dans ce mouvement de révolution, le point quelconque 
(M, M') ne sortirait pas du plan vertical PIM perpendiculaire à la char- 
nière PQ, il suffirait de cherchor (n\ 17) la distance du point P au 
point (M, M'), puis de porter cette distance sur PM prolongée, pour 
obtenir la position du point (H , M*) en rabattement. Les autres points 
se détermineraient d'une manière semblable. 

a33. Le développement de la surface s'exécuterait aussi comme précé- 
demment (n°. aaa), en portant sur une droite indéfinie des longueurs 
égales aux arcs AU, BM , !\1D,.... puis en élevant par les points de divi- 
sion des perpendiculaires égales aux hauteurs des points A', P/, M' au- 
dessus de la ligne de terre. Nous n'insistons pas ici sur ces deux der- 
nières opérations, parce que nous allons résoudre tout à l'heure une 
question semblable et plus générale ( n°. 235). 

PROBLÈME 2. Trouver les points de section d'un plan quelconque PQR' 
avec une courbe dont les projections sont ABCDEF et ABCDEF. 

Fie. 6a.; 2 -*3. Ce problème rentre tout-à-fait dans le précédent; car, si l'on 
imagine le cylindre vertical qui projette la courbe donnée suivant 
ABCDEF, et que l'on construise, comme au n\ 228, la projection verti- 
cale À."B"C"D"E" de l'intersection de ce cylindre avec le plan PQR', il 
est clair que les points cherchés devront se trouver sur cette inter- 
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section; et, comme ils sont aussi sur la courbe donnée, il n'y aura 
qu'à examiner si ces deux courbes se rencontrent quelque part sur 
le plan vertical, ici elles ont trois points communs, L', M', N', que 
l'on projettera sur le plan horizontal en L, M, N, et ce sont là aussi 
les points où le plan PQR' coupe la courbe proposée. Il est vrai qu'il 
existe un quatrième point de rencontre entre les projections verticales; 
mais on reconnaît aisément que ce point n'est pas commun aux deux 
courbes, parce qu'il tombe pour l'une sur l'arc CD, et pour l'autre 
sur l'arc DE. 

Nous avons ponctué les arcs de la courbe qui sont au-dessous du 
plan, parce que nous regardons celui-ci comme existant réellement, 
afin de faire mieux ressortir la situation des diverses parties de la ligne 
à double courbure : mais il n'en est pas de même dans l'épure 61 , où 
le plan sécant se trouve combiné avec une surface, et où nous avons dù, 
suivant la convention générale établie au if. 108, regarder ce plan 
comme enlevé, après avoir coupé le cylindre. 

234. Dans le problème précédent et dans des questions analogues, on 
donne quelquefois à la courbe auxiliaire A"B"D". . . le nom de courbe de 
recherche ou courbe d'erreur, parce que les constructions que nous avons 
employées peuvent être présentées sous le point de vue suivant. Si le 
point inconnu, où la courbe proposée perce le plan PQR', était projeté 
en D, que je prends au hasard sur la projection horizontale AI5CD. . ., il 
faudrait qu'en menant par ce point, considéré comme appartenant au 
plan , une parallèle ( BK, K'B" ) à la trace PQ , cette droite allât passer par 
le point (B, B') de la courbe; or, cette parallèle me fournit B" au lieu de- 
B pour projection verticale du point B; par conséquent, l'hypothèse d'où 
je suis parbi est une erreur. En répétant un essai semblable sur le point 
C,je trouve une autre erreur en sens opposé, puisque j'obtiens une pro- 
jection verticale C" , située plus haut que C ; d'où je conclus que le véri- 
table point cherché est entre B et C, et qu'en reitérant de pareils essais 
pour des positions intermédiaires, je finirais par tomber sur le point de 
section (M, M'). Mais, au lieu de chercher à obtenir immédiatement ce 
point précis par des tàtonnemens multipliés , il est plus commode de con- 
struire un certain nombre de points quelconques de la courbe d'erreur, 
puis de les réunir par un trait continu dont la rencontre avec la courbe 
proposée fournira le point demandé ( M . M' ). 

16 
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PROBLÈME 3. Etant donné un cylindre oblique à hase quelconque, 
trouver, i". les projections de la section piwute de ce cpU/uire; a", le rabat- 
tement de cette section ; 3°. le déivluppemenl de la surface et la transformée 
delà courbe qui se n'ait de buse; avec les tangentes ù Ces diverses courltes. 

Fit;. 5<). a35. Soit A1JCD la base du cylindre que nous supposons plane, et dont 
nous adoptons le plan pour plan horizontal de projection ; soit d'ailleurs 
(EE", E'E'") la direction des génératrices. Alors, en menant à la base les 
tangentes BJi" et DD' parallèles à EE", ce seront les traces de deux plans 
tangens verticaux, et par conséquent ces droites formeront le contour 
apparent du cylindre sur le plan horizontal ( a*. 106); tandis que les tan- 
gentes EE' et FF', perpendiculaires à la ligne de terre, fourniront, pour le 
contour apparent sur le plan verticol , les génératrices E'E ' et F'F"', qui 
ne sont autre chose que les traces de deux plans tangens perpendiculaires 
au plan vertical. Nous supposons d'ailleurs que le cylindre est terminé et 
fermé par deux plans horizontaux ET et E' F" , ce qui rendra invisibles 
sur le plan horizontal les arêtes CC", FF', et manifestera d'une ma- 
nière plus sensible la situation de ces arêtes inférieures. Pour mieux ac- 
cuser aussi la forme de la surface, nous regarderons toutes les arêtes que 
nous aurons besoin d'employer, non comme des lignes auxiliaires , mais 
comme des génératrices qui , marquées en traits pleins ou ponctués, feront 
discerner les parties supérieures ou antérieures d'avec les parties oppo- 
sées de la surface. 

a36. CHa posé, puisque la section droite dtui cylindre est la courbe 
• tracée sur cette surface par un plan sécaut perpendiculaire aux généra- 
trices, et que d'ailleurs toutes les sections parallèles faites dans un cy- 
liudre sout identiques, menons, par un point quelconque Q de la ligue 
de terre, les traces PQ et QIV, respectivement perpendiculaires aux pro- 
jections des génératrices, et cherchons l'intersection de la surface avec 
le plan PQW. Pour obtenir cette iuteraection, nous couperons les deux 
surfaces par diveirs plans auxiliaires qui soient tous verticaux et paral- 
lèles aux arêtes du cylindre, parce qu'ainsi nous n'aurons à combiner que 
des sections reclilignes; d'ailleurs, afin de simplifier lopcretMun ulté- 
rieure du développement , il sera bon de conduire ces iJflus par des points 

de la base, qui soient deux à deux sur des cordes < .M , EL parallèles 

à la trace PQ. Toutes ces dispositions étant admises, nous pouvons opérer 
de deux manières. 
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237. Première méthode. Soient GKF et II' les traces d'un plan sécant 
vertical : elles rencontrent celles du pion PQR' aux points K et ï; par 
conséquent, l'intersection de ces deux plans est la droite (GI , l'K'); mais, 
comme il importe de déterminer cette ligne avec une grande exactitude, 
attendu que pour les autres plans auxiliaires il nous suffira évidemment 
de mener des parallèle» à l'K', nous allons construire un troisième point 
de cette droite. Cherchons, par exemple, celui qui est projeté en S, et 
pour cela imaginons par ce point une horizontale parallèle à la trace PQ. 
Cette parallèle, qui sera nécessairement contenue dans le plan PQR', aura 
pour projection horizontale SR, et elle ira percer le plan vertical en R'; 
donc R'S', parallèle à la ligne de terre, esLsu projection verticale, et, si 
l'on y rapporte le point S en S', ce dernier devraappartenirà la droite I'K'S'. 

D'ailleurs , le même plan auxiliaire GKI a dû couper le cylindre suivant 
deux arêtes dont les pieds sont en G et H, et qui , par suite , sont pro- 
jetées verticalement sur G'G'" et. H'H "'; par conséquent, la rencontre de 
ces deux droites avec la section K'S' fournira deux points g* et h' de la 
courbe demandée sur le plan vertical; et ensuite on les projettera sur 
GHKcn# et h, qui seront deux points de la projection horizontale de la 
même courbe. 

Maintenant, considérons un autre plan sécant MNV. II coupe le plan 
PQR' suivant une droite dont la trace est (V , V), et, sans chercher d'au- 
tres points, nous sommes certains que cette section est V'm' parallèle à 
K'S'; puis, comme ce plan MNY coupe aussi le cylindre suivant les deux 
arêtes M'M'" et N'K'" , qui rencontrent la droite V'm' en m' et n', ce sont là 
deux nouveaux points de la courbe cherchée qu'il restera ensuite à projeter 
horizontalement sur MV en m et n. Le même procédé . appliqué a d'autres 
plans sécans, fournira ainsi les projections ambncd et «'m'b'n'c'd' de la 
section droite du cylindre. 

a38. Deuxième méthode. Soit ACY un plan vertical parallèle aux arêtes Fig. 5q. 
du cylindre: il coupe cette surface suivant deux génératrices partant des 
points A et C, et le plan PQR' suivant une droite qui part du point Y, 
et se trouve perpendiculaire à ces génératrices; donc , si l'on rabat ce 
plan sécant autour de AY, en portant la hauteur Y'Z' de Y en Z", la 
droite AZ" et sa paraHèle Ce" seront les positions nouvelles des généra- 
trices, tandis que la perpendiculaire Yc"«", aboisséc sur ces lignes, fera 
connaître les ra'batt'emens a" et c" de deux points de la courbe cherchée. 
Ensuite , pour uu autre plan sécant MNV, il su Rira de mener Mm" et BW 
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parallèlement à AZ'; et la droite Vm" parallèle à W t fournira encore les 
rabattemcns m" et n" de deux nouveaux points de la section droite du 
cylindre. D'ailleurs, il deviendra superflu de tracer les projections de 
cette courbe, attendu que les rabattemens ainsi obtenus suffiront, comme 
on va le voir, pour construire la vraie grandeur de cette courbe, et pour 
effectuer le développement du cylindre, ce qui est le but principal du 
problème actuel (*). 
Néanmoins, si Ton veut déduire de là les projections de la section 

droite, il n'y a qu'à rapporter les points « ', c" ,m" ,n" ena,c,m, n 

par des perpendiculaires à la charnière AY, puis projeter ces derniers 

points en a, c',m',ri sur les projections verticales des génératrices 

correspondantes. 

a3q. Il est des points remarquables qu'il faut construire préférablement 
à d'autres qui en seraient très-voisins; et l'on fera bien de commencer 
par-là l'exécution de l'épure. 

i°. Si l'on applique l'une des deux méthodes précédentes aux arêtes 
BB" , et DD" qui forment le contour apparent sur le plan horizontal, on 
trouvera les points (b, b') et (d, et), dans lesquels la courbe devra toucher 
les arêtes en question , mais seulement en projection horizontale. En effet, 
quoique dans l'espace la tangente de cette courbe et l'arête du cylindre 
soient très-distinctes l'une de l'autre, puisqu'ici elles sont perpendicu- 
laires, néanmoins ces droites, se trouvant situées toutes deux dans le 
plan tangent qui est évidemment vertical pour le point (b, b'), il s'en suit 
qu'elles doivent coïncider en projection horizontale; donc , la tangente 
se trouve ici projetée sur BB", et, par conséquent (n*. 102), cette ligne 
doit toucher la projection horizontale de la courbe. 

Observons , d'ailleurs, que les points b et (/étant situés sur le contour 
apparent de la surface relativement au plan horizontal, ils formeront les 
limites qui séparent la branche visible bad de la branche invisible bed, 
pour l'observateur qui considère cette projection. 



(*) Cette méthode ingénieuse est due à M. Th. Olh'ier, et quoiqu'elle revienne à choisir 
le plan vertical cie projection parallèle aux arêtes du cylindre, elle olïrc des avantages qui 
deviendront sensibles dans les opérations des n«". i^i et a4 3 - Cependant , s'il s'agissait d'ob- 
tenir l'intersection d'un cylindre oblique par un plan quelconque non perpendiculaire aux 
génératrices , il vaudrait mieux suivie la première nu thode; c'est pourquoi nous l avons 
conservée ici , afin de montrer comment on devrait agir dans un pareil cas. 
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2*. En appliquant aussi le procédé général à la recherche des points Fig. 
situés sur les arêtes E'E'" et FF", qui forment le contour apparent sur 
le plan vertical, on obtiendra les points (e,c') et (f,f), dans lesquels 
la projection verticale de la courbe sera touchée par ces droites. Ce con- 
tact résulte encore de ce que la tangente de la courbe dans l'espace et 
l'arête du cylindre, sont toutes deux dans un plan tangent qui se trouve 
ici perpendiculaire au plan vertical; et, par conséquent, la projection 
verticale de la tangente coïncide avec celle de l'arête du cylindre. D'ail- 
leurs , les points é et/ seront ici les limites qui séparent la branche 
visible éa'm'f de la branche invisible édh'f, pour l'observateur qui con- 
sidère la projection verticale. 

3*. Pour obtenir le point le plus haut et le point le plus bas de la 
courbe, c'est-à-dire ceux où sa tangente est horizontale, il faut chercher 
d'abord sur la base A13CD, quelle que soit sa forme, les points A et C 
où la tangente sera parallèle à la trace horizontale PQ du plan qui 
coupe le cylindre : alors, si l'on construit par te procédé général, le 
point (a, a 1 ) de l'intersection qui sera situé sur l'arête AA", je dis que 
la tangente en ce point se trouvera horizontale. En effet, cette tan- 
gente doit être (n*. ai 3) l'intersection du plan PQR' avec le plan tan- 
gent le long de l'arête A A"; mais, par hypothèse, la trace horizontale A9 
de ce dernier plan est parallèle à- PQ; donc ces deux plans ne peu- 
vent se couper que suivant une droite parallèle à PQ , c'est-à-dire ho- 
rizontale. 11 en serait de même pour l'arête CC", qui fournira un point 
(c, d ) où la tangente de l'intersection sera encore horizontale. Ces deux 
points sont très-utiles à déterminer , pour tracer la courbe avec facilité et 
exactitude, sur les plans de projection. 

a^o. Maintenant , construisons la tangente de l'intersection pour un 
point quelconque (m, m'). Ce point se trouve sur l'-arêtc mM; et le 
plan tangent du cylindre le long de cette génératrice, ayant pour trace 
horizontale la tangente MT à la base, si l'on prolonge cette droite jus- 
qu'à ce qu'elle coupe PQ en T, ce sera là un point de l'intersection du 
plan tangent avec le plan de la courbe, intersection qui n'est autre 
chose que la tangente cherchée (n". ai3). Donc, en joignant le point de 
contact (m, m') qui est déjà connu, avec le point T qui se projette ver- 
ticalement en Tsur la ligne de terre, on obtiendra Tm et Tm' poul- 
ies projections de la tangente demandée. 

341. Rabattement. Pour obtenir l'intersection dans sa véritable forme, 
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rabattons le plan PQR' sur le plan horizontal, en faisanttourner le premier 
autour de sa trace PQ; puis , cherchons ce que devient alors le point 
quelconque (m, m') de la courbe. Ge point ne sortira pas du plan ver- 
tical mV perpendiculaire à la charnière; et, comme sa plus courte dis- 
tance à cette droite est évidemment la ligne (mV, m'V), il n'y a qu'à 
évaluer, par le procédé général du n°. 17, la véritable longueur de 
cette ligne, puis la porter de V en a, et ce dernier point sera le rabat- 
tement de (m, m'). Mais observons ici que, si l'on a employé la méthode 
du b*. a38, on connaîtra immédiatement la vraie longueur cherchée 
qui sera Vm'; de sorte qu'eu décrivant avec cette droite pour rayon 
un arc de cercle, il ira couper la ligne VM au point demandé u. De 
même, les aecs de cercle décrits avec les rayons Ya" et Ye", fourniront 
les- points a et y; et, par des opérations semblables, on obtiendra la 
courbe atXu6vtfy(3 pour le rabattement de la section droite' du cylindre. 

342. La tangente (mT, m'T) à. la courbe primitive, ayant son piedT 
situé sur la charnière PQ, ce point restera immobile pendant le mouve- 
ment de rotation; et comme le point de contact (m,m') s'est transporté 
en u, il s'en suit que Tu est le rabattement de la tangente, ligne qui 
devra toucher exactement la courbe at^uô.-.. au point «. 

243; Développement. Nousavons démontré(n\ 166) que, parmi toutes 
les courbes planes tracées sur un cylindre quelconque, la section droite 
était la seule qui devint recitligue après le développement de la surface; 
par conséquent, il ue suffisait pas ici de connaître la base ABCD du 
cylindre pour être en état de le développer; mais il fallait nécessai- 
rement chercher la section droite (abcd, a'b'c'd), et même construire 
le rabattement aoyo de cette courbe, afin de pouvoir mesurer chacun 

des arcs et de porter leurs longueurs rectifiées, à la suite les 

unes des outres, sur uue même droite ("). Ainsi, en supposant qu'on 
Fie. 5g ouvre le cylindre le long de l'arête A A", on prendra sur une droite 
et 60. indéfinie xy les distances 

«,?..=!*)., X,tt, = Àa, uS, = u$,S,v,=Çv, ; 

puis, par tous les points de division, on élèvera des perpendiculaires 



( * ) Nous avons déjà dit que, pour rectifier un arc tel que où , il fant employer une ou- 
verture de compas qui soit contenue un certain nombre de fois sur cet arc, mai» asset 
petite pour que la corde quelle représente se confonde sensiblement avec l'arc partiel qoe 
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indéfinies sur la droite «y, et ce seront la (n*. les position?, des 
génératrice* après le développement. Ensuite, pour obtenir la coorbe 
suivant laquelle se transforme, par cette opération , la base infé- 
rieure ABCD, il faudra porter sur ces perpendiculaires, les longueurs 
des diverses portions de génératrices comprises entre cette base et la 
section droite, lesquelles ont pour projections 

(Aa, AV), (U, LY), (Mm, MW), 

-et qui peuvent être évaluées par le procédé général du n'. 17. Mais ici 
encore la méthode du n*. a38 offrira un avantage sensible; car elle 
fournira immédiatement pour ces longueurs les droites 

Ad", W, Mm", 

que l'on transportera sur Je développement en 

«,A, , X,L,, f*,M, , 

et la courbe A.L.M.B.C.D.A,, qui passera par les. extrémités de ces 
droites, sera la transformée de la base ALMBCDA. 

La transformée de la base supérieure s'obtiendrait généralement, en 
portant, sur les perpendiculaires à et au dessus de cette ligne, des 
distances égales aux portions de génératrices qui seraient comprises entre 
la section droite et la courbe supérieure; mais ici, où les deux bases 
sont parallèles, les longueurs des génératrices totales sont constantes; 
de sorte qu'il suffira d'évaluer la grandeur d'une seule arête, telle 
que (AA", A'A")> puis de porter cqtte grandeur constante sur les 

diverses perpendiculaires à xjr, à partir des points A,, L tl M, On 

obtiendra ainsi, pour transformée de la base supérieure, une courbe 
identique avec AX,M,C,A,, mais que les limites du cadre n'ont pas 
permis de représenter dans l'épure actuelle. 

a44- Observons ki que quand la Base ABCJD du cylindre sera uu 
cercle, comme dans notre épure, ou même une ellipse dont un des 
axes BD se trouvera perpendiculaire aux génératrices , la «ection droite 
sera une ellipse dont les axes seront {bd, b'd) et (ac, ad). En effet, le 
plan qui serait mené par les deux arêtes BB" et DD", ayant alors, par 
hypothèse, sa trace horizontale BD parallèle à PQ , devra couper le 
plan PQR' suivant une corde {bd, b'd) parallèle à PQ; par conséquent, 
cette corde sera perpendiculaire sur les tangentes de la courbe aux 
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poidts (b, V) et (d, d), puisque ces tnngentes sont dans les plans 
verticaux BB" et DD". Ainsi, la corde horizontale {bd, Vd) est nécessai- 
rement un diamètre principal, ou un axe de l'ellipse dans l'espace, et 
le second axe, qui est perpendiculaire au premier, est (ne, a'c'). Mais il 
faut observer que ces deux droites , en se projetant sur le plan vertical , 
ne restent pas perpendiculaires , et deviennent seulement diamètres 
conjugués de àb'c'd; tandis qu'elles continuent d'être les axes de la 
projection horizontale abed. 

D'après cette remarque, et si l'on a eu soin de prendre les points 
G et M, E et L deux à deux sur des droites parallèles à PQ, la sec- 
tion droite, rabattue suivant <xSyi, se trouvera divisée par les génératrices 
en arcs égaux, et symétriquement placés quatre à quatre; de sorte que, 
pour rectifier cette courbe, il suffira de mesurer seulement les trois 
arcs al, Xfx et pî, puis de porter ces longueurs sur xy quatre foia 
de suite, mais en renversant l'ordre de ces arcs à chaque série. Les 
longueurs des portions de génératrices offriront aussi des relations 
analogues, qui permettront de n'employer que la première moitié de ces 
droites. 

Fie. 5q 2 45- Pour obtenir la tangente de la transformée, qui n'est autre chose 
et 60. que ce que devient la tangente primitive TM de la base du cylindre, après 
le développement de cette surface, il faut se rappeler (n*. 162) que, dans 
cette opération , le triangle projeté sur MmT reste im-ariable de forme. 
Or, ce triangle est rectangle au point (m,m'); l'un des côtés projeté 
sur Mm est déjà rapporté sur le développement en ju.M,; le second côté 
Tm a pour longueur véritable Tp qui est son rabattement : donc, si l'on 
prend sur xy la distance pT, s= uT, et que l'on mène l'hypothénuse 
T,M, , cette droite sera la tangente de la transformée au point M,. 

Puisque, d'après ce que nous venons de dire pour un point quel- 
conque, l'angle T M >f *, formé par une tangente et par l'arête correspon- 
dante, demeure le même avant et après le développement, il s'en suit 
qu'aux points A,, C >} A,, la transformée devra couper les génératrices 
à angles droits; car, sur le cylindre primitif, la tangente aux points A et 
C de la base, était évidemment perpendiculaire sur la génératrice cor- 
respondante. 
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PROBLÈME 4. Étant donnés un cône droit et un plan , trouver , 1 \ les 
projections de leur intersection; a", le l'abattement de cette courbe; 3°. le 
développement du cône et la transformée de f intersection, ainsi que les 
tangentes à ces diverses courbes. 

246. Un cône droit étant une surface de révolution engendrée par une Fio. 63. 
droite qui rencontre l'axe, toute section perpendiculaire à cette dernière 

ligne, sera un cercle ACBD que nous regarderons comme la directrice, 
ou la base du cône, et dont nous adopterons le plan pour plan hori- 
zontal de projection. Le sommet étant projeté en (S, S'), le contour ap- 
parent du cône sur le plan vertical, sera formé (n°. 106) par les deux 
arêtes S'A', S'B', qui répondent aux plans tangens AA'S', BBS', perpendi- 
culaires au plan vertical; et si d'ailleurs on admet, pour simplifier un 
peu les opérations graphiques que celui-ci a été choisi perpendiculaire 
au plan sécant, ce dernier aura pour traces des lignes telles que PQ 
et QR'. 

247. Cela posé , coupons le plan PQR' et le cône, par des plans auxiliaires 
qui passent tous par le sommet (S, S'), et qui soient en outre perpendi- 
culaires au plan vertical. Un de ces plans auxiliaires aura pour traces, 
une droite S'F menée parle point S' dans une direction arbitraire, et une 
droite FKF perpendiculaire à la ligne de terre. Comme cette dernière 
trace rencontre la base ACBD du côue, en deux points F et K, j'en 
conclus que les arêtes SF et SK sont les sections de la surface par le plan 
.auxiliaire S'F'F ; mais celui-ci coupe le plan PQR 1 , suivant une droite né- 
cessairement perpendiculaire au plan vertical , et projetée en (M', XNM ); 
donc la rencontre de cette droite ape'c les deux arêtes., fournira, sur le 
pion horizontal , deux points M et N dtf la courbe demandée, lesquels se- 
ront d'ailleurs projetés verticalement en M'. 

En répétant ces constructions pour d'autres plans auxiliaires, on ob- 
tiendra des points de 1 intersection aussi multipliés qu'on le voudra ; mais, 
pour l'opération ultérieure du développement, il sera utile de faire passer 

les traces horizontales des plans auxiliaires, par des points A,E, F, C, 

qui divisent le cercle en arcs égaux. Parmi ces plans, se trouveront les 
plans tangens AA'S' et BBS', dont ehacuu fournira un point unique 
(G, G ) ou (H, H'); ce seront là deux sommets de l'intersection, car on 
voit aisément que la droite (GH, G' H' ) divise en deux parties égales et à 
angle droit, toutes les cordes parallèles à M.N.; de sorte que cette droite est 

>7 

"• a • ** 

> 
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Ull axe de la section conique. Celte courbe qui , dans l'exemple actuel , est 
une ellipse, a pour projections GLMHN et G'H'. 
Fie 63. 2^8. La méthode précédente ne pourra pas servir à trouver les points 
de l'intersection, situés sur les deux arêtes SC et SD, qui se projettent 
verticalement suivant l'axe du cône; parce qu'ici, les sections auxiliaires 
faites dans cette surface et dans le plan PQH', se confondraient toutes 
sur le plan horizontal, avec la droite CSD. Mais, si nous menons par le 
point 1' un plan sécant horizontal, il coupera le cône suivant uu cercle 
du rayon I'V'=SV, et le plan donné suivant une droite (1', CD); par 
conséquent, la rencontre de cette ligne avec le cercle du rayon SV sur 
le plan horizontal, fournira les deux points demandés I et J. 

Ce second procédé aurait pu aussi être employé, pour trouver les autres 
points de l'intersection du cône avec le plan PQïV; et d'ailleurs, il peut 
servir à vérifier la position des points pour lesquels, dans la première 
méthode , la rencontre des arêtes et des droites se fait sous un angle trop 
aigu. 

349. La tangente en un point quelconque (M, M') de la courbe, est 
(n". ai3) l'intersection du plan PQR' avec le plan tangent du cône, le 
long de l'a ré te SMF. Or, ce dernier a pour trace horizontale, la tangente 
FT à la base ACBD; ainsi , le point T où se coupent les droites FT et PQ, 
est un point de la tangente cherchée, et même ce point en est la trace 
horizontale ; donc enfin , cette tangente est la droite ( TM , QM' ). 

a5o. Rabattement. Faisons tourner le plan PQR' autour de sa trace 
OR', pour le rabattre sur le plan vertical. Dans ce mouvement, la droite 
( MNX , M') évidemment perpendiculaire à la charnière, demeurera à 
angle droit sur cet axe de rotation , et prendra la position M'm ; donc, en 
portant sur cette dernière ligne, les distances 

M'mtaXM, M'/i=XN, 

on obtiendra les points m et « pour les rabattemens de M etN. Tous les 
autres points se trouveront scmblablement, et la section rabattue sera 

glmhn. 

Par suite des mêmes considérations, on verra aisément que le pied T 
de la tangente TM , se transporte à une distance Qj:=QT, sur une 
perpendiculaire à la charnière QR'; ainsi, en joignant les points t et m, 
on aura la droite tm qui devra toucher en m la courbe rabattue glmh. 
Fie. 63. a5i. Développement. Nous savons (n°. 170) qu'une surface conique 
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quelconque est dcveloppablc , et que dans cette tranforraation , les 
génératrices ou des portions quelconques de ces droites, ne changent 
pas de longueur. Donc, puisqu'ici où le cone est droit, les arêtes 
comprises depuis le sommet jusqu'à la base sont toutes égales , il est 
évident que les extrémités de ces droites se trouveront situées , après 
le développement, sur une circonférence de cercle ayant pour centre 
le sommet du cone, et un rayon égal à S'A'. Ainsi, choisissons sur le 
plan où l'on veut exécuter le développement, un point arbitraire S"; et 
avec un rayon S" A" = S'A', décrivons un cercle sur lequel nous pren- 
drons un arc A"B"A"' qui soit une fraction de la circonférence totale, 
exprimée par le rapport de SA à S'A'; puis, tirons le rayon A"'S", et 
alors le secteur S"A"iy'A'" représentera exactement la nappe inférieure 
du cône , développée sur le plan que nous avons choisi. Quant à la 
nappe supérieure, nous en faisons abstraction ici, parce qu'elle n'est 
pas rencontrée par le plan PQR'; mais, dans un autre exemple, nous 
verrons ce qu'il faut faire pour cette seconde nappe- 

a5a. Maintenant, pour obtenir la transformée de l'intersection (GLMH, 
G'H'), et, en admettant que le cône a été ouvert le long de l'arétc 
(SA, S'A'), prenons sur la circonférence A"B"A'" qui est elle-même la 
transformée de la base ACBD, des arcs (*) 

A"E" = AE , E"F's=EF, F*C =: FC , 

puis tirons les rayons S"F', S"P' sur lesquels il faudra porter des 

longueurs respectivement égales aux portions de génératrices, com- 
prises entre le sommet et les divers points de la courbe (GMH, G'H'). 
Or, si l'on considère par exemple, le point (M, M') situé sur la géné- 

■ ■ 

(') Ici il ne s'agit pas de rectifier précisément les arcs AE, EF mais de 1rs changa 

en arcs d'un rayon différent et de mêmes longncurs absolues que les arcs primitifs. Or, si 
Ton emploie des ouvertures de compas propres à représenter des cordes sensiblement con- 
fondues avec les arcs partiels quelles soutendraient sur le cercle ACBD , puis que l'on re- 

rte ces ouvertures de compas sur la circonférence A"B"A"', ou approchera encore plus 
la vérité que si on les portait sur une ligne droite; par conséquent, le procédé est le 
môme que pour rectifier les arcs AE, EF.... 

Toutefois , dans le cas actuel on opérera avec plus d'exactitude et de facilité , si , comme 

nous l'avons recommandé , on a eu soin de prendra les points A , E , F à égales di*- 

tanecs sur la base circulaire, parce qu'alors il suffira de diviser l'arc total A"B".V" en au- 
tant de parties égales qu'il y en avait sur le cercle ACBD. 
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ratrice (SF, S F'), et que l'on fasse tourner cette droite autour de l'axe, 
jusqu'à ce quelle devienne parallèle au plan vertical, û est évident 
qu'elle ira coïncider avec l'arête (SA, S'A'), tandis que le point M' res- 
tera sur une horizontale, et se transportera en p. : donc aloi-s, S'u sera 
la véritable longueur de la droite primitive (SM, S'M'). Ainsi, après 
avoir mené par tous les points V, M',.... des horizontales, il faudra 
porter sur les rayons du développement, les distances 

S"G" = S'G', S"L"=S'X, S"M"=S>, ST'=S'V, 



et la courbe G'L' MTH "fl"G"' sera la transformée de la section faite 
dans le cône, par le plan donné PQR'. 

a53. Cette transformée, considérée en elle-même, ne se terminerait 
pas brusquement aux points G" et G'"; mais elle se prolongerait en 
offrant une infinité de branches égales à G"H"G"', lesquelles finiraient 
cependant par coïncider exactement, si le rapport de l'apothème S'A au 
rayon SA de la base, était un nombre coin mm s arable : c'est ce que 
montre clairement l'équation de cette courbe, où il entre une fonction 
circulaii-e et périodique ('). Mais, pour se rendre compte synthétique- 



(') Pour obtenir cette équation en coordonnées polaires, représentons par R, A, /, le 
Fie. 63. ra > on de la baie, la bauteur et l'apothème du cône; soit d'ailleurs A — IT la hauteur du 
point (F, S) où le plan PQR' coupe l'axe , et * l'angle de ce plan avec l'horixon , nom- 
mons enfin r la distance du sommet à un point quelconque (M, M ) de la courbe, et » 
I angle AS* , cest-a-<bre l are qui mesure cet angle dans un cercle dont le rayon est l'u- 
nité; d'où il résulte que l'arc AF=R,. Avec ces données, il serait bien facile de formel- 
les équations du plan et de la droite (SF, SF ), puis de trouver la distance du sommet à 
leur point de rencontre , distance que l'on égalerait à r, mais nous pouvons y arriver 
plus promptement de la manière suivante : 

Dans le triangle forme; par l'axe du cône avec la ge'néraUic* (SF, SF ), sur laquell, 
est situe le point (M, M') dont nous appellerons s la hauteur, on a évidemment 

A: A — * : : i : r: 

ensuite dans le triangle S'F'Y qui est la projection verticale du précédent , et où la droite 

M,„ 01' *— t . , 

O — — , on trouvera aisément 

wng m ' lI, S * 

A : A — tnl COt a l - - ; 

— - » 



alors si on élimine s entre les équations fournies par ces deux proportions, il viendra 

r= '(*-*) 

* — Il tang a. cos *" 

Ce résultat contient deux variables r et a dont la première conserve la même grandeur sur 



« 
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ment de ces circonstances, il n'y a qu'à imaginer que le cône est 
enveloppé par une surface flexible, qui a fait un nombre indéfini de 
révolutions : alors, toutes ces nappes superposées, ayant été coupées 
simultanément par le plan PQK', elles produiront, en se déroulant 
de dessus le cône, une infinité de branches identiques qui se con- 
struiront graphiquement en continuant de porter sur la circonfé- 
rence A"B"A"', et au delà du point A ", des arcs égaux à AE, EF, FC, 

avec des rayons vecteurs égaux à ceux que l'on a déjà employés. 

354* Quant à la tangente au point M" de la transformée, il faut se 
rappeler (n*. 170) que cette droite doit faire ici avec S"F', le même 
angle que formait primitivement la tangente (MT, M'Q) avec cette 
génératrice; et, comme cela est vrai également de la tangente FT à 
la base, il s'en suit que le triangle rectangle projeté sur MFT, demeure 
invariable de forme quand le cône se développe. Or, l'un des côtés 
de ce triangle est déjà rapporté sur le développement en M"F"; donc, 
si on lui élève une perpendiculaire FT'=sFT, et que l'on tire la 
droite T'M", cette ligne devra toucher exactement la transformée au 
point M*. 

11 résulte aussi du principe q «• nous venons de rappeler, qu'aux points 
G", H", G'", la courbe doit cour à angle droit, le rayon vecteur cor- 
respondant; car aux points pr ;n tifs (G,G') et (H,H'), la tangente de 
l'intersection se trouvait évidemment perpendiculaire sur la génératrice 
du cône. 

a55. Cas où la section conique est une hyperbole. Soient toujours ACtiJ) p IO> ^ 
la base du cône droit, et A'S'b', FS'a', les arêtes qui forment le contour 



le développement du cône ; mais l'angle a est alors remplacé par l'angle G"S"M" = u qui 
correspond , dans le cercle du rayon /, à un arc A'T" dont la longueur absolue égale celle 
de l'arc A F dans le cercle du rayon R ; par conséquent , on a la relation R* =r / u , au moyen 
de laquelle on peut éliminer a de l'équation précédente qui devient entln 

Uk—k) 

r = S' 

h — R Ung a. co» - 

Cette équation que nous laissons à discuter par le lecteur, représentera toujours la trans- 
formée, soit que l'intersection primitive se trouve une ellipse, une parabole ou une hyperbole , 
en faisant attention que si ... varie pendant que k demeure constant , on aura pour ces trois 
genres 

R tang u < A, ou = A, ou > h. 
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apparent de cette surface sur le plan vertical : nous tiendrons compte ici 
des deux nappes, en les supposant terminées à deux sections horizontales 
A'B, a'b', qui se trouvent également distantes du sommet , et qui par con- 
séquent, donnent lieu à deux cercles projetés l'un et l'autre sur ACBD. 
Quant au plan sécant, disposons-lc de manière à couper les deux nappes 
du cône; et, en admettant toujours que le plan vertical lui est perpendi- 
culaire . ses traces seront R'Q et QP. 

a56. La construction de la courbe d'intersection pourrait s'effectuer 
comme dans l'autre cas, au moyen de plans auxiliaires qui seraient me- 
nés par le sommet, perpendiculairement au plan vertical; mais à cause 
de la grande obliquité que présenteraient ici les sections rectilignes, il 
sera plus exact d'employer des plans horizontaux Soit donc m de 
ces plans; il coupe le cône suivant un cercle projeté sur uMy, et le plan 
donné FQR' suivant une droite (M', XNM); par conséquent, les points 
M et N communs à ces deux sections sur le plan horizontal, appar- 
tiennent à la courbe demandée dont une des branches est ainsi 
(P.MGNI, QG ). 

L'autre branche (RLHKV,H'R') se construira de même; et l'on pourra 
employer une section 3"/ = p'y , laquelle fournira deux points (L,L ) et 
(K,L) projetés encore sur le cercle pS\y. Nous ne répéterons pas ici ce 
que nous avons dit dans le problème précédent, sur les sommets et la 
construction de la tangente; mais nous allous passer à une recherche 
particulière au cas actuel. 

a5- ê . Lorsqu'une courbe admet une branche infinie, et qu'on éloigne 
de plus en plus le point de contact d'une tangente, cette droite varie 
de situation, et quelquefois elle se transporte tout entière à l infini , 
en même temps que le point de contact; mais, dans d'autres cas, il ar- 
rive que cette tangente variable reste toujours en deçà d'une certaine 
limite, qu'elle n'atteindrait qu'autant que le point de coutact serait à une 
distance infinie; alors cette limite des positions de la tangente se nomme 
une asymptote , et on énonce cette propriété d"une manière abrégée, en 
disant que [asymptote dune courbe est la tangente pour un point lie 
contact infiniment éloigné. 
Fie. 64. a58. D'après cela, pioposous-nous de construire les asymptotes de 
la section faite dans le cône , par le plan PQR'. Le point de contact d'une 
tangente de cette espèce, devant être à une distance infinie, se trouvera 
nécessairement situé sur une génératrice parallèle au plan sécant; si donc 
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on mène par h sommet, et parallèlement à PQIV, un plan S'a'a qui coupe 
le cône suivant les droites S* et SS, ces deux arêtes seront celles qui con- 
tiennent les points de contact des asymptotes. Considérons la première, 
et rappelons-nous que le plan qui touche le cône tout le long de la 
génératrice Sa, quelque prolongée qu'elle soit, a pour trace horizontale 
la tangente a 9 ù la base; donc, l'asymptote qui doit être (n\ ai3) l'in- 
tersection de ce plan tangent avec le plan PQR', passera par le point g où 
se rencontrent leurs traces; et elle sera précisément la doite 9u parallèle 
à Sa , puisque ces deux plans sont l'un et l'autre parallèles à cette géné- 
ratrice. 

On construira de même l'autre asymptote ^w, qui sera parallèle à 
l'arête SS; et les deux asymptotes devront se couper en un point u, qui 
soit situé précisément au milieu de l'axe réel GH , c'est-à-dire au centre 
de la courbe. 

359. Si l'on appliquait la méthode précédente au cas d'une sectiou 
parabolique, ce qui exigerait que le plan PQIV eût sa trace verticale pa- 
rallèle à S'A', on trouverait que les deux arêtes S* et Sg se confondraient 
avec SA; de sorte que celte dernière droite, étant la seule génératrice 
du cône qui fut parallèle au plan sécant PQR', la section aurait bien 
encore une branche infinie, mais elle n'admettrait plus d'asymptote; 
car le plan PQR' et le plan tangent le long de SA, qui devraient donner 
cette tangente par leur intersection , se trouveraient évidemment paral- 
lèles entre eux. 

a6o. Rabattement. Cette opération s'effectuera comme dans le n°. a5o, 
en portant sur chaque droite M'/n perpendiculaire à la trace verticale 
QR\ des distances M'/n = XM, et M'« =:XJS. Quant aux asymptotes, on 
rapportera d'une manière semblable leurs pieds 0 ctç, en O 7 et ç',- puis, 
on joindra ces derniers points avec le centre (o> , m') rabattu en a'. 

261. Développement. D'après les principes rappelés au n\ a5i,ilfau- Fig. 64 
dra décrira d'un point arbitraire S", et avec un rayon égal à l'apothème et 65. 
S'A', un cercle sur lequel on prendra un arc B"A"B"' qui soit à la cir- 
conférence totale , dans le rapport de SA arec S'A'; et le secteur S"B"A"B"' 
représentera le développement de la nappe inférieure du cône, eu sup- 
posant qu'on ait ouvert cette surfuce le loug de l'arête (BSA, B'SV). 
Mais , comme la nappe supérieure se développe eu même temps que la 
première, et par un mouvement contraire autour du sommet qui peut 
être censé immobile, cotte seconde nappe aplanie viendra occuper un 
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secteur S"a b"a"' égal au précédent, et dont les rayons extrêmes seront 
les prolongemens de S"B" et de S 'B'". Pour rendre plus sensible la dis- 
tinction de ces deux secteurs, nous avons supposé ici que la nappe 
supérieure se terminait à un cercle aj>,a, d'un rayon un peu moindre 
que S"B", et nous avons ponctué les parties du secteur inférieur qui 
sont recouvertes par l'autre; cependant, pour effectuer les construc- 
tions dont nous allons parler, il faudra toujours opérer sur le cercle 
primitif B"A'B"6". 

a6a. Cela posé, sur le rayon S A" qui divise en deux parties égales le 
premier secteur, on prendra la distance S"G" = S'G', et le point G" sera 
la position du sommet (G, G'). Ensuite, pour un point quelconque (M, M') 
de la courbe, on mènera la génératrice SMF dont la position S"F' sur le 
développement, s'obtiendra en prenant l'arc A"F'=AF; et comme la 
véritable distance du sommet au point (M, M') est égale à Sy (n\ a5a), 
si l'on prend une longueur S"M"=Sy, le point M" sera la position ac- 
tuelle de (M, M'). Les autres points se détermineront d'une manière 
semblable, et la transformée de la branche inférieure de la section co- 
nique, sera P'M"G"N"I". 

Quant à l'autre branche, elle se trouvera divisée en deux parties sépa- 
rées, puisque le sommet (H, H') était placé sur la génératrice B'SVi' sui- 
vant laquelle on a ouvert le cône, et que cette arête s'est transportée 
en S"«" d'une part, et de l'autre en S'V". On portera donc sur ces der- 
nières droites, deux distances S"H" et S 'H'" égales à S'H', et les points H", H'", 
seront les positions actuelles du sommet II'. Ensuite, pour un point quel- 
conque (L, U) de cette branche , on tirera lagénératricc SLC dont la position 
S"C" sur le développement, se trouvera en prenant l'arc a"C = AC; etsurle 
rayon S"C", il restera enfin à porter une longueur S"L" = S'X' qui est la 
véritable distance du sommet au point {L,L'). Par des opérations ana- 
logues, on trouvera que la section faite dans la nappe supérieure du 
cône , a pour transformée les deux branches H"L"R" et H'"K'V", lesquelles 
doivent couper à angles droits les rayons S"a" et SV". 
Fie. 64 a63. Cherchons maintenant ù retrouver les asymptotes, et observons 
et 65. bien que ces droites étant situées non sur la surface même du cône, mais 
dans les plans taugens le long des génératrices Sa et SS, elles conserve- 
ront leurs positions primitives par rapporta ces arêtes autour desquelles 
les plans tangens ne font que tourner, lorsqu'on développe la surface. 
Commençons donc par déterminer ces arêtes sur le développement, en 
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prenant les arcs AV = A*, AVsaAe, et tirant les rayons S"*" et S"g" . 
ensuite, sur les tangentes aux points «" et S", nous prendrons des dis- 
tances a"S" = a9,6" ? '' = 6 ?» et ,es droites 9"0, 9 '0, respectivement paral- 
lèles aux génératrices S"a", S"6", seront les positious actuelles des asymp- 
totes primitives. 

Le point 0 où ces droites se coupent, doit se trouver sur le rayon 
S A", a cause de la symétrie des constructions précédentes, à droite et 
a gauche de ce rayon; mais il ne faut pas croire que ce point 0 est le 
même que l'intersection h des asymptotes primitives, car ces droites ont 
changé de position l'une par rapport à l'autre. 

Néanmoins, les lignes 0"O et q,"0 doivent se retrouver asymptotes rela- 
tivement aux diverses branches de la transformée. En effet, comme la 
forme de cette courbe doit toujours être la même, quel que soit le plan 
sur lequel on a développé le cône, nous pouvons concevoir que ce dé- 
veloppement a été fait sur le plan tangent le long de l'arête Sa ; alors 
l'asymptote 6o> qui se trouvait dans ce plan, a dû rester immobile, 
aussi bien que l'élément infiniment éloigné quelle avait de commun 
avec l'hyperbole: donc cet élément est encore commun à la droite 9"0 et 
à la transformée; par conséquent cette droite est bien une asymptote 
de la branche G"M"P". On raisonnerait de même pour les autres bran- 
ches; au surplus, ce résultat n'est qu'une conséquence de ce que nous 
avons démontré pour une tangente ordinaire \n*. 170). 

PROBLÈME 5. Trouver l'intersection d'un aine quelconque par un plan, 
le développement de la surface, et la transformée de C intersection. 

364. Quel que soit le cône en question ( dont nous supposerons connue 
la trace horizontale, puisqu'on saurait la construire en prolongeant les 
arêtes jusqu'à ce plan fixe), il n'y aura qu'à couper cette surface et le 
plan donné, par une suite de plans auxiliaires menés tous par le sommet, 
et les choisir, si l'on veut, parallèles à la trace horizontale du plan sé- 
cant Alors chaque plan auxiliaire produira dans les deux surfaces , des 
sections rectilignes bien faciles à trouver, et dont les points de rencontre 
appartiendront à la courbe demandée. 11 nous parait peu nécessaire 
d'ajouter ici un exemple que le lecteur pourra se proposer lui-même; 
d'autant plus que nous rencontrerons bientôt des constructions analo- 
gues , dans des questions plus générales. 

a65. Quant au développement de la surface conique, il faudrait par- 

18 
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tager la base en ai es assez petits pour être sensiblement confondus avec 
leurs cordes; alors, en mesurant une de ces cordes et les deux arêtes qui 
aboutissent à ses extrémités, on pourrait former avec ces trois droites et 
sur un plan quelconque, un triangle qui représenterait un élément su- 
perficiel du eône : puis, à la suite de ce triangle, on construirait de même 
l'élément adjacent qui aurait un côté commun avec le précédent; et en 
continuant de la sorte , on obtiendrait tous les clémens du cône étendus 
sur un plan, ce qui donnerait bien le développement de cette surface. 

A la vérité cette marche, bonne en théorie, offrirait peu d'exactitude 
dans la pratique, si les opérations n'étaient pas faites avec beaucoup de 
soin; parce qu'il faut ici construire une suite de triangles où l'un des 
côtés est extrêmement petit par rapport aux deux autres, et que les er- 
reurs partielles peuvent s'accumuler. Il serait plus avantageux sans doute, 
de connaître d'avance sur le développement, une ligne droite ou circu- 
laire, sur laquelle il ne resterait plus qu'à prendre des arcs détermines, 
pour fixer la positic i nouvelle des génératrices. Or, cet avantage s'ob- 
tient en cherchant I utersection du cône par une sphère concentrique ; 
mais cette méthode • ue nous expliquerons plus loin ( a-, 33o et 33i), 
n'est pas uon plus exempte d'inconvéniens assez graves. 

266. Quand une fois le développement du cône est effectué par une 
méthode ou par une autre, on y construit la transformée d'une section 
plane, ou celle de toute autre courbe, en portant sur les rayons du dé- 
veloppement , des longueurs égales aux distances du sommet aux divers 
points de cette courbe, comme nous l'avons vu dans le n\ a5u. 

PROBLÈME 6. Construis; [intersection d'un plan avec une surface de 
révolution. 

Fie. {5. 2< '7- Prenons pour exemple, le tore dont nous avons déjà parlé au 
n*. i38, et qui a pour méridien, le cercle (A'B'C'B", AC) tournant au- 
tour de la verticale (0,0"Z ) située dans son plan; puis, cherchons l'in- 
tersection de celte surface avec le plan MTT qui lui est tangent au 
point (M', M) de la nappe intérieure, car nous avons remarqué précé- 
demment (n\ i38) que les plans tangens à cette nappe, devaient cou- 
per la surface. 

Employons ici des plans auxiliaires qui soient horizontaux, et soit 
FK'N' la trace verticale d'un de ces plans. Il coupe le tore suivant deux 
cercles dont les rayons sont ON «=]'ÎN' et OM = l'K', tandis que son in- 
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lersection avec le plan M'TT est la droite ( F , F/) perpendiculaire au plan 
vertical; donc les quatre points F, F',J",f, où cette droite rencontre 
les deux cercles, appartiennent a la courbe demandée. Les autres points 
se trouveront d'une manière semblable; mais quand on arrivera aux pa- 
rallèles ex tremes D"J3" et iyB', on n'obtiendra pour chacun, que deux 
points G et g, ou H et h; tandis qu'en opérant sur le plan horizontal 
Y'M'L', on trouvera trois points R, r et M , dont le dernier est celui où 
les branches de la courbe forment un nœud. D'après cela, l'intersection 
cherchée a pour projections 

M H REFG E"Mhege"M , et G 'H'; 

nous avons ponctué les parties de cette courbe qui se trouvent au- 
dessous de l'équateur et du cercle de gorge, parce qu'elles sont invi- 
sibles sur le plan horizontal; et sur le même plan, la courbe doit tou- 
cher ces deux cercles aux points EJi",e", e, attendu que le plan tangent 
du tore est alors évidemment vertical, et qu'ainsi la tangente de la courbe 
et celle du parallèle, qui sont toutes deux dans ce plan, se confondent 
en projection horizontale. 

a68. Cherchons la tangente de la courbe pour un point quelconque 
(F,F'), et puisque cette droite doit être (n'. w3) l'intersection du plan 
M'TT avec le plan tangent du tore au point (F,F), construisons d'a- 
bord ce dernier. D'après la méthode générale exposée n". i33ct i34,il 
faut ramener le point donné (F,F), sur le méridien principal en (N,N'), 
puis tirer la tangente N'F dont le pied est évidemment P; ensuite, après 
avoir reporté ce point P en r sur la trace du méridien OF, on mènera 
perpendiculairement à ce méridien , la droite irf qui sera la trace ho- 
rizontale du plan tangent au point (F, F) du tore. 11 serait bien facile 
de trouver la trace verticale de ce même plan : mais cela nous est 
inutile ici; car le point 9 où se coupent les droites «9 et TT, appar- 
tient évidemment à l'intersection du plan tangent avec le plan M'TT, 
ou bien à la tangente cherchée, laquelle est par conséquent la 
droite (0 F, TF). 

Cette méthode devient insuffisante pour obtenir la tangente de la 
section au point singulier (M, M'), parce qu'en cet endroit le plan 
de la courbe se confond avec le plan tangent du tore; mais nous 
apprendrons plus tard (n*. 719) à effectuer cette recherche intéressante. 

269. Pour obtenir la courbe dans ses vraies dimensions, on rabattra 
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le plan M'TT autour de sa trace horizontale TT, et un point quel- 
conque tel que(l'\ F"), restera sur une perpendiculaire à la charnière, 
en se transportant à une distance indiquée par VF. Il sera donc bien 
facile d'avoir le rabattement de la section , que nous n'avons pas exé- 
cuté ici , afin de laisser lire plus nettement les constructions prin- 
cipales. 

PROBLÈME 7. Intersection dun plan avec un hjperboloïde de révolution 
à une nappe. 

270. ?S T ous savons (11°. i^o) que cette surface peut être engendrée par 
une hyperbole qui tourne autour de son axe imaginaire, ou bien par 
la révolution d'une droite mobile autour d'une droite fixe, lesquelles ne 
sotit pas dans un même plan. Si nous partions de la première définition, 
le méridien serait connu, et nous rentrerions tout-à-fait dans le pro- 
blème du 11*. 367; c'est pourquoi nous emploirons l'autre mode de gé- 
Fig. ti8. nération, et nous représenterons la droite fixe par (0, 0*2' ), et la 
droite mobile par (AD, A'D). Cette dernière ligne est supposée ici pa- 
rallèle au plan vertical , mais il sera toujours bien facile de l'amener 
dans cette position (11". 1 49 ) • si d'abord on l'avait assignée dans toute 
autre. La plus courte distance des deux droites est l'horizontale (OD, \Y) 
qui décrit le cercle de gorge (XDY, X'Y'), et le pied (A, A') de la droite 
mobile parcourt le cercle A«B qui est la trace horizontale de la surface. 
JVous nous bornerons ici à ce petit nombre de données, pour fixer l'hy- 
perboloïdc en question, sans exécuter la représentation graphique de 
cette surface sur le plan vertical, où le contour apparent serait une hy- 
perbole (n'\ 148); et pour laisser voir plus distinctement la courbe 
d'intersection sur le plan horizontal , nous réduirons la surface à sa 
nappe inférieure, c'est-à-dire que nous supposerons la droite mobile 
terminée au point (D,D'). Enfin, nous rapellerons que la génératrice 
du second système ( n". \\\ ) serait ( BD , BD'), et qu'en transportant ces 
deux génératrices parallèlement à elles - mêmes , dans les positions 
(D'A', Oa), (D'B', 06), elles produiraient alors par leur révolution 
autour de l'axe vertical, le cône asjmptutc ( n*. i.{6) dont la base serait 
le cercle ab , et dont le sommet ( O , D' ) coïncide avec le centre de l'hyper- 
boloide. 

371. Cela posé, soient PQ et QR' les traces du plan sécant donné, ce 
qui suppose que l'on a choisi le plan vertical de projection perpendicu- 
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laire à celui-là. Pour obtenir son intersection avec l'hyperboloîde , j'em- 
ploie encore des plans auxiliaires horizontaux, tels que celui qui a pour 
trace verticale M'Y'. Ce plan rencontre la génératrice (AD, A'D') au 
point (V, V); par conséquent il coupe la surface de révolution suivant 
un cercle, dont la projection horizontale est la circonférence VMN dé- 
crite avec la distance OV pour rayon : mais ce même plan M'V coupe 
le plan donné PQR\ suivant une droite (M', IMN) perpendiculaire au 
plan vertical; donc les points M et N communs à cette droite et au 
cercle précédent, sont deux points de la courbe demandée sur le plan 
horizontal ; ils sont d'ailleurs projetés verticalement l'un et l'autre en M'. 
En menant d'autres plans auxiliaires parallèles à M'V, on déterminera 
les divers points de l'intersection qui, selon l'inclinaison du plan PQR', 
peut être une ellipse, une parabole, une hyperbole, ou une variété de 
ces courbes. 

37a. Des sommets. La droite ( OP, R'Q) qui partage évidemment toutes 
les cordes parallèles à MN , en deux parties égales et à angles droits , 
est nécessairement un axe de la courbe , quel que soit le genre de celle-ci ; 
si donc cette courbe a des points situés sur cet axe, ce seront les som- 
mets, et il importe de les obtenir directement. Pour cela, il faudrait faire 
tourner la génératrice ( AD , A'D' ) jusqu'à ce qu'elle- vint rencontrer 
(OP, R'Q) en un certain point G; mais si au contraire nous laissons 
immobile la première de ces lignes , et que nous fassions tourner la 
droite (OP, R'Q) autour de la verticale 0 qu'elle coupe en (0, R'), elle ira 
rencontrer la génératrice (AD, A'D') en un point que j'appellerai K, et 
qui se trouvera évidemment sur le même parallèle où aurait été situé le 
sommet G. Or, il est facile de construire le pointk , qui C9t l'intersection de 
la droite (AD , A'D) avec le cône engendré par la révolution de ( OP , R'Q); 
car après avoir décrit le cercle du rayon OP, base de ce cône auxiliaire, 
on conduira par le sommet (0, R') et par la génératrice (AD, A'D), 
un plan dont on trouvera la trace horizontale AC en menant par ce 
sommet une parallèle (R'C, OC) à la génératrice; alors, cette trace AC 
coupant le cercle OP en deux points F et E, fera connaître les deux 
arêtes OF et OE du cône auxiliaire qui sont rencontrés par la génératrice 
(AD, A'D 7 ), et par suite on aura aussi leurs points de section K et L. A 
présent, pour revenir de ces points aux véritables sommets G et H , on 
décrira avec les rayons OK et OL, deux cercles dont chacun couperait la 
droite OP sur le plan horizontal, en deux points; mais on distinguera 
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aisément lequel est. vraiment situe sur la ligne indéfinie (OP, R'Q),en 
traçant les projections verticales KG' et L'H' de ces deux cercles. 

II est bon de commencer le tracé de l'épure par la construction des 
sommets; parce qu'une Ibis ces points déterminés, on pourra mener les 
plans auxiliaires tels que M'Y*', à des distances convenables, et que d'ail- 
leurs la recherche de ces sommets fera connaître le genre de la section, 
ainsi que nous allons l'expliquer. 
Fie. 68. 273. Discussion, l*. Si la trace AC coupe la base du cône auxiliaire 
décrit par la droite ( OP , R'Q), et fournit deux arêtes OF et OE qui ren- 
contrent l'une et l'autre la génératrice AD , la section oflre deux sommets 
situés sur(OP, R'Q); c{ par conséquent cette courbe est une ellipse, ou 
une hyperbole dont cette droite est l'axe réel. Ces deux cas se distingue- 
ront aisément l'un de l'autre , en examinant si un plan quelconque M'Y' 
mené entre les points (G , G' ) et (H , II' ) fournit , ou non, quelque point 
de la courbe. D'ailleurs, lorsque la section sera elliptique, ou obtieudra 
le second axe en faisant passer un plan horizontal par le milieu (w, J) 
de l'intervalle des deux sommets. 

2*. Si, des deux arêtes OF et OE, lune eut parallèle à la génératrice 
DA , un des sommets s'éloigne à une distance infinie; et la section est 
une parabole qui a toujours pour axe, la droite indéfinie (OP, R'Q). 

3". Lorsque la trace AC se trouvera tangente au cercle du rayon OP, 
les deux arêtes OF et OE se confondront en une seule droite , et le point 
où elle coupera la génératrice AD, étant rapporté sur OP, donnera le 
sommet unique de la sectiou qui se réduit alors au système de deux 
droites. Cette assertion pourrait être justifiée, en remarquant qu'une hy- 
perbole dont les deux sommets se réunissent, se réduit à ses asymptotes : 
mais d'ailleurs, si l'on prend la peine de construire l'épure relative à 
l'hypothèse actuelle, ou reconnaîtra que le plan AC mené par le sommet 
du cône auxiliaire , devient alors tangent, à ce cône , aussi bien que PQR' 
de sorte que ces deux plans qui coïncideraient si l'on faisait tourner l'un 
d'eux autour de la verticale O, doivent produire dans l'hyperboloide de 
révolution des sections identiques. Or, le plan AC contenant déjà une 
génératrice DA , ne peut couper de nouveau la surface du second degré 
que suivant une autre section rectiligne, projetée également sur une 
tangente au cercle de gorge (n°. 141); donc aussi le plan PQR' produira 
dans l'hy perboloïdc une section composée de deux droites analogues aux 
précédentes , et qui se couperont au point trouvé pour sommet unique 
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sur la droite(OP, R'Q). D'ailleurs en ce point, le plan PQK' sera tangent 
(n°. 142) à l'hyperboloïde. 

Dans le cas très-particulier où la droite suivant laquelle se réunissent 
les deux arêtes OF et OE, se trouverait parallèle à 1)A , le plan PQR' cou- 
perait l'hyperboloïde suivant deux génératrices parallèles entre elles, 
et il ne serait plus tangent à la surface que dans un point infiniment 
éloigné. 

4*. Enfin , si la trace AC ne rencontr e pas du tout le cercle du 
rayon OP, il n'y a aucun sommet réel sur (OP, R'Q), et la section est 
alors une hyperbole dont cette droite est l'axe imaginaire. Dans ce cas, 
la courbe se construit toujours comme au n*. 171; mais pour trouver 
le centre, et par suite l'axe réel, on pourra recourir aux asymptotes 
dont nous parlerons tout à l'heure : ou bien, ce qui est plus simple, 
on prendra le milieu w' de l'intervalle des deux points y et r! où le 
plan PQR' coupe les arêtes D'py et D'A' du cône asymptote. Cette règle 
est fondée sur ce que cette surface et l'hyperboloïde, étant semblables 
et concentriques, doivent être coupées par le plan PQR' suivant deux 
courbes qui auront un centre commun (n*. 147). Or, pour la section 
faite dans le cône asymptote, on a vu (n*. 347; que les deux sommets 
étaient projetés sur le plan vertical, en •/ et «'; par conséquent le mi- 
lieu ta' de la distance y Y, est à la fois le centre de la section conique et 
celui de la section faite dans l'hyperboloïde : il restera donc à projeter 
ce point en sur la ligne OP que l'on sait être un axe de la courbe. 

374. Le cône asymptote, décrit par la révolution de la droite (D'A', 
O/i), fournit une règle très-simple pour prévoir immédiatement quel sera 
le genre de la section produite dans l'hyperboloïde, par un plan donné 
PQR'. En effet, si l'on se rappelle (n*. 146) que toutes les génératrices 
de cette dernière surface, sont respectivement parallèles aux arêtes du 
cône asymptote, il n'y aura qu'à mener par le sommet (O, U) de ce 
cône, un plan * parallèle à PQR', et voir si ce plan « contient quelque 
arête de celte surface conique. 

i*. Lorsque le plan g ne rencontrera pas la base du cône asymptote, 
il n'y aura aucune arête de ce cône, et par suite aucune génératrice de 
fhyperboloide, qui soit parallèle au plan donné PQR'; donc aucun point 
de la section ne pourra être situé à l'infini, et par conséquent cette 
section sera fermée et elliptique. 

2*. Lorsque le plan k coupera le cercle Oa en deux points, il y aura 
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sur le cône asymptote deux arêtes, et sur l'hyperboloide deux couples 
de génératrices, qui seront parallèles au plan PQR' : donc la section 
faite par ce dernier dans l'hyperboloide, offrira deux brandies infinies 
et sera une hyperbole i car d'ailleurs, nous ferons voir (n\ 280) qu'elle 
admet deux asymptotes. 

3*. Enfin, si le plan ts ne fait que toucher la base Oa, il n'y aura sur 
le cône asymptote qu'une seule arête, et sur l'hyperboloide qu'un seul 
couple de génératrices qui soient parallèles au plan donné PQR'; donc 
la section n'offrira quinte branche infinie et sera une parabole, car nous 
prouverons (n\ 282) qu'elle n'admet plus d'asymptote. 
Fie. 68. 275. Pour obtenir la tangente en un point quelconque M de la section 
produite par le plan PQR', il faut chercher l'intersection de ce plan 
avec celui qui touche l'hyperboloide en M. Or, ce dernier est déter- 
miné (n*. 14a) par les deux génératrices rectilignes qui passent par ce 
point, et nous savons qu'elles s'obtiennent sur le plan horizontal 
(n". i40» en menant au cercle de gorge les tangentes «.Ma, et BMi; 
par conséquent, les deux points «, et 6 où ces génératrices couperont 
le cercle OA qui est la trace horizontale de l'hyperboloide, appartien- 
dront nécessairement à la trace du plan tangent cherché; donc cette 
trace sera la droite a.gT qui, par sa rencontre avec PQ, fournira le 
pied T de la tangente T.M qu'il s'agissait de construire. 

A la vérité, les tangentes au cercle de gorge, menées par le point M, 
couperont le cercle OA en quatre points : mais d'abord, on ne devra 
combiner ensemble que ceux qui se trouveront tous deux en deçà, 
ou tous deux au delà des points de contact a et a, par rapport à M; car 
les deux génératrices que l'on cherche doivent se couper eu M, et par 
conséquent (0°. ne sauraient appartenir au même système, ce 

qui arriverait évidemment pour les droites a, a, et ad, aussi bien que 
pour ga et 6,3,. Ainsi l'incertitude qui pourra rester, cousistera à savoir 
si l'on doit prendre les deux droites et ou bien les deux droites ad 
et S, a, ; mais pour ces dernières qui ont Jeur6 extrémités inférieures 
en a et 6,, le point de section projeté en M, se trouverait évidemment 
au-dessus du cercle de gorge, tandis que le point (M, M') que nous 
considérons ici, est sur la nappe inférieure de l'hyperboloide; donc il 
faut encore rejeter ce deuxième couple de génératrices. 

276. Rabattement. Faisons tourner le plan PQR' autour de sa trace QR', 
pour le rabattre sur le plan vertical : dans ce mouvement, l'horizontale 
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(M', 1MN) restera perpendiculaire à la charnière, et deviendra M'mn , 
droite sur laquelle on portera des distances M'm=aIM, M'n = IN; ce 
qui fournira évidemment deux points m, n, de la courbe rabattue. Les 
autres points s'obtiendront d'une manière semblable, aussi bien que la 
tangente dont le pied T se transportera en t, et qui deviendra tm. 

La surface actuelle étant gauche (n°. i<{5), et par suite ne satisfaisant 
pas à la condition essentielle du n*. 179, il n'y a pas lieu de chercher son 
développement. 

277. Cas où la section est UNE HYPERBOLE. 11 nous parait utile Fie. rttj. 
d'exécuter l'épure relative à cette forme particulière de la section , parce 

que nous y trouverons l'occasion d'expliquer la manière de construire 
les asymptotes , dont nous avons parlé au n*. 274. Soient donc encore 
( 0 , 0 0") l'axe vertical , ( ÀDB , A'D'A" ) la génératrice , et ( XDY , X'Y' ) 
le cercle de gorge. Ici nous prolongerons la surface tant au-dessus 
qu'au-dessous de ce cercle de gorge, en la terminant toutefois aux deux 
cercles égaux A'B' et A'B'', projetés horizontalement sur AZBS. La gé- 
nératrice rectiligne du deuxième système, serait (BDA, B'LYB"); et ces 
deux génératrices transportées parallèlement jusqu'au centre (O, D') de 
la surface, détermineraient le cône asymptote dont la base serait le 
cercle du rayon Oa. D'ailleurs, comme dans l'épure précédente, nous 
ne nous attacherons pas à effectuer la représentation graphique de l'hy- 
perboloîdc sur le plan vertical , où il n'y aura que des lignes isolées qui 
seront toutes visibles : ce sera seulement sur le plan horizontal que nous 
exprimerons la forme de la surface , en distinguant par des ponctuations 
diverses , les parties visibles et les parties cachées. Quant au plan sécant, 
nous sommes convenus (n*. 108) qu'il serait regardé comme enlevé, 
■près avoir coupé la surface, et qu'il n'en resterait que les traces PQ et 
QR' que nous avons choisies, d'après la règle du n*. 3741 de manière à 
couper les deux arêtes extrêmes du cône asymptote, sur deux nappes 
différentes, afin d'obtenir une section hyperbolique. 

278. Cela posé, commençons par chercher les sommets en tirant 
(n*. 27a) la droite (R'C, OC) parallèle à la génératrice, et joignant les 
points C et A. Cette ligne CA ne rencontre pas ici le cercle du rayon 
OP ; par conséquent la section est une hyperbole dont OP sera l'axe ima- 
ginaire, et pour obtenir le centre (w, «') , il suffira (n\ 273, 4"-) de 
prendre le milieu des deux points y , * , où le plan PQR' coupe les deux 

'9 
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arêtes extrêmes du cône asymptote; il ailleurs, en faisant une section 
horizontale par ce point <J , on obtiendra les deux sommets réels G et H 
d'après la méthode générale du n*. 271. Cette même méthode, appliquée 
à d'autres plans horizontaux, tels que M'Y' et V"W", qu'il sera bon de 
choisir de manière à fournir dans les deux nappes des sections égales , 
fera trouver de nouveaux points M et N , (* et v , de la courbe cherchée : 
en outre , cette ligne devra évidemment passer par les points T et S où le 
cercle ABS est rencontré par la trace PQ du plan sécant, aussi bien que 
par les points (Z , Z ) et (U, Z') où ce même plan coupe le cercle supé- 
rieur A'B". 

Enfin , comme le cercle de gorge X'Y' est rencontré par le plan PQR' 
en deux points projetés verticalement sur L', on en conclura leurs pro- 
jections horizontales L et K , dans lesquelles ce cercle et l'hyperbole de- 
vront se toucher sur le plan horizontal. En effet, quoique les tangentes 
de ces deux courbes dans l'espace soient très-distinctes l'une de l'autre, 
elles se trouvent toutes deux dans le plan tangent de l'hyperboloïde qui, 
pour chaque point du cercle de gorge, est nécessairement vertical, at- 
tendu qu'il renferme la tangente au sommet du méridien hyperbolique; 
d'où il suit que les deux premières tangentes situées dans ce plan ver- 
tical, se confondront l'une avec l'autre en projection horizontale. 

379. La construction de la tangente en un point quelconque M de 
la section , s'effectuerait par les mêmes moyens qu'au n*. 275; mais au 
lieu de revenir sur cette recherche, nous allons nous occuper des tan- 
gentes particulières que l'on appelle asymptotes. 
Fi©, fiq. a &>- Des asymptotes. Nous avons dit précédemment que l'on dési- 
gnait ainsi la position que prend la tangente à une courbe, lorsque lepoint 
de contact est infiniment éloigné ; par conséquent , le poiut de la section ac- 
tuelle où l'asymptote sera tangente, se trouvera nécessairement sur une 
génératrice de l'hyperboloïde qui sera parallèle au plan PQR'. Or, toutes 
les génératrices de cette surface étant ( n". 1 ji>) respectivement parallèles 
aux arêtes du cône asymptote, si nous menons par le sommet (0,D') de 
ce cône, un plan D'F'F parallèle à PQR', il donnera pour section , deux 
arêtes OF et OE qui seront parallèles à ce dernier plan. Donc, en consi- 
dérant d'abord l'arête OF, et lui menant deux parallèles ix , tS , qui soient 
tangentes au cercle de gorge , ces dernières droites seront des génératri- 
ces de l'hyperboloïde, qui ne rencontrent le plan PQR' qu'à une distance 
infinie ; et par conséquent , ce sera sur l'une et l'autre de ces lignes que se 
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trouvera le point de contact de l'asymptote. Cela posé , le plan tangent 
de l'hyperboloïde pour ce point infiniment éloigné, devant contenir les 
deux droites a3 et & qui se coupent en ce point, aura pour trace horizon- 
tale «6; et ce plan devra fournir par son intersection avec le plan PQR', 
l'asymptote demandée qui par-là même, se trouvera parallèle k ai : si 
donc , par le point 9 où se coupent les traces QP et «S, on mène la droite 
Ou parallèle à ad, ce sera l'asymptote qu'il s'agissait de construire; et elle 
devra d'ailleurs passer par le centre w déjà trouve antérieurement. 

On pourra répéter des constructions semblables, pour l'autre arête OE 
du cône asymptote; mais on doit apercevoir que dans l'opération pré- 
cédente , le plan 3a6 qui touchait l'hyperboloïde à une distance infinie sur 
la génératirce 3a, était lui-même tangent au cône asymptote suivant l'a- 
rête OF; de sorte qu'il suffira de mener au cercle du rayon OE, la tan- 
gente E ç qui, par sa rencontre avec QP, fournira le point <? par lequel 
on devra tirer l'asymptote parallèlement à OE. 

a8i. Si l'on voulait n'employer qu'une seule des deux génératrices 3a , 
tS, qui vont aboutir au point de contact de l'asymptote, on pourrait 
s'appuyer sur ce que la surface étant de révolution, le plan tangent 
doit être perpendiculaire au plan méridien qui passe par le point de con- 
tact ( n". iag). Or ici, ce point est à une distance infinie sur «3; donc 
le méridien correspondant est le plan vertical OF parallèle à 3a : ainsi 
le plan tangent cherché aurait pour trace horizontale, une droite per- 
pendiculaire à OF, et menée du pointa , ce qui ferait bien retrouver la 
ligne a6 déjà obtenue autrement. 

38a. Si le plan D FF mené par le sommet du cône asymptote, paral- 
lèlement à PQR', touchait ce cône suivant une arête unique, il y aurait 
sur l'hyperboloïde, un seul couplcde génératrices parallèles au plan PQR'; 
et par conséquent, la courbe d'intersection admettrait encore une bran- 
che infinie, mais qui ri aurait plus & asymptote; car dans ce cas, il est fa- 
cile de voir que le plan tangent mené par ces deux génératrices, se trou- 
verait parallèle à PQR'. Donc alors la section serait une parabole. 

Enfin si le plan DTT ne rencontrait pas du tout la base Oa du cône 
asymptote, il n'y aurait sur l'hyperboloïde, aucune génératrice qui fût 
parallèle au plan PQR'; par conséquent la section n'admettrait point de 
branche infinie, et serait une ellipse. 

On voit ici que les conséquences relatives à la nature de la section . 
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que nous déduisons de l'absence ou de l'existence débranches infinies, 
avec ou sans asymptotes , confirment la régie donnée au n*. 274. 

a83. Rabattement. On effectuera cette opération comme dans l'épure 
précédente, en Taisant tourner le plan PQR' autour de sa trace ver- 
ticale QR', et en portant sur des perpendiculaires à cette charnière, des 
distances M'm=:IM, M'n = IN, 

Quant aux asymptotes, on rabattra d'abord de la même manière, le 
centre en puis, en rapportant les points f et 9 en ç" et 0", on 

obtiendra fu' et OV pour les asymptotes de la courbe rabattue. 

PROBLÈME 8. Intersection d'une droite avec un hyperboloïde de révo- 
lution à une nappe. 

Y\c 66. 284. Nous plaçons ici ce problème , parce qu'il n'est qu'une extension 
de celui que nous avons résolu au n*. 272, pour une droite qui rencon- 
trait taxe de la surface; et nous allons ramener à ce cas particulier, 
la question actuelle où la droite proposée aura une position quelconque. 
Soient donc (0,0'Z') l'axe de l'hyperboloïde, (ADB, A'D'IÎ ) la généra- 
trice recliligne, et (PQ , FQ') la droite dont il s'agit de trouver les points 
d'intersection avec la surface. Nous la supposons ici ramenée par une 
rotation autour de l'axe, dans une situation parallèle au plan vertical : 
mais cette opération préliminaire est toujours fort aisée à effectuer; et 
comme d'ailleurs elle laissera le point d'intersection avec la surface, sur 
le même parallèle où il était situé d'abord, il sera bien faciiede retrouver 
ce point dans la position primitive. 

•j85. Cela posé, si le plan vertical PQ rencontre le cercle de gorge dé- 
crit avec le rayon OD, il coupera la surface suivant une hyperbole dont 
l'axe réel sera (XY, X'Y'), et qui aura pour une de ses asymptotes, la 
droite (A'B', PQ). 11 serait donc facile d'après ces données, de construire 
cette courbe sur le plan vertical, et sa rencon Ire avec PQ' ferait alors con- 
naître les points demandés ; mais nous nous proposons d'arriver à ce 
résultat , par des constructions directes et qui n'emploient que la ligne 
droite et le cercle. Pour cela, imaginons que l'hyperbole dont nous ve- 
nons de parler et qui contient les points cherchés, tourne autour de la ver- 
ticale u> : elle produira ainsi un second hyperboloïde à une nappe dont le 
cercle de gorge sera (X3Y, X'Y'), et qui aura pour génératrice recli- 
ligne la droite (*©, A'L'); alors la question primitive se réduira évi- 
demment à trouver les points d'intersection de ce nouvel hyperboloïde 
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avec la droite (PQ, FQ') qui rencontre son axe («, 0'Z');etpar consé- 
quent, nous sommes ramenés au problème du n°. 273. 

On décrira donc avec le rayon «P, un cercle qui sera la base d'un 
cône auxiliaire ayant pour sommet le point ( u , R'); puis en menant lu 
droite (R'C, wC) parallèle à la génératrice, on déterminera la trace aC 
d'un plan qui coupera ce cône suivant les arêtes &>E et «F. Ces dernières 
ligues vont rencontrer la génératrice aux points ( L, L') et (K , K') , que 
l'on ramènera sur la droite proposée en (M', M ) et (N', N); et ce seront là 
les points où la droite (PQ, FQ/) perce le second et aussi le premier 
liyperboloïde. 

286. Si la projection horizontale PQ de la droite proposée, se trou- 
vait tangente au cercle de gorge décrit avec le rayon OD, le plan ver- 
tical PQ couperait évidemment l'hyperboloïde primitif, suivant deux 
droites projetées sur AB' et sur la droite symétrique de cette dernière: 
alors, la rencontre de ces deux droites avec FQ/ fournirait immédiate- 
ment les points cherchés. 

387. Enfin supposons, comme dans la figure 67, que la droite pro- Kig. 
posée (PQ, FQ') se projette en dehors du cercle de gorge OD. Dans 
ce cas, le plan vertical PQ couperait encore la surface primitive suivant 
une hyperbole, mais son axe réel serait dirigée suivant la verticale H; 
de sorte qu'en faisant tourner cette courbe autour de cette verticale , on 
obtiendrait une hyperboloïde à deux nappes, et le problème ne serait 
plus aussi simple. C'est pourquoi je renverse la question primitive, et je 
me propose de trouver les points d'intersection de la droite (AU, A'B'), 
avec l'hyperboloïde que décrirait (PQ, PQ ) en tournant autour de la 
verticale 0; parce que ces nouveaux points de section seront évidemment 
à la même hauteur que les premiers. 

Or, dans ce second hyperboloïde le cercle de gorge qui a pour rayon 
( OH, R' ) est nécessairement coupé par le plan vertical AB , et la question 
rentre tout- à-fait dans le cas du n*. 285 : ainsi après avoir décrit le cercle 
de gorge (XpY, X'Y') d'un troisième hyperboloïde qui aurait pour géné- 
ratrice la droite ( r.a , FR' ) , on trouvera comme ci-dessus , les points (« , M'), 
(v, IN'), où cette dernière ligne serait rencontrée par ( AB, A'R) tournant 
autour de la verticale D; puis, il resterait à transporter ces deux points 
sur(AB, A'B ), en les laissant à la même hauteur. Mais les derniers points 
ainsi obtenus , devraient ensuite pour le problème primitif, cire ramenés 
sur (PQ, FQ ) en les laissant encore dans les mêmes plans horizontaux; 
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par conséquent, l'opération se réduit à transporter immédiatement les 
points (u, M'), (», N') en (M, If), (N , N' ) ; et ce seront là les points de 
rencontre de la droite (PQ,FQ ) avec le premier hyperboloïde , décrit 
par la révolution de ( AB, A'B ) autour de la verticale O. 



CHAPITRE III. 

Intersections de deux surfaces courbes. 

PROBLÈME l. Intersection de deux cylindres quelconques. 

Y\g -o. Soient ABGKH la base ou la trace horizontale du premier cylin- 

dre, ct(AZ, A'Z') une de ses génératrices rectilignes; soient VLMYI et 
(Vf, W) les données analogues pour le deuxième cylindre : on en dé- 
duira aisément ( n*. 109) le contour apparent de chacune de ces surfaces 
sur le plan horizontal et sur le plan vertical ; puis, pour obtenir leur in- 
tersection , nous emploîrons une série de plans secans qui soient pa- 
rallèles à la fois aux génératrices de l'un et de l'autre cylindre, et qui 
produiront ainsi , dans ces deux surfaces , des sections évidemment rec- 
tilignes. A cet effet, menons par un point quelconque de l'arête ( Al , A'Z'), 
une droite (ZR, Z'R') parallèle aux génératrices du deuxième cylindre, et 
construisons la trace RA du plan qui passerait par ces deux droites j 
alors nous n'aurons plus besoin que de tirer diverses parallèles à RA , 
pour être certains que ce sont là les traces de plans propres à couper les 
deux cylindres , suivant des génératrices rectilignes. 

289. Considérons le plan sécant RA : il coupe le premier cylindre sui- 
vant les arêtes Aa«, Ce-/, et le deuxième cylindre suivant les arêtes L/, 
Qq; par conséquent ces quatre droites qui sont dans un même plan, four- 
niront par leurs rencontres mutuelles, quatre points a, «, c, y, apparte- 
nant à la projection horizontale de l'intersection des deux cylindres. En- 
suite, si Ton projette sur la ligne de terre les pieds A, C, L, Q , de ces 
arêtes , on en conclura leurs projections verticales qui fourniront aussi 
par leurs rencontres mutelles, les points a', a, c, y, de la courbe d'inter- 
section projetée sur le plan vertical; d'ailleurs il faudra, comme vérifl- 
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ration , que ces points a et «', « et a',.— se trouvent deux à deux sur des 
droites perpendiculaires à la ligne de terre. 

On agira de même pour d'autres plans sécans parallèles à RA; mais il 
est bon de commencer l'épure par déterminer les points remarquables 
dont nous allons parler , parce que ceux-là sont essentiels à construire , 
et qu'on pourra ensuite proportionner le nombre des plans sécans inter- 
médiaires, aux intervalles qui resteront entre les points déjà obtenus. 

290. Points sur les plans limites. Si l'on tire parallèlement à RA , des 
droites MNB , GHI , qui soient tangentes à Func des bases et sécantes par 
rapport à [autre base, ces droites seront les traces de deux plans limites 
entre lesquels se trouveront compris tous les points qui sont communs aux 
deux surraces; car , au dehors de ces limites , on voit bien que les plans 
sécans parallèles à RA, ne pourraient plus couper qu'un seul des deux 
cylindres. D'ailleurs, si l'on applique au plan MNB la méthode générale 
exposée au numéro précédent , on obtiendra deux points (6, S*) et (b,b') 
dans lesquels les génératrices (Mm, M'm') et(Nn, N'n') se trouveront 
tangentes à la courbe d'intersection dans l'espace; et par suite , ce contact 
devra se vérifier sur les deux plans de projection, comme on le voit dans 
notre épure. En effet, la droite (MS, M'S') est évidemment dans le plan 
qui touche le cylindre LMN au point (S, S ; : mais elle est aussi dans le 
plan sécant MBS qui, par hypothèse, se trouve tangent au cylindre ABC 
le long de l'arête B6 : donc cette droite (MS, M'S') est l'intersectiou des 
plans tangensaux deux surfaces dans le point (S, S 1 ), et par conséquent 
(n\ ai3) elle est bien tangente à la courbe suivant laquelle se coupent 
ces deux surfaces. 

On prouvera de même que l'arête ( Ni» , N7/ ) est tangente à la courbe 
d'intersection ou point (£>, b) \ et pareillement, le plan limite GHI four- 
nira deux points {g, g') et ( h, h') dans lesquels la courbe sera touchée 
par les arêtes ( Gg, Gg 1 ) et (HA, H'h' ). 

291. Points sur les contours apparens. On fera passer des plans sécans 
parallèles à RA, par les points A, K, X, Y (*), où aboutissent les 
arêtes qui forment le contour apparent de chaque cylindre sur le plan 
horizontal; puis, par la méthode générale du n\ 389, on obtiendra 



( ' ) Ici où te point K se trouve hors des plans limite* , il est inutile de mener un plan sé- 
cant par ce point. 
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les points («, a), («, «'), (*, -r)> (?, V)» ( J > daus lesquels h 
courbe touchera, mais seulement fur p/a/i horizontal, les arêtes cor- 
respondantes. En effet, au point («, a') par exemple, la tangente de 
la courbe dans l'espace est distincte de la génératrice (A*, AV) : mais 
ces droites sont contenues toutes deux dans le plan langent le long 
de (A«, AV); et comme ici ce plan est nécessairement vertical, il en 
résulte que la projection horizontale de cette génératrice coïncidera 
avec celle de la tangente, et par conséquent, elle devra toucher la 
projection de la courbe sur le plan horizontal; tandis qu'il n'en sera 
pas de même sur le plan vertical. 

Observons d'ailleurs, que ce sera toujours dans quelques-uns des 
points dont nous venons de parler, que se fera le passage de la partie 
visible à la partie invisible de la courbe d'intersection, considérée en 
projection horizontale. Au surplus, nous donnerons bientôt une règle 
générale pour distinguer ces parties les unes des autres. 

392. De même, si par les pieds V, U, T, G, des arêtes qui forment 
le contour apparent de chaque cylindre sur le plan vertical, on mène 
des plans sécans parallèles à RA, on obtiendra des points tels que (£, î ), 
dans lesquels la courbe touchera, mais seulement sur le plan vertical, 
les arêtes correspondantes telles que (V e , VV). En effet, cette généra- 
trice et la tangente de la courbe au point (e, e ) sont toutes deux dans 
le plan tangent le long de (Ve, VV); or ce plan étant ici perpendicu- 
laire au plan vertical , les projections verticales de ces deux droites 
se confondent nécessairement, tandis qu'il n'en est pas de même de 
leurs projections horizontales (*). 

Enfin ce sera aussi dans quelques-uns des points dont nous venons 
de parler, que se fera sur le plan vertical , le passage de la partie visible 
de la courbe à la partie invisible, parties qui ne sont pas les mêmes 
que pour la projection horizontale, puisque le point de vue est diffé- 
rent (n\ 106). 

393. La tangente en un point quelconque (t, tf) de la courbe d'inler 
section, sera fournie par l'intersection des deux plans qui touchent 



(') Quant à l'an* te (Gg, Gr'g ) elle touche, il est vrai, la courbe .sur les deux plans de 
projection à la fois ; mais cela tient à ce que dans la figure actuelle , cette génératrice se trouve 
ii la fois sur le contour apparent et dans le plan limite GHI- 
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les cylindres le long des arêtes Tt et St : or, les traces horizontales 
de ces plans sont les droites T9 et S9 tangentes aux bases dans les 
points T et S; donc le point 9 où se coupent ces deux droites, appar- 
tient à la tangente demandée, laquelle est par conséquent fit. 

Lorsque le point 9 où vont se rencontrer les traces des deux plans 
tangens, sera trop éloigné, comme cela arrive dans notre ^pure, on 
pourra y suppléer de la manière suivante. Le plan sécant MNB parallèle 
aux génératrices des deux cylindres à la Ibis, doit couper le plan tan- 
gent S9 suivant une droite y„ parallèle à Mm, et le plan tangent T9 sui- 
vant une autre droite Xw parallèle à Aa; donc le point u où se ren- 
contrent les lignes /.u> et p», est nécessairement commun aux deux 
plans tangens, et par suite, c'est un point de la tangente cherchée t-Ji. 

Nous n'avons parlé jusqu'ici que de la projection horizontale de la 
tangente, parce que le point {t, t) que nous avons choisi pour plus 
de clarté, se trouvant placé sur le contour apparent relatif au plan 
vertical, la tangente est projetée sur ce même plan, suivant l'arête Tt'', 
mais dans un autre cas, il suffira de projeter sur la ligne de terre, le 
pied 9 de la tangente , et de le joindre avec t'; ou bien , on construira 
aisément les projections verticales des deux droites auxiliaires et pu 
qui, par leur reneonlre, fourniront un point &>' de la tangente projetée 
sur le plan vertical. 

394. Remarque L Pour distinguer, sur la courbe d'intersection des Fie. 
deux cylindres, les parties visibles d'avec les parties invisibles en pro- 
jection horizontale, il faut observer que si le cylindre ABK existait seul 
dans l'épure, les arêtes qui aboutissent sur l'arc ABK seraient toutes vi- 
sibles, tandis que celles qui tombent sur l'arc AHK ne le seraient pas : 
de même, si le cylindre XMY subsistait seul, les arêtes visibles seraient 
celles qui aboutissent sur l'arc XV Y, tandis que toutes les autres ne se- 
raient pas vues. Mais lorsque les deux cylindres existeront simultané- 
ment , il pourra arriver qu'une arête visible sur le premier se trouve 
cachée en partie par le second; toutefois, si cette arête vient à rencon- 
trer une génératrice aussi visible sur ce dernier cylindre , alors elle re- 
deviendra visible en cet endroit. D'un autre côté, lorsqu'un point se 
trouvera sur une arête qui serait invisible, en ne considérant que le 
cylindre auquel elle appartient, il est évident qu'à plus forte raison ce 
point demeurera invisible, quand les deux cylindres existeront à la fois; 
par conséquent , nous pouvons poser les deux règles suivantes : 
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Un point de lu courbe d'intersection sera visible, lorsqu'il sera fourni 
par lu rencontre de i>ei x arêtes visibles l'une et l'autre, sur chaque cylindre 
considéré isolément. 

Un point de l'intersection sera invisible, quand il proviendra de la ren- 
contre de deux arêtes dont i ne, au moins, sera invisible sur le cylindre 
auquel elle appartient. 

Le lecteur fera aisément l'application de ces règles^ à la projection 
horizontale de l'intersection des deux cylindres, puisque nous avons 
indiqué plus haut, quelles étaient les arêtes visibles sur chaque surface 
considérée isolément; et par-là, il se rendra compte des parties pleines 
ou ponctuées que présente notre épure. Quant à la projection verticale , 
les règles précédentes s'appliqueront également, pourvu qu'on se rap- 
pelle que, relativement à cette projection, les seules arêtes visibles sur 
le premier cylindre considéré isolément, sont celles qui aboutissent sur 
l'are TAG , et que les arêtes visibles du deuxième cylindre aboutissent 
toutes sur l'arc VMU. 
Fie. -o. 2 9$- KEMABQt'E II. La rencontre des deux cylindres peut avoir lieu par 
arrachement ou par pénétration. Il y a arrachement, lorsque les traces MNB 
et GH1 des deux plans limites sont, comme dans l'épure actuelle, tan- 
gentes l'une à la base ABKH, et l'autre à la base XMY; parce qu'alors, 
sur chaque cylindre, il existe des génératrices qui ne contiennent aucun 
point de l'intersection , et qu'ainsi ces deux corps ne font que s'arracher 
mutuellement une partie de leur surface, tandis que les portions corres- 
pondantes aux arcs MOIN et HKG, conservent leur intégrité dans toute 
leur longueur. En outre, il importe d'observer que, dans ce cas, toutes 
les parties de l'intersection formeront une branche unique et non inter- 
rompue, qu'un point mobile pourra parcourir d'un mouvement continu , 
sans cesser d'être sur les deux cylindres à la fois. 
Fig. 71. Au contraire, quand les traces GHI et CAO des deux plans limites seront 
tangentes à lu même hase, comme dans la figure 71, alors il y aura péné- 
tration , parce «pie toutes les génératrices du cylindre XOY entreront dans 
l'autre corps, et y traceront sur la nappe correspondante à l are Ail , une 
première branche fermée ; puis, elles sortiront du cylindre par une seconde 
branche aussi fermée, et située sur la nappe CG. D'ailleurs, ces deux 
courbes d'entrée et de sortie seront totalement distinctes, et n'auront 
aucune partie commune par où un point mobile puisse passer de l'une à 
l'autre sans interruption; puisqu'elles se trouveront séparées, sur le grand 
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cylindre, par les nappes ABC el HKG où il n'existe aucun point de 
l'intersection. 

296. Remarock III. Dans tous les cas, l'intersection n'aura pas de branche, 
infinie, si les deux bases sont des courbes fermées. En effet, pour qu'il 
existât une branche qui s'étendit indéfiniment , il faudrait qu il se trouvât 
sur un des cylindres, une génératrice parallèle à une génératrice de 
l'autre; mais alors, d'après la nature de ces surfaces, toutes les arêtes 
seraient parallèles entre elles dans les deux corps, et l'intersection n'au- 
rait plus lieu; ou bien , elle se réduirait à une ou plusieurs droites cor- 
respondantes aux points de reuconti-e des deux bases , genre de ligne 
qui n'exige aucune discussion. 

Quand les deux bases, ou l'une d'entre elles, seront des courbes indé- 
finies, il suffira d'examiner la position des plaus limites ( n°. 290 ) par 
rapport à ces bases, pour reconnaître si quelqu'un des plans sécaus 
intermédiaires, peut aller couper l'une des bases à une distance infinie 

PROBLEME 2. Intersection de d<*ux surfaces coniques. 

29-. Soient (S, S') le sommet du premier cône, et AB la courbe qui Fig. 72. 
lui sert de base sur le plan horiz-onUd; soient (T, T") et DE les données 
analogues pour le deuxième cône; alors en menant aux bases, des 
tangentes perpendiculaires à la ligne de terre, on obtiendra les droites 
S'A' et S B', TD' et TE', pour les contours apparens de ces deux surfaces 
sur le plan vertical. Quant au plan horizontal, il n'y a d'autres limites 
que les traces AB et DE, puisqu'ici les sommets se trouvant projetés 
au dedans des bases, il est impossible de mener à ces courbes, des 
tangentes passant par les points S et T(n*. 119); ce qui serait néces- 
saire pour obtenir des plans tangens verticaux. D'ailleurs, nous ferons 
abstraction des nappes supérieures des deux cônes, afin de ne pas rendre 
invisible sur le plan horizontal , la branche d'intersection qui proviendra 
des nappes inférieures , et qui doit fixer spécialement notre attention. 

298. Pour obtenir l'intersection de ces deux cônes, nous emploirons 
divers plans sécans, conduits tous suivant la droite (ST, S'T) qui joint 
les deux sommets; car, de tels plans ne produiront dans les deux 
surfaces, que des sections rectilignes faciles a construire, et d'ailleurs 
leurs traces horizontales devront évidemment passer toutes par le 
point R. Considérons donc celui de ces plans, qui a pour trace la 
droite quelconque R1FGH : il coupe le cône T suivant les arêtes TF et 
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TG, et le cône S suivant deux arêtes SI et SH, dont la dernière ren- 
contre les précédentes aux points K et M; ainsi, ces deux points 
appartiennent à la projection horizontale de l'intersection demandée. 
Nous négligerons ici les points de section qui seraient fournis par 
l'arête SI, attendu que cette droite ne va couper les génératrices TF et 
TG qu'au delà du sommet T, et que par conséquent, ces points appar- 
tiendraient à la branche d'intersection située sur les nappes supérieures, 
dont nous sommes convenus de faire abstraction. 

Quant au plan vertical, il suffira de projeter sur la ligne de terre, 
les pieds F, G, II, des arêtes que nous venons de combiner, et leurs 
projections verticales T'F', TG', S'H', fourniront par leurs rencontres, 
les points K' et M' de la courbe d intersection projetée sur ce plan; 
d'ailleurs, on sait que ces derniers points devront être liés avec K et M, 
par la condition de se trouver deux à deux sur une même perpendi- 
culaire à la ligne de terre; ce qui pourrait aussi servir à déduire les 
uns des autres, en n'employant qu'une seule arête sur le plan vertical. 
On opérera d'une manière toute semblable, pour d'autres droites par- 
tant du point R : mais nous recommandons de commencer le tracé 
de l'épure, par la recherche des divers points remarquables dont nous 
allons parler; parce que ceux-ci sont essentiels à construire, et qu'une 
fois leur position fixée, il sera facile de proportionner le nombre des 
plans sécans intermédiaires , aux intervalles qui resteront entre les 
points déjà obtenus. 

Fig. 72. 3 9<). Points sur les plans limites. Si la trace R de la ligne (ST, S"F) n'est, 
pas placée en dedans des deux bases, on pourra mener de ce point , 
deux droites HPQ et KUV dont chacune soit à la fois tangente à Hine 
tics bases et sécante par rapport à l'autre : alors ces droites seront les 
traces des plans sécans limites; car on voit bien que tout plan mené par 
les deux sommets , et qui se trouverait hors de l'espace angulaire VRQ, 
ne rencontrerait plus qu'un seul des cônes, et par suite, ne pourrait ren- 
fermer aucun point de leur intersection. D'ailleurs , si l'on applique au 
plan limite RPQ , le mode général de construction indiqué au n". précé- 
dent, on obtiendra le point (L,L'), dans lequel la génératrice (SLQ,S'L QM 
se trouvera tangente à la courbe d intersection dans l'espace , et ce coutact 
devra se vérifier sur les deux plans de projection , comme on le voit 
dans notre épure. En effet, la génératrice (SQ.S'Q/) est contenue dans le 
plan limite RQ qui , par hypothèse , se trouve tangent au cônç T suivant 
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l'arête TI,P; mais cette génératrice est aussi évidemment dans le plan 
qui toucherait le cône S le long de SLQ; donc elle est l'intersection des 
plans tangcns menés aux deux surfaces par le point (L,L'), et par consé- 
quent (n\ ai3) elle est bien tangente à la courbe suivant laquelle se 
coupent ces surfaces. 

On prouvera de meme que le plan limite RUV fournit un point (JN^N') , 
dans lequel la courbe est touchée par l'arête (SV,S'V) sur les deux plans 
de projection. 

300. Points sur les contours apparent. On fera passer des plans sé- 
cails par les points B, E, D, où aboutissent les arêtes qui forment le 
contour apparent de chaque surface , et par la méthode générale' du 
n*. 398, on obtiendra les points (b,b'), (m'), (W)» dans lesquels 
la courbe touchera, mais seulement sur le plan vertical, les arêtes corres- 
pondantes. En effet, au point par exemple, la tangente de la 
courbe dans l'espace est très-distincte delà génératrice (SB, S'B): mais 
ces droites sont toutes deux dans le plan S'BB tangent le long de cette 
génératrice; et comme ce plan est évidemment perpendiculaire au plan 
vertical, il en résulte que la tangente et la génératrice dont nous parlons, 
se confondront en projection verticale; par conséquent, il faudra que la 
droite SB' touche la courbe sur le plan vertical, tandis que SB sera loin 
d'être tangente à la projection horizontale. 

Observons d'ailleurs, que ce sera toujours dans quelques-uns des 
points dont nous venons de parler, qu'aura lieu le passage de la partie 
visible à la partie invisible de la courbe d'intersection ; c'est pourquoi il 
est très-important de construire les points situés sur les contoui-s appa- 
rens, préférablement à d'autres points qui seraient même très-voisins de 
ceux-là. Au surplus, nous donnerons bientôt une règle générale pour dis- 
cerner les aies visibles, d'avec les arcs invisibles sur la courbe d'inter- 
section. 

301. La tangente en un point quelconque (M, M') de cette courbe , sera Fie 72. 
fournie (n\ 2i3) par l'intersection des deux plans qui touchent les cônes 
suivant les arêtes SMH et TMG : or, les traces horizontales de ces plans 

sont les droites H9 et G9 tangentes aux bases; donc le point 9 où 
se coupent ces dernières droites, est le pied de la tangente qui, par 
conséquent, a pour projection horizontale la droite 9.M. Quant à la 
projection verticale S'M', on l'obtiendra en projetant le point 9 sur la 
ligne de terre en 
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'602. On peut encore se proposer de trouver le point le plus bas et le 
point le plus haut de la courbe d'intersection, c'est-à-dire ceux où la tan- 
gente sera horizontale. Pour cela, il faudra d'abord chercher un plan sé- 
cant ILrX tel qu'il coupe les bases en deux points or et X, pour lesquels 
les tangentes xy et XY se trouvent parallèles : cette première recherche, 
qui sera plus ou moins facile suivant la natui-e des courbes AHB, DGE, 
pourra toujours s'effectuer d'une manière suffisamment exacte, par un 
petit nombre d'essais faits sur diverses sécantes menées du point R , et 
pour lesquelles les tangentes aux deux bases convergeront en sens con- 
traires. Cela pose , on appliquera au plan sécant RxX la méthode géné- 
rale du n°. at)?i , et l'on obtiendra un point (g, g') pour lequel la tan- 
gente à la courbe d'intersection serait à la fois dans les deux plans tan- 
gens le long des arêtes Tx et SX; mais ceux-ci ayant des traces xy et XY 
qui par hypothèse, sont parallèles entre elles, ne pourront se couper que 
suivant une droite parallèle aussi à XY, et par conséquent horizontale. 
Donc le point (g, X ) sera le point le plus bas de la courbe d'intersection , 
et l'on trouverait le point le plus haut d'une manière analogue. 
Fie. 73. 3o3. Remarque I. Pour discerner sur la projection verticale de l'inter- 
section , les arcs visibles d'avec ceux qui ne le sont pas, il faut observer 
que si le cône S existait seul dans l'épure, les arêtes qui aboutissent sur 
l'arc AQ15, seraient toutes visibles sur le plan vertical, tandis que celles 
qui tombent sur l'are A VU ne seraient pas vues : de même si le cône T 
subsistait seul, les arêtes visibles de cette surface seraient celles qui 
aboutissent sur l'arc DPE, taudis que toutes les autres seraient invisi- 
bles. Mais lorsque les deux cônes existeront simultanément , comme dans 
la question actuelle, il pourra se faire qu'une arête visible sur le pre- 
mier , se trouve cachée en totalité ou en partie par le second; néanmoins 
si cette arétc vient à rencontrer une génératrice aussi visible sur cette 
dernière surface , alors il est clair qu'elle redeviendra visible en cet en- 
droit. D'un autre côté, lorsqu'un point se trouve sur une arête qui se- 
rait invisible en ne considérant que le cône auquel elle appartient, il est 
certain qu'à plus forte raison ce point restera invisible , quand les deux 
surfaces existeront à la fois. Par conséquent nous pouvons poser les deux 
règles suivantes, au moyen desquelles le lecteur se rendra aisément 
compte des parties pleines ou ponctuées que renferme notre épure sur le 
plan vertical. 

Un point de la courbe d'intersection sera visible, lorsqu'il sera fourni 
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par la rencontre de deix génératrices visibles [une et C autre , sur chaque 
surface considérée isolément : 

Un point de tmterseetion sera invisible, quand il proviendra de la ren- 
contre de deux génératrices dont Dm , au moins, sera invisible sur la sur- 
face à laquelle elle appartient. 

Ces deux régies 60nt également vraies pour la projection horizontale; 
mais ici où les deux sommets se trouvent projetés en dedans des bases, 
il n'existe pas de plan tangent qui soit vertical , et par suite ( n". 106) 
toutes les arêtes des deux cônes sont visibles sur le plan horizontal, lorsque 
chaque surface existe seule et que l'on fait abstraction des nappes supé- 
rieures, comme nous en sommes convenus dans les données de la question. 
Par conséquent, l'application de la première régie nous montre que la 
courbe d'intersection est visible en totalité sur le plan horizontal , et 
qu'ainsi elle doit être marquée en trait plein. 

304. Observons encore que les régies précédentes sont aussi applica- 
bles à l'intersection de deux surfaces quelconques , pourvu que l'on en- 
tende par le mot génératrice , la ligue droite ou courbe qui, par sou 
mouvement, produit la surface particulière dont il est question; et 
qu'après avoir déterminé (n°. 106) le contour apparertt de cette surface 
sur chacun des plans fixes, on s'attache à reconnaître quelles sont les 
portions de génératrices, situées en avant ou au-dessus de ce contour 
apparent. 

305. Hemartjite II. Dans l'intersection de deux cônes, comme dans 
celle de deux cylindres ( n". 295), il peut y avoir pénét ation ou arrache- 
ment. Le premier cas arrive dans l'épure actuelle, parce qt.e les traces 
RUV, RPQ, des deux plans limites sont tangentes à la même base; mais 
cette pénétration n'exclut pas toujours l'existence de branches infinies, 
comme on le verra dans 1 epure 'j'i. Il y aurait an licitement si l'un des 
plans limites se trouvait tangent à la première base, et l'autre tangent à 
la seconde. 

306. DES JïRANCHES INTIMES. Prenons pour exemple de cette re- Fie. 
cherche , les deux cônes représentés sur le plan vertical par D'S'E' et par 
AT B , et dont les bases sont l'ellipse DFE et le cercle AHR. En cherchant 
d'abord les plans limites ( n*. 299), on obtiendra les droites RLet RK , 
tangentes au cercle et sécantes par rapport à l'ellipse; puis, chacune de 

ces traces, par exemple KL, fournira trois arêtes TN, SM, SL, situées 
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dans le même plan, et qui par leur rencontre, donneront deux points 
). et p. où la courbe sera touchée par les génératrices SL et S.M. Pour un 
autre plan sécant RIGHF situé entre les plans limites, on obtiendra 
quatre arêtes qui fourniront seulement trois points y , ç,/, de l'inter- 
section, parce que la rencontre des deux génératrices TH et SG n'aurait 
lieu ici qu'au delà des sommets T et S, et par conséquent sur les nappes 
supérieures des deux cônes, dont nous faisons abstraction par le même 
motif qu au n". 297. 

Les points que nous venons de déterminer en projection horizontale , 
se retrouveront sur le plan vertical , en projetant sur la ligne de terre , 
les pieds des génératrices fournies par chaque plan sécant, et enjoignant 
ces derniers points avec T 7 et S'. D'ailleurs, si l'on considère les généra- 
trices relatives au contour apparent des deux cônes, et qui, d'après la 
disposition actuelle des données, sont toutes quatre situées dans le plan 
vertical RST, on obtiendra immédiatement les points d ,3\ e, qu'il faudra 
projeter sur RTen rf,J,c; puis comme les points V et U où se coupent 
les deux bases, font évidemment partie de l'intersection des deux cônes, 
cette courbe se présentera ici sous la forme des deux branches distinctes 

{dfaixd.dfM) et (V F/t U,V>V). 

307. Il y aurait une troisième branche d'intersection, si nous avions 
eu égard aux deux nappes supérieures : mais, dans tous les cas où les 
bases des deux cônes seront des courbes du secoud degré, la totalité 
des branches de l'intersection devra former, sur chaque plan de pro- 
jection, un système de lignes qu'une droite ne puisse rencontrer en 
plus de quatre points. En effet, les équations dos deux surfaces coniques 
étant alors elles-mêmes du second degré, ne pourront conduire par 
I élimination d'une des variables x,y, z, qu'à une équation finale du 
quatrième degré au plus ; de sorte que la combinaison de cette der- 
nière équation avec celle d'une droite quelconque, ne fournira jamais 
plus de quatre solutions communes. 

Fie. 73. 3o8. Dans l'épure actuelle, nous avons disposé les deux bases et 
les sommets, de telle sorte que le plan vertical RST partage évidem- 
ment en deux parties égales , toutes les cordes qui lui sont perpendi- 
culaires dans chacune des surfaces coniques, comme UV, LK, ; ainsi 

ce plan est un plan pmïtcipai commun à ces deux surfaces du second 
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degré. Or, on sait qu'alors (") la courbe d'intersection est non-seulement 
symétrique des deux côtés de ce plan , mais qu'en outre elle se pro- 
jette en totalité sur ce plan principal , suivant une ligne du second de- 
gré; par conséquent les courbes e'u'V et Xï'd sont ici des portions 
d'une même hyperbole. D'ailleurs la branche X'J prolongée jusqu'à la 
rencontre des deux génératrices AT' et E'S', commencerait alors à 
recevoir la projection de la courbe suivant laquelle se coupent les 
nappes supérieures des deux cônes. 

3oy. C'est encore par suite de la symétrie que présente l'intersection 
de ces deux cônes, de part et d'autre du plan vertical RST, que cette 
courbe vient couper brusquement les génératrices du contour apparent 
aux points d , !( et t; au lieu qu'en général , une courbe située sur une 
surface quelconque doit loucher, en projection, le contour apparent dans 
le point où elle le rencontre. En effet pour ce point, la tangente de la 
courbe et celle du contour apparent sont toutes deux situées dans un 
plan tangent qui se trouve perpendiculaire ( n*. 10G) au plan de projec- 
tion, et par conséquent les projections de ces deux tangentes se confon- 
dent : mais lorsqu'il arrive, comme ici au point (d,d), que la tangente 
de la courbe se trouve perpendiculaire au plan vertical, alors la projection 
de cette di>oitc se réduit à un pohit unique d , et t élément qui eut été 
commun à la courbe et au contour apparent, venant à s'évanouir sur 
la projection verticale, ces deux lignes n'offrent plus de contact entre 
elles. 

3io. Maintenant, examinons si l'intersection présentera des branches 
infinies , et pour cela, cherchons s il existe sur un des cônes, quelque gé- 
nératrice qui soit parallèle à une des génératrices de l'autre surface co- 
nique; car, si cette circonstance n'a pas lieu, la rencontre de deux a rot es . 
situées dans un même plan, ne pourra se faire qu'à une distance finie, 
et par conséquent aucune branche de l'intersection ne s'étendra indéfi- 
niment. 

Afin de reconnaître s'il existe sur les deux cônes, deux arêtes respec- Fie. 73. 
tivement parallèles , on imaginera que le cône T, par exemple , soit trans- 
porté parallèlement à lui-même jusqu'à ce que son sommet, glissant 
sur la droite (TH , T*R'), vienne coïncider avec le sommet(S, S'); puis, 



(•) Voyei X Analyse appliquée à la géométrie des trois dimensions , ebap. IX. 
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on construira la trace horizontale de ce cône ainsi transporte, que nous 
appellerons le cône T". Pour obtenir cette nouvelle base qui sera une 
courbe semblable à AVB, il faudrait, en général , mener du point (S , S' ) 
diverses droites parallèles aux aiVtes du cône primitif T, et chercher 
leurs traces horizontales : mais lorsque le cône T aura pour base un 
cercle, comme dans l'exemple actuel, il suffira évidemment de mener 
la droite ( S'a', Sa) parallèle à (T'A', TA ), et la droite (S'b', Sb) parallèle à 
(TB , TB), puis de décrire un cercle sur la distance ab comme diamètre. 
D'ailleurs ce cercle, ou généralement la trace du cône T", devra être 
tangente aux deux plans limites KL et RK , puisque ceux-ci touchaient 
le coue T , et qu'ils passent par la droite (TH, TR') le long de laquelle 
ii glissé le sommet du cône mobile. 

3i i . Cela posé, ai la nouvelle base aQb n'a aucun point de commun 
avec la base DLE du cône immobile S , les deux cônes S et T n'ont au- 
cune génératrice de commune, et par suite les cônes S et T n'avaient 
point d arêtes parallèles ; car deux arêtes qui rempliraient cette condition , 
devraient évidemment coïncider, lorsque le sommet T est venu en S. 
Doue, dans ce cas, l'intersection des deux cônes n'aurait aucune branche 
infinie. 

3 ia. Si , comme dans l'épure actuelle , la base aQb coupe quelque part, 
en Q par exemple, la base DLE du cône immobile S, les deux cônes 
S et T' auront une génératrice commune SQ; puis, lorsqu'on ramènera 
T" en T, cette génératrice deviendra l'arête TP parallèle à SQ; ainsi ce 
seront la deux génératrices respectivement parallèles sur les cônes pri- 
mitifs T et S, et leurs pieds P et Q devront évidemment se trouver sur 
une droite aboutissant en R , laquelle sera la trace du plan qui renferme 
ces deux arêtes. Alors, à mesure que les plans sécans se rapprocheront 
de RQP, deux des arêtes qu'ils fourniront seroot plus près d'être paral- 
lèles , leur puint de section sera plus éloigné , et enfin il se trouvera à une 
dislance infinie, quand ou arrivera aux deux génératrices TP etSQ: de 
sorte qu'd existera une branche infinie tu V qui convergera vers l'une ou 
l'autre de ces génératrices. Une conséquence analogue aura lieu pour la 
branche iV , dont le prolongement indéfini est indiqué par les deux gé- 
nératrices parallèles S<7 et Tp, auxquelles conduit le second point de 
section q du cercle aQb avec l'ellipse DLE; et d'ailleurs, les deux mêmes 
couples de génératrices parallèles, fourniraient aussi les points infini- 
ment éloignés de la branche d'intersection produite par les deux nappes 
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supérieures, mais que nous n'avons pas voulu représenter dans notre 
épure. 

3i3. Des asymptotes. Lorsqu'une branche infinie t uV résulte comme Fig. 
ici, d'un point de section véritable entre les bases DLE et aQh , cette 
branche admet une asympiote. En effet, cette asymptote étant la tan- 
gente de la courbe, pour le point infiniment éloigné vers lequel tendent 
les deux génératrices parallèles TP et SQ, elle sera fournie par l'intersec- 
tion des plans taugens aux deux cônes, le long de ces génératrices ; et 
comme ceux-ci ont pour traces les droites P9 et Q9 tangentes aux bases, 
le point 9 où se couperont ces traces , appartiendra à l'asymptote de- 
mandée , laquelle sera la droite Ow paralL-le à SQ, puisque les deux plans 
tangens étant rarolléles à SQ, ne peuvent se couper que suivant une 
ligne parallèle à cette génératrice. 

L'autre asymptote §*> s'obtiendra d'une manière semblable, et, à cause 
de la symétrie des données actuelles de part et d'autre du plan vertical 
RST, elle devra couper la première sur la droite HT; d'ailleurs , ces deux 
asymptotes seraient en même temps la limite des tangentes à la branche 
d'intersection des deux nappes supérieures. 

3 En projetant le point 9 ou ; sur la ligne de terre, et menant une 
parallèle à la génératrice S'Q', on aurait l'asymptote commune aux deux 
branches u V et >.'<3' de l'hyperbole qui reçoit la projection verticale de 
l'intersection : mais les considérations précédentes ne fournissent pas la 
seconde asymptote de cette hyperbole. I^a raison de cette différence est 
facile à apercevoir; car les branches ut et t'.d, quoique indéfinies en 
elles-mêmes, ne reçoivent plus aucun point de l'intersection au delà 
de t' et de et; ainsi elles sont vraiment /imitées , en tant qu'on les consi- 
dère comme appartenant aux deux cônes à la fois, et, par suite, elles 
n'admettent pas d'asymptotes sous ce point de vue qui est celui du pro- 
blème actuel. Au lieu que, des deux branches p'V" et JW, la première est 
vraiment indéfinie sous tous les rapports (n\ 3ia); et quoique la se- 
conde paraisse se terminer au pointé .quand on la regarde comme le lieu 
de9 points communs aux deux surfaces coniques, néanmoins, après un 
intervalle imaginaire sous ce rap|K>rt, cette branche redevient réelle à 
partir du point de rencontre des génératrices AT' et E'S'; car elle reçoit 
alors la projrction de l'intersection des deux nappes supérieures ( n*. 3ob"), 
qui est aussi une courbe indéfinie. Ainsi, par ce motif, la méthode des 
intei*sections devait fournir l'asymptote de cette branche d'hyperbole. 
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Fie. 73. 3 15. Branche infinie sans asymptote. S'il fut arrive, après la construc- 
tion du n". 3io, que la base aQb du cône T" eût touché la base DLEen 
un point tel que Q, alors l'arête SQ aurait été commune aux deux cônes 
S et T", et par suite, les surfaces S et T auraient eu aussi deux généra- 
trices parallèles SQ et TP; par conséquent l'intersection présenterait 
encore une branche infinie, mais cette courbe n'admettrait plus d'asymp- 
tote. En efiet, les bases DLE et aQb ayant, par hypothèse, une tangente 
commune en Q, les plans tangens aux cônes S et T" le long de l'arête SQ, 
coïncideraient complètement : donc lorsque T" serait ramené parallèle- 
ment à lui-même, dans la position primitive T, les plans tangens le long 
des génératrices SQ et TP, se trouveraient parallèles entre eux-, et par 
suite, leur intersection qui doit être l'asymptote demandée, se trans- 
porterait tout entière à une distance infinie, c'est-à-dire qu'elle n'existerait 
plus pour nous. C'est ce qui arrive dans une parabole ordinaire, où les 
tangentes n'ont pas de limite finie. 

PROBLÈME 3. Intersection d'un cône et d'un c/lindre. 

Fie. 74. 3i6. Comme cette question a beaucoup d'analogie avec les deux pro- 
blèmes précédées, nous nous contenterons «l'en indiquer la solution, 
par une figure en perspective. Soient donc SAB le cône et CDE le cylindre 
proposes : on mènera par le sommet S, une parallèle SR aux arêtes du 
cylindre; et en conduisant par cette droite divers plans sécans, ils pro- 
duiront évidemment dans les deux surfaces, des sections rectilignes bien 
faciles à construire, et dont les points de rencontre mutuelle appartien- 
dront à la courbe demandée. 

3 17. Les plans sécans limites s'obtiendront encore en menant par le 
point R, deux droites RK et RL qui soient tangentes à une des bases et 
sécantes par rapport à l'autre; et ces plans fourniront des points où la 
courbe sera touchée par les arêtes du cône, ou par celles du cylindre, 
selon que le plan limite RL coupera l'une ou l'autre de ces surfaces. 

3 18. Quand les deux bases seront des courbes fermées, il n'y aura de 
brandie infinie qu'autant qu'une des génératrices du cône se trouvera 
parallèle aux arêtes du cylindre; et on le reconnaîtra immédiatement, 
puisqu'alors la droite SR devra aboutir précisément sur le contour de la 
base ÀLBK. Encore, faudra-t-il que la tangente en ce point, puisse couper 
la base du cylindre; sans quoi , aucune branche de l'intersection ne con- 
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vergerait vers la génératrice SU, comme il est facile de l'apercevoir, en 
construisant la figure relative à ce cas particulier. 

PROBLÈME 4. Intersection d'un cône et d'une sphère concentriques. 

3ig. Soient (S, S') le sommet et ABCDE.... la base du cône proposé; f, g . ^5, 
soient aussi XKY et X'Z'Y' les projections de la sphère qui a son centre 
en (S, S'), et que nous supposons réduite ici à l'hémisphère inférieur , 
afin de laisser voir la courbe d'intersection sur le plan horizontal. Nous 
emploirons , pour couper ces deux surfaces , des plans verticaux menés 
par le sommet (S, S'); celui de ces plans sécans qui a pour trace la 
droite quelconque S M , rencontre la base du cône au point M , et pat- 
conséquent il coupe cette surface suivant l'arête (SM, S'M'), tandis que 
dans la sphère il donne pour section un grand cercle. Si donc nous 
rabattons ce plan SM sur le méridien principal SY, le grand cercle coïn- 
cidera avec X'Z'Y', et la génératrice deviendra ( SP, S'F); alors, ces deux 
lignes se coupant au point (Q, Q'), H suffira de ramener celui-ci , au 
moyen d'un arc de cercle horizontal , sur la génératrice primitive en 
(m, m' ), et ce sera là un point de la courbe d'intersection du cône avec 
la sphère. 

3ao. Il sera bon d'appliqueren même temps, la construction précédente 
aux deux plans méridiens SM et SN qui rencontrent la base du cône en 
deux points. M et N situés à égales distances de S; parce que l'on ob- 
tiendra, au moyen du même parallèle RQ' de la sphère, un second 
point (n, n') situé sur la génératrice (SN, STÏ'), laquelle viendrait évi- 
demment se rabattre aussi sur S'F. En outre, on devra spécialement 
construire par le même procédé, les points de la courbe d'intersection 
qui seront situés sur les arêtes 

( SA, S'A'), (SB, S'F), (SE, S'E'), (SF, S'F), 

lesquelles forment le contour apparent du cône , ou bien sont placées 
dans le méridien qui donne le contour apparent de la sphère; parce qu'on 
obtiendra ainsi les quatre points 

où la courbe doit toucher, sur le plan vertical , l'un ou l'autre de ces 
contours apparens. D'ailleurs, d'après la règle établie au n*. 3o4, ce sera 
toujours dans quelques-uns de ces points, que se fera le passage de la 
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partie visible à la partie invisible de la projection verticale; ici, par 
exemple, ce passage a lieu en (6, V), et non pas en (a, a' ), parce que 
l'arête (SA, S'A ) est déjà en arrière du méridien ( SX, Z'X ); tandis qu'à 
l'autre extrémité de la courbe, ce passage s'effectue au point (e, e'), 
parce que la génératrice ( SE, S'E' ) est en avant du méridien (SY, Z'Y'). 

Quant à la projection horizontale, elle est visible en totalité; puisque 
l'hémisphère supérieur est enlevé, que la surface conique est réduite à 
sa nappe inférieure , et qu'ayant son sommet projeté au dedans de la 
base , elle n'admet pas ici de plan tangent qui soit vertical (ri°. 3o3). 
Fig. 5si« Il est intéressant de déterminer la position précise du point g", 

où la projection verticale de l'intersection présent» un nœud. A cet effet, 
observons que ce nœud doit provenir de deux poiuls {g, g") et {v,g") 
qui seront i°. situés à la même hauteur; a', placés sur deux arêtes SG, 
SV, confondues eu projection verticale, et dont par conséquent les 
pieds répondront à une corde GV perpendiculaire à la ligne de terre. 
Mais , comme les deux poitits cherchés appartiennent d'ailleurs à la 
sphère i ils seront également éloignés du centre (S, S'); donc on aura 
S^' = Si', et par suite SG = SV, de sorte que la corde inconnue GV de- 
vra avoir son milieu I sur SY. Or, la droite AE étant évidemment le 
diamètre conjugué de toutes les cordes parallèles à EE', il s'en suit 
qu'elle contient aussi le milieu I île la corde GV; par conséquent, cette 
dernière sera déterminée par la rencontre de AE avec SY, et en appli- 
quant alors aux génératrices SG, SV, le procédé général du n". 3iq, on 
trouvera les deux points qui se projettent en g" sur le plan vertical. 

3aa. De la tangente. Pour obtenir cette ligne relativement au point 
quelconque (m, m), il fout chercher l'intersection des deux plans qui 
touchent la sphère et le cône en ce point. Or, d'après ce que nous 
avons dit (n". 1 33 , i3.j) pour une surface de révolution, il suffira 
évidemment de mener en Q', la tangente Q'T au méridien principal 
de la sphère , puis de rapporter la distance D'T en ST, sur le méri- 
dien S.M, et entln de tirer perpendiculairement à ce dernier plan, la 
droite T9 qui sera la trace horizontale du plan tangent de la sphère 
pour le point (m, m'). Quant au plan tangent du cône, il touchera 
cette surface tout le long de la génératrice (SM, S'M'), et par suite, il 
aura pour trace la droite M9 qui touche la base au point M. Donc, le 
point 5 où se coupent ces deux traces, appartient à la tangente de- 
mandée, laquelle est par conséquent projetée sur 0/n et aur 5'm'. 
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3a3. Ou peut, d'après ces considérations, construire le point le plus 
haut ou le plus bas de la courbe, c'est-à-dire généralement ceux où 
la tangente sera horizontale. En effet, puisqu'une pareille droite se 
trouvera contenue à la fois dans les deux plans tangens aux surfaces 
proposées, il faudra évidemment que ceux-ci aient leurs traces hori- 
zontales parallèles l'une à l'autre. Or, en supposant que le point cher- 
ché soit sur la génératrice (S€, S'C), le plan tangent du cône aurait 
pour trace la tangente au point C de la base, et le plan tangent de la 
sphère aurait sa trace horizontale perpendiculaire au méridien SCK; 
ainsi, pour que ce» deux traces soient parallèles, il faudra que SC se 
trouve normale à la courbe AJJDE. Donc en menant du point S dans le 
plan horizontal, une normale SC à la base du cône, et construisant 
par le procédé général du ir\ 3 19, la rencontre de la génératrice (SC, S'C) 
avec la sphère, on obtiendra le point (c, c') où la tangente de l'inter- 
section se trouvera horizontale. Ce point est ici le plus bas, et l'on 
aurait le point le plus haut en menant une seconde normale qui 
aboutirait vers le point L de la base : mais nous n'avons pas exprimé 
cette dernière construction sur notre épure , parce qu'il en serait 
résulté de la confusion avec quelques autres lignes essentielles à mani- 
fester. 

D'après les données actuelles , on ne peut mener du point S, que deux 
normales à l'ellipse ADD£; mais pour une autre position de S, le 
nombre de ces normales pourra s'élever jusqu'à quatre, ainsi que 
nous allons le prouver; et alors la courbe d'intersection présentera, 
avec des inflexions, quatre points, où sa tangente sera horizontale. 

3a4. Mewbr uwe noiWAtErt une courbe plane AUDE, par un point S donné Fie. 76. 
dans son plan. Ce problème, dont la solution serait utile dans la question 
précédente, ne peut être résolu par une marche directe, qu'en traçant 
d'abord la développée «63t de !a courbe primitive, laquelle développée 
s'obtient (n°. 197) par les rencontres successives des normales menées 
en des points très-voisins sur la courbe ABDE; ensuite, il reste à tirer 
du point S, une ou plusieurs tangentes à cette développée, opération 
qui s'exécute avec toute la précision désirable, en dirigeant une ri-gle 
de manière qu'elle passe par le point S, et qu'elle s'appuie sur la 
courbe aêôe. La seule incertitude qui pourrait rester ici, porterait sur 
la position précise du point de contact de cette tangente avec la 
développée; mais cette position est tout-à-fait indifférente dans la ques- 
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lion actuelle, tandis que le point C, où aboutira la normale sur la dé- 
veloppante ABDE , sera clairement déterminé. 

Si la courbe primitive ABDE est une ellipse, comme dans l'épure 
précédente, on sait (u*. 200) que la développée ?Z\ présentera quatre 
branches qui se réuniront par des points de rebroussement situés sur 
les axes; et alors, quand le point donné S se trouvera au dehors de la 
développée , on ne pourra évidemment tirer à cette courbe que deux 
tangentes SC et SL, lesquelles seront les normales demandées pour la 
courbe primitive ABDE. Mais, si le point donné S' se trouve en dedans 
de la développée, on pourra mener à cette courbe quatre tangentes, 
savoir S'C et S'C" qui toucheront comme tout à l'heure, les branches 3s et 
Sa; puis en outre, deux autres tangentes S'C et S'C qui toucheront 
la même branche 63, entre laquelle et les deux axes, se trouve compris 
le point donné S'. Par-là nous avons suffisamment justifié l'assertion 
émise à la fin du n°. 3a3, sur le nombre des normales que l'on pouvait 
mener à la base elliptique du cône, par le point S. 
Fie. 77. 3a5. Méthode par une courbe d'erreur. Pour résoudre le problème 

de la normale menée d'un point S, à une courbe plane AA'A" A'" , on 

donne quelquefois une méthode qui, malgré le défaut grave qu'elle 
présente, mérite cependant d'être connue. Par un point arbitraire A de 
la courbe proposée, menons- lui une tangente AT, et abaissons sur 
cette dernière la perpendiculaire ST. Si le point A était vraiment celui 
où do t aboutir La normale partant de S, il est évident que le pied T de 
la perpendiculaire abaissée sur la tangente, devrait coïncider avec A, 
c'est-à-dire se trouver sur la courbe donnée AA'A"....; la supposition 
précédente est donc erronée; mais en menant diverses tangentes A'T, 

A"T" , et abaissant dessus les perpendiculaires ST, ST', les 

pieds T, T', V formeront une courbe d'erreur ou courbe auxiliaire 
TTT'.... qui, par sa rencontre avec AA'A"..., fournira le point cher- 
ché IN ; et alors la normale demandée sera SN. 

3a6. Malheureusement, il arrive que la courbe auxiliaire TTT" 

loin de couper AA'A".... sous un angle bien prononcé, ce qui serait 
nécessaire pour accuser nettement la position du point M, se trouvera 
toujours tangente à la courbe primitive. Par conséquent, cette marche 
laissera autant d'incertitude sur la position de N, que si, après avoir 
mené les normales aux deux points voisins A et A', et avoir reconnu 
que l'une passait au-dessus de S et l'autre au^lessous, on se fût contenté 
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d'estimer, à vue d'œil, la situation de N entre les points A et A'. 11 faut 
donc avoir soin, dans tous les problèmes où l'on emploira une courbe 
d'erreur, d'éviter l'inconvénient que nous venons de signaler, et qui 
aurait encore été plus sensible, si le point S eut été placé en dedans 
de la ligne AA'A"....; parce qu'alors la courbe d'erreur aurait tourné 
sa concavité vers AA'A"...., et qu'elle eut ainsi laissé plus d'incertitude 
sur le lieu du contact véritable. 

Quoi qu'il en soit, observons que quand la ligne donnée AA'A".... sera 
fermée, la courbe d'erreur TT'T".... sera pareillement fermée; et que 
si le point S est placé au dehors de la courbe primitive, la courbe 
d'erreur passera deux fois par ce point S, en y offrant un nœud suivant 
la forme 

TTT'T'"ST 4 T i T t T 7 

D'ailleurs, elle touchera une seconde fois en n la ligne donnée AA'A".... , 
ce qui fournira une-seconde normale &n, dont la direction ne coïncidera 
pas en général avec celle de la première normale SN, quoique cela 
arrive ici à cause de la forme circulaire que nous avons adoptée pour 
la ligne primitive. 

327. Mener uhe tangente « une courbe plane BB'B"... par un point S Fig. 
donné dans son plan. Quoiqu'il suffise, pour obtenir la direction de cette 
tangente SM avec toute l'exactitude que comportent les opérations gra- 
phiques, de diriger une règle de manière qu'elle passe par le point S , et 
•qu'elle s'appuie sur la courbe BB'B"..., néanmoins il reste quelque incer- 
titude sur La position du point de contact M , et si l'on a besoin de con- 
naître celui-ci avec précision, on pourra le déterminer au moyen d'une 
courbe d'erreur; en admettant toutefois que l'on sait mener des tangentes 
à ligne BB'B"... par des points donnés<sur cette courbe. 

Ou construira les normales BT, B"F, B"T",... pour divers points pris 
sur la ligne donnée, et l'on abaissera sur ces normales, les perpendicu- 
laires ST, ST, ST",... Alors on sent bien que si B", par exemple, était le 
point de contact de La tangente partie de S, il devrait arriver que le 
pied T" de la perpendiculaire abaissée sur la normale en B", coïncidât 
avec le point B", c'est-à-dire que T" devrait se trouver sur la courbe 
donnée; et puisqu'il n'en est pas ainsi, la supposition précédente est 
erronée : mais il eu résulte que la courbe d'erreur ITT*... devra passer 
par le point de contact que l'on cherche, et par conséquent, ce point M 

32 
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sera fourni par l'intersection de la ligue TTT"... avec BBTB"... Ici ces 
deux courbes se coupent véritablement, et la méthode n'est pas sujette à 
l'inconvénient signalé au n*. 3aG; d'ailleurs, comme la courbe d'erreur 
rencontre une seconde fois en m, la ligne donnée BB'B"..., il y a une se- 
conde tangente S/n que l'on peut mener du point S. 
Fig. 74 3a8. Autre solution. Voici une nouvelle méthode qui aura l'avantage 
bit. de ne pas exiger que l'on sache construire les normales, ou les tangentes 
de la courbe proposée, pour des points assignés sur cette ligne. Soit XiMY 
la courbe à laquelle il s'agit de mener une tangente par le point S : je 
tire de ce point, une sécante quelconque SBA sur laquelle j'élève deux 
perpendiculaires A« et B6, égales chacune à la corde interceptée AB, et 
partant des deux extrémités de cette corde, mais dirigées l'une en dessus 
et l'autre en dessous de la sécante; je répète cette opération pour d'au- 
tres sécantes SB' A', SB" A",... et la courbe a"'»66"' déterminée par les ex- 
trémités de toutes ces perpendiculaires , devra évidemment passer par le 
point de contact cherché de la tangente SMT, puisque cette tangente est 
une sécante dont ln partie intérieure se trouve égale à zéro» Par consé- 
quent , la rencontre des courbes XMY et «"'«86"', fera connaître le point M 
que l'on doit joindre avec S pour obtenir la tangente demandée; ou 
du moins, cette rencontre servira à fixer la position du point de con- 
tact M de la tangente S T, si l'on s'est contenté , comme nous l'avons dit 
plus haut, de tracer cette droite ST avec la règle. Il est évident d'ailleurs, 
que si l'on renverse toutes les perpendiculaires du côté opposé à celui 
où on les o d'abord élevées, on obtiendra une seconde courbe auxiliaire 
qui devra encore passer par le même point M , et pourra servir de vé- 
rification; et qu'enfin , il serait permis d'attribuer à chaque perpendicu- 
laire, une longueur égale au double ou à la moitié de la corde corres- 
pondante , rapport qu'il peut etie utile de foire varier, suivant la forme 
plus ou moins aplatie de la courbe donnée dans les environs du point M. 

3aç). On pourrait aussi recourir à une courbe d'erreur, pour résoudre 
les problèmes suivans : 

Mener ti une courbe plane , une tangente pamliele à une droite donnée 
dans .voit plan y 

Mener une tangente commune à deux courbes situées dans te même phm ; 
mais , dans ces questious , il y aura toujours autant, et même plus d'exac- 
titude, à employer simplement une règle que l'on appuiera sur les deux 
courbes données, ou sur la courbe unique et dans ta direction assignée, 
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que d'avoir recours à des lignes auxiliaires dans la forme desquelles il 
entre toujours un peu d'arbitraire. Seulement, quand le lieu du contact 
paraîtra incertain, et qu'on aura besoin de le connaître avec plus de 
précision, on pourra, après avoir mené la tangente, recourir à la mé- 
thode du numéro piécédent 

PROBLÈME 5. Développement d'une surface conique à base quelconque. 

33o. Le problème que nous avons résolu au n*. 3 19, peut servira 
effectuer ce développement. Car, si après avoir construit la courbe d'in- 
tersection ( abedm..., a'b'c'dm' '...) du cône proposé avec une sphère d'un Fie. 75. 
rayon arbitraire et dont le centre est placé au sommet, on développe le 
cylindre droit qui projette cette courbe suivant abedm..., et qu'on trace 
sur ce cylindre développé , la transformée de la ligne à double courbure 
{abedm..., db'ddm! ...), on obtiendra une courbe plane que je désigne 
par aSyift..., et dont les arcs, faciles à mesurer alors, auront la même 
longueur absolue que ceux de la ligne à double courbure. Ensuite, comme 
tous les points de cette dernière courbe se trouvaient sur le cône, à 
égales distances du sommet, il est certain qu'après le développement de 
la surface conique, ces mêmes points devront être placés tous sur lu 
circonférence d'un cercle, décrit d'un point arbitraire S", et avec le rayon 
S'Y' de la sphère sécante. Par conséquent, après avoir tracé cette circon- 
férence sur le plan du développement , on devra y marquer des arcs 

■ ff , S'y , y'!! , 1-ft , 

égaux en longueur absolue aux arcs 

«6, 6y, yi, ip, 

de la première transformée; puis, en joignant ces points de division 

« , 6\ y avec le centre S", il restera à porter sur ces rayons, des 

longueurs 

SVA", SW, S"/C", S'W, S'VM", 

respectivement égales k celles des génératrices du cône , qui aboutissaient 
aux divers points 

(A, A';, (B, F), (G, C), (D, V), (M, M') ; 

et par-là, on obtiendra le développement de la surface conique, sur le- 
quel la base primitive aura pour transformée la courbe 

A" B" C" D" M" 
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33, D ans C ettc méthode , la courbe intersection du cône avec la sphère 
concentrique, coupe évidemment toutes les génératrices à angles droits; 
de sorte qu'elle tient lieu ici de ce que nous avons nommé dans les cy- 
lindres, la section droite, courbe qui nous a servi très-commodément 
( n*. 243) à développer un cylindre quelconque , parce que nous connais- 
sions d'avance la forme rectiliçne qu elle devait prendre après le déve- 
loppement du cylindre. Dans les surfaces coniques, on connaît aussi 
d'avance la forme circulaire que doit prendre, sur le développement , la 
section droite ou sphèrique du cône; mais malheureusement cette section 
n'est plus une ligne plane, de sorte que pour mesurer ses arcs, on est 
obligé de lui faire perdre une de ses courbures O , en effectuant le déve- 
loppement préalable d'un cylindre. Ainsi il faut avouer que cette mé- 
thode, exigeant un grand nombre d'opérations préliminaires qui mul- 
tiplient toujours les chances d'erreurs, ne fournira pas des résultats 
graphiques plus exacts, que si l'on avait suivi la marche plus courte in- 
diquée au n". a65. 

PROBLÈME 6. Intersection de deux surfaces de révolution dont les 
axes se rencontrent. 

Fic .g 33a. Choisissons les plans de projection de manière que le premier 
soit parallèle aux deux axes, et le second perpendiculaire à lune de 
ces droites; ce dernier plan étant regardé comme horizontal, l'axe de 
la première surface aura pour projections la verticale O'Z', et le point 0, 
tandis que l'autre axe sera projeté suivant ZT, et 01 parallèle à la 
ligne de terre. Les méridiens principaux A'B'C et a'b'c?, c'est-à-dire 
ceux qui se trouvent dans le plan vertical 01, sont donnés par la 
question , et se projettent verticalement suivant leur véritable gran- 
deur; ces courbes, qui forment en même temps les contours appareils 
des deux surfaces (n*. i3i ) sur le plan vertical, sont ici deux ellipses; 
mais la méthode que nous allons exposer est indépendante de la na- 
ture des méridiens. Sur le plan horizontal , le premier ellipsoïde a pour 



C) Nous parlons ici suivant le langage ordinaire, quoique il fût plus exact de dire qu on 
lui fait perdre sa torsion ; car non* verrons plus lom ( n». &fi ) quune ligne courbe qui 
n'est point plane , n'admet encore quW seule courbure , mais qu elle offre en outre une 
torsion deseséïémeos les uns autour de» autres. Ainsi, il conviendrait de remplacer I ex- 
pression fausse de courbe à double courbure, par celle de courbe gauche. 
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contour apparent l'équateur BLX/; et quant à l'autre surface, nous 
n'en ferons pas mention sur ce plan de projection , parce que le trace 
de son contour apparent, exigerait ici la recherche de la courbe de 
contact de cet ellipsoïde avec un cyliudre circonscrit et vertical (n*. 106) , 
question que nous apprendrons à résoudre plus tard, mais qui com- 
pliquerait sans utilité le problème actuel. 

333. Cela posé, observons que deux surfaces de révolution qui ont 
un axe commun en direction , ne peuvent se couper que suivant un ou 
plusieurs cercles perpendiculaires à cet axe, et décrits par les points où 
se rencontrent leurs méridiens. D'ailleurs, une sphère pouvant être con- 
sidérée comme de révolution autour de chacun de ses diamètres, si nous 
imaginons une série de sphères sécantes, ayant toutes pour centre le 
point (Z', 0) commun aux deux axes, chacune de ces sphères coupera 
les surfaces proposées suivant deux cercles respectivement perpendicu- 
laires aux axes, et dont il sera facile d'avoir les points de section. En 
effet, traçons du point Z', avec un rayon arbitraire, le cercle D'FFG' 
pour représenter la projection d'une de ces sphères; elle rencontre les 
méridiens donnés aux points D' et E', F et G'; alors, il résulte des ob- 
servations précédentes, que les droites D'E' et FG' sont les projections 
verticales des deux cercles suivant lesquels les ellipsoïdes sont coupés 
par la sphère projetée sur DTE'G'. Or, les plans de ces deux cercles 
ayant pour intersection une corde horizontale (M', Mm) qui tombe ici 
en dèdtins du contour de la sphère, nous pouvons affirmer que leurs cir- 
conférences, situées sur cette sphère, se coupent elles-mêmes en deux 
points projetés verticalement sur M', et horizontalement en M et m , à la 
rencontre de la corde Mm avec le cercle (DME, D'E'). Ces points étant 
évidemment communs aux deux ellipsoïdes, appartiennent donc à leur 
ligne d'intersection; et des opérations semblables, répétées sur d'autres 
sphères décrites toujours du point Z', fourniront pour les deux projec- 
tions de cette courbe, les lignes 

■ * • * • 

K'LM'H' et KLMHmiK-. 

334. Il faudra spécialement appliquer la méthode précédente à la 
sphère qui passe par l'équateur (B'X\ BLX); parce qu'on déterminera 
ainsi les deux points (L', L) et (L', / ) à partir desquels la courbe passe 
au-dessous de l'équateur, et devient invisible sur le plan horizontal. 
D'ailleurs , quoique cette courbe d'interseotion soit bie« loin d'être, dans 
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l'espace, tangente à l'équateur, néanmoins les tangentes de ces deux 
lignes pour le point (L', L), se trouvant l'une et l'autre dans le plan tan- 
gent qui est évidemment vertical tout le long de l'équateur, il en résulte 
que les projections horizontales de ces deux tangentes se confondront; 
et qu'ainsi, la courbe KLM .... touchera le cercle BLX en L et /, sur le 
plan horizontal seulement. 

335. Cette conséquence générale ne souffrira d'exception que quand 
la tangente au point (L, L') de la ligne a double courbure, se trouvera 
exactement verticale. Alors, l'élément qui eût été commun aux projec- 
tions horizontales de cette tangente et de l'équateur, disparait ou se ré- 
duit à un point mathématique; de sorte que la courbe cesse de toucher 
Féquateur, et vient le couper en formant ordinairement un rebrousse- 
ment. Cette circonstance va se présenter ici pour les points ( K'. K), ( H', H ), 
qui sont donnés immédiatement par la rencontre des deux méridiens 
principaux. En effet, dans chacun de ces points , les plans tangens aux 
deux surfaces sont nécessairement perpendiculaires aux plans méri- 
diens, et par suite au plan vertical; donc leur intersection qui serait la 
tangente de la courbe, est aussi perpendiculaire à ce plan vertical , et s'y 
projette suivant un point unique-, d'où il arrive, par les raisons précé- 
dentes, que la projection K'L'H' n'offre plus de contact avec les contours 
appareils des deux surfaces, tandis que ce contacta lieu ordinairement. 
D'ailleurs, il n'y a point ici de rebroussement aux points K' et H', parce 
que les deux branches de l'intersection, situées l'une en avant et l'autre 
en arriére du plan vertical 01 , ont des positions symétriques et se con- 
fondent en projection verticale, comme on le voit d'après la construc- 
tion générale qui a donné les deux points ( M , M ) et (m, M ). 
Fie. 78. 336. Il est utile d'observer que la projection verticale K'L'H' sera né- 
cessairement une ligne du second degré, toutes les fois que les deux sur- 
faces de révolution seront elles-mêmes de cet ordre. En effet, le plan 
vertical 01 étant un plan méridien pour l'une et pour l'autre de ces 
suifaccs, divise évidemment^ deux parties égales, toutes les cordes qui 
lui sont perpendiculaires, telles que ( Mm , M'); donc ce plan est un plan 
principal qui se trouve commun aux deux surfaces, et alors on démontre 
par un calcul fort simple, que l'intersection de celles-ci se projette sur 
ce plan principal, suivant une ligne du second degré (*). On devra donc 

C) Ce théorème intéressant est dû à M. J. Bintt. Voyet TAnafy te appliquée à U 
jféomètrie du mil •dimttmoHt . «hop. IX. 
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profiter de cette notion, acquise tf avance sur la nature de la courbe 
K'L'H', pour redresser les erreurs de construction qui tendraient à pro- 
duire dans cette ligne, des inflexions ou une courbure qui ne saccorde- 
raient pas avec la forme bien connue des sections coniques. 

337. Observons encore que , quel que soit le degré des deux surfaces 
de révolution , la courbe plane K'L'H' considérée en elle-même , et indé- 
pendamment de la courbe gauche (*) dont elle reçoit la projection verti- 
cale, ne se termine pas brusquement aux points K' et H'; mais qu'elle 
doit se prolonger au delà pour rentrer sur elle-même, ou pour s'étendre 
indéfiniment. De sorte qu'en continuant de tracer sur le plan vertical, 
des cercles qui aient toujours le point Z' pour centre, et qui s'étendent 
au delà ou en deçà des points hV et K' , on pourra , si la forme des méri- 
diens leur permet d'être encore coupés par ces cercles, obtenir des 
points de la courbe K'L'H', situés au dehors de la partie qni reçoit la 
projection de l'intersection des deux surfaces. Cette circonstance, que 
l'on apercevra plus clairement dans l'épure 79 relative à une question 
analogue ( n". 344 )> tient à ce que la propriété graphique qui sert à 
trouver chaque point M' de la courbe plane K'L'H', est plus générale que 
la définition de ce même point, considéré comme la projection d'un 
point commun aux deux surfaces. En effet, sous ce dernier rapport, il 
faut que M' soit non-seulement à la rencontre des deux cordes DE' et 
F'G', mais encore situé dans l'intérieur du cercle D'F'E'G' , comme nous 
l'avons énoncé n". 333; de sorte que, quand les deux cordes D'E' et F'G' 
ne se couperont que dans leur prolongement, le point de section con- 
viendra bien encore à la courbe plane K'L'H' , mais non plus à la courbe 
gauche suivaut laquelle se coupent les deux surfaces de révolution. 

338. De ti tangente ; première méthode. Nous pouvons trouver cette Fie. 78. 
droite pour le point (M, M'), en cherchant l'intersection des plans qui 
touchent les deux surfaces en cet endroit Or, le plan tangent relatif à 
l'ellipsoïde A'B'C', s'obtiendra (n°. 1 33) eu transportant le point M' en D / 

sur le méridien principal, puis en traçant la tangente D'T à\e méridien; 
alors, si l'on ramène le pied T' de cette tangente, en T sur le méri- 
dien OM, la droite T9 perpendiculaire à OM, sera la trace horizontale 
du plan cherché. 

- 1 " ■ ■ — 1 ■ — — — 

(•) Vbyw , pour oett* drtiotniiwtion , la note du n». 33 1 . 
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Quant à l'ellipsoïde a'b'c dont l'axe n'est pas vertical, je ramène 
d'abord le point M' en F' sur le méridien principal; puis, je construis 
la normale FN', de laquelle je conclus (u\ i36) la normale (M'N' MN) 
relative au point (M , M'); et alors il me suffira de mener par ce point, 
un plan perpendiculaire à cette dernière normale. Pour cela, j'imagine 
dans ce plan une droite parallèle à sa trace verticale, et dont la pro- 
jection verticale sera la ligne M'P perpendiculaire a M'N', taudis que 
sa projection horizontale sera .Ml' parallèle a la ligne de terre; ensuite, 
par le pied (P, V) de cette ligne auxiliaire , je mène perpendiculaire- 
ment sur MN, la droite PQ qui est évidemment la trace horizontale du 
plan tangent au point (M , M') de l'ellipsoïde a'b'c'. 

Cela posé, les traces PQ et T9 des deux plans tangens, allant se ren- 
contrer au point e, c'est là le pied de la tangente demandée, Jaquelle a 
ainsi pour projections SM et 8'M'. 

33g. Deuxième méthode, par le plan normal. Nous avons vu au 
n*. ai4 que la tangente à l'intersection de deux surfaces, devait être 
perpendiculaire au plan mené 'par les deux normales de ces surfaces; il 
nous suffira donc de trouver ce plan, qui est lui-même normal à la 
courbe. Or, nous avons déjà construit la normale (M'N', MN) pour le 
deuxième ellipsoïde; quant au premier, nous mènerons au point D' du 
méridien principal , la droite D'R' perpendiculaire sur la tangente DT, 
et alors on sait (n*. i3o) que la normale pour le point (M', M), sera 
la droite (M'R', MO). Cela posé, il serait bien facile de trouver la trace 
verticale du plan mené par les deux normales ci-dessus indiquées; mais, 
comme nous avons besoin de connaître seulement la direction de cette 
trace, et qu'elle sera la même s,ur les prans verticaux 01 et 01', nous 
observerons que les normales en question vont rencontrer les axes 
en R' et N'; d'où il résulte immédiatement que'N'R' est la trace du plan 
normal sur le plan vertical 01, et qu'en tirant par le point M', la 
droite M'9' perpendiculaire à cette trace, on aura la projection verticale 
de la tangente demandée. 

Pour obtenir l'autre projection, prolongeons jusqu'au plan horizon- 
tal , deux quelconques des droites qui réunissent les trois points (M', M), 
(N', N), (R', 0), lesquels sont situés dans le plan normal. Ici, on voit 
que la droite (N'M', NM) perce le plan horizontal au point *, et que la 
droite (N'R', NO) le rencontre en 6; doge «6 est Ja trace horizontale 



Digitized by Google 



CI1APITHE Ili. — INTEilSEC. DE DEUX SURF. COURBES. 

du plan normal, et en lui menant une perpendiculaire M9, ce sera la 
projection horizontale de la tangente cherchée. 

340. La méthode que nous venons d'employer est non -seulement Fie. 78. 
plus simple dans certains cas, que celle des deux plans tangens, mais 

elle offre encore l'avantage de pouvoir quelquefois s'appliquer à des 
points particuliers, pour lesquels l'autre méthode serait insuffisante. 

Considérons, en effet, le point (K , K') situé à la fois sur les deux 
méridiens principaux: à cause de cette position particulière, les deux 
plans tangens seront l'un et l'autre perpendiculaires au plan vertical , 
et , par suite , leur intersection qui est la tangente de la courbe 
(K'L'Il', KLH....), sera projetée horizontalement suivant une perpendicu- 
laire à KO , et verticalement en un point unique K'. Cette construction 
fait connaître la position qu'occupe, dans l'espace, la tangente de la 
courbe gauche; mais elle n'apprend rien sur la droite qui toucherait en 
K' la courbe plane K'L'A', droite que l'on doit regarder comme la pro- 
jection de la tangente qui précéderait immédiatement dans l'espace, celle 
qui s'est réduite à un point unique en se projetant sur le plan vertical : 
tandis que la considération des deux normales manifeste une propriété 
constante, dont jouit la courbe plane K'L'H' regardée comme tracée dans 
le plan des deux méridiens , et indépendamment de la ligne à double 
courbure dont elle reçoit la projection. Cette propriété consiste en ce 
que , si l'on transporte le point quelconque M' sur les deux méridiens, 
en D' et en F par des perpendiculaires aux axes, puis si l'on tire les 
normales D 'IV et F'N', la droite R'N' sera toujours perpendiculaire à la 
tangente en M'. Or, cette relation subsistant pour tous les points de la 
courbe plane K'L'H', et ne portant que sur des lignes situées dans son 
plan, elle doit être vraie aussi pour le point K', où elle demeure évidem- 
ment applicable avec encore plus de simplicité, puisque ce point est par 
lui-même transporté sur les deux méridiens. Par conséquent , il suf- 
fira de mener les normales K'V et K'U', puis de tracer la droite U'V, 
sur laquelle on abaissera la perpendiculaire K'S' qui sera la tangente de- 
mandée. 

Une construction semblable fera trouver la tangente au point H'. 

PROBLÈME 7. Intersection d'un parabolotde avec un hyperboloïde , 
tous detuc de révolution , et dont les axes se rencontrent. 

34 1. Soicut (0, OZ') l'axe du paraboloïde, et A'C'B' le méridien prin- Fie. 79. 

a3 
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cipaldc cette surface que nous supposerons terminée au cercle(A'B^, AB), 
de manière que l'intérieur de ce paraboloïde soit visiblesur le plan horizon- 
tal. Soitaussi (01, ZT) l'axe de l'hyperboloïde, ce qui suppose que leplan 
vertical de projection a été choisi parallèle aux deux axes à la fois : quant 
au méridien de cette seconde surface, nous ne le regarderons pas comme 
donné par la question, parce qu'alors le problème rentrerait entière- 
ment dans celui du n". 33:? ; mais nous définirons l'hyperboloïde au 
moyen de la génératrice rectiligne (PQ , FQ') qui l'engendrerait en tour- 
nant autour de la droite fixe (01 , ZT) , sans toutefois considérer cette 
seconde surface comme réellement existante; c'est-à-dire, qu'ici le para- 
boloïde subsistera seul, et sera traversé suivant une certaine courbe, 
par les diverses positions de la droite mobile (PQ, FQ/). Du reste, 
nous cmploîrons encore , pour trouver cette courbe , des sphères 
sécantes ( n". 333 ) décrites toutes du point Z' ; seulement , comme 
nous ne connaissons pas à priori le méridien de l'hyperboloïde, nous 
ne tracerons plus arbitrairement le grand cercle dune de ces sphères, 
mais nous commencerons par construire un parallèle de cet hyper- 
boloïde. 

Fie. 79 . 342. Menons donc , par un point <J pris à volonté sur l'axe , un plan 
Fw'G' qui lui soit perpendiculaire : ce plan rencontrera la génératrice 
au point (g', 6) dont la distance au point J , sera évidemment l'hypo- 
thénuse d'un triangle rectangle construit sur les côtés w 'o et co' = «S; 
ainsi , en décrivant avec cette hypothénusc w'S", un cercle Fo'G', ce 
sera le rabattement du parallèle suivant lequel l'hyperboloïde est coupé 
par le plan Fw'G'; et les extrémités F et G' de son diamètre, seront 
deux points de Xhjpcrbole méridienne qui serait située dans le plan ver- 
tical 01. 

Gela posé , adoptons pour rayou d'une de nos sphères sécantes , la 
distance Z'F : alors, une pareille sphère coupera l'hyperboloïde suivant 
le parallèle projeté sur FG', et le paraboloïde suivant un cercle pro- 
jeté sur D'E'; par conséquent, le point M' où se rencontrent ces deux 
cordes, et qui tombe en dedans de la sphère, représente la projection 
verticale des deux points où se coupaient les circonférences de ces pa- 
rallèles : ce sont donc là deux points de l'intersection des surfaces propo- 
sées, et on les retrouvera sur le plan horizontal, en y traçant le paral- 
lèle ( DME, D'E' ) , et abaissant la verticale M'mM. 
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343. Des constructions analogues fourniront autant de points qu'on le 
voudra de la courbe 

( K'L'à'MH', KLXMHmlK), 

suivant laquelle ie paraboloidc est coupe par l'hyperboloîde ; et le méri- 
dien V'PS'U' de cette dernière surface, qui se conclura de tous les points 
tels que F, devra toucher, sur le plan vertical , la projection de la géné- 
ratrice au point (S, S') dans lequel cette droite traverse le méridien prin- 
cipal 01. D'ailleurs, ce sera la rencontre de ce méridien V'FS'U' avec le 
méridien du paraboloide , qui fournira les points extrêmes de l'intersec- 
tion (K, K') et(H, H'). 

344- Observons aussi qu'une même sphère pourra fournir deux points 
tels que L' et ).' situés sur un parallèle unique, et appartenant tous deux 
à l'intersection des surfaces proposées; tandis que d'autres fois, une 
sphère sécante fournira deux points M' et (/ , dont un seul appartiendra 
véritablement à l'intersection , parce que le deuxième serait placé en de- 
hors du contour de la sphère. Cependant ce point continuant de satis- 
fuire à la propriété graphique qui sert à construire chaque point de la 
courbe plane K'M'H', considérée indépendamment de la courbe gauche 
dont elle reçoit la projection, appartiendra toujours au prolongement 
de cette ligne plane ( n\ 337 )i et se™ évidemment une hyperbole, 

d'après les raisons citées au n". 336. 

345. De la tangente. Cherchons, comme précédemment ( n". 33g), les 
normales des deux surfaces pour le point quelconque (M, M'). Dans le 
paraboloidc , la normale E'K' du méridien fait connaître le point R' où 
aboutirait sur l'axe OT, la normale de la surface en (M, M'); et, sans 
tracer cette dernière droite, il nous suffit d'avoir obtenu ce point R'. 

Dans l'hyperboloide dont le méridien n'est pas donné par la question , 
j'observe que le plan tangent relatif au point projeté en ( 6, 6* ) et rabattu 
en S", passerait par la tangente 6"T du parallèle, et par la génératrice 
(SP, S'P' ) qui perce le plan vertical 01 en ( S , S'); par conséquent, sur ce 
plan des deux axes , le plan tangent aurait pour trace la droite TS', et en 
lui menant une perpendiculaire fifW, ce sera la projection de la normale 
relative au point (6, S'). Mais ce point est sur le même parallèle que (M, M'); 
donc aussi pour ce dernier, la normale de la surface rencontrerait l'axe 
I'Z' au point N'; ainsi cette normale est déterminée. 

Cela posé , le plan des deux normales eu ( M , M' ), coupera évidemment 
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le plan vertical 01 suivant la droite K'N'; <louc en abaissant sur cette ligne, 
une perpendiculaire M'9', ce sei n la projection verticale de la tangente à 
la courbe d'intersection. Ensuite nous pourrions cbercher sur le plan ho- 
rizontal de projection, la trace du plan des deux normales, lequel passe 
par trois points connus (M', M), (R',0), (K', N); mais il sera beaucoup 
plus court de déterminer cette trace sur le plan horizontal IXE', où est 
situé le point ( M , M'). Car, en prolongeant R'N' jusqu'à ce qu'elle coupe 
ce plan en p*, et projetant ce dernier en p, la droite pM est évidemment la 
trace demandée; ainsi, en lui menant une perpendiculaire Mo, on aura 
la projection horizontale de In tangente a l'intersection des deux sur- 
faces. 
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LIVRE V 



346. Les problèmes que nous avons résolus au livre II , sur les plans 
tangens, supposaient que le point de contact était donné sur la sur- 
face. Il reste doue, pour compléter cette théorie importante, à exa- 
miner les questions où, sans assigner le point de contact, on exige 
que le plan tangent cherché remplisse certaines conditions, telles que 
les suivantes : 

1*. Que le plan tangent passe par un point donné hors de la surface ; 
a*. Qu'il soit parallèle à une droite connue; 

3*. Qu'il passe par une droite donnée, ou par deux points assignés 
dans l'espace; 

4*. Que le plan tangent cherché soit parallèle à un plan donné; 
5*. Qu'il touche plusieurs surfaces à la fois. 

Ces diverses conditions vont faire le partage naturel de ce livre , en 
plusieurs chapitres , dans lesquels nous ne reviendrons pas sur ce qui 
regarde les surfaces cylindriques ou coniques, parce que nous avons 
complété de suite, au chapitre III du livre II, les problèmes relatifs à 
ces deux genres de surfaces très - simples. 



CHAPITRE PREMIER. 

Des plans tangens menés par un point extérieur à la surface. 

347. Soit V le point donné au dehors de la surface quelconque S : me- Fia. 
nous par ce point divers plans sécans dans une direction arbitraire , et 
par exemple, faisons-les passer tous par une droite quelconque VAD qui 
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traverse la surface. Alors, ils couperont celle-ci suivant des courbes 

AMD, AMD, AM"D , que l'on saurait construire par les méthodes 

exposées précédemment , et auxquelles on pourra généralement mener, 

du point V, des tangentes VM, VM', VM", ; de sorte que toutes 

ces droites formeront évidemment un cône ayant le point V pour som- 
met, et qui sera circonscrit à la surface S, c'est-à-dire qui la touchera tout 

le long de la courbe MM'M" En effet, pour le point M", par exemple, 

le plan tangent de S renfermera la tangente M"T de la courbe MM'M", 
aussi bien que l'arête M"V qui, par construction, est tangente à la sur- 
face : donc ce plan sera lui-même tangent au cône; et les deux surfaces 
ayant ainsi un plan tangent commun en M", offriront un véritable 
contact dans ce point, et dans tous ceux de la ligne MM'M" 

348. Cela posé, pour résoudre le problème général qui fait l'objet de 
en chapitre, /'/ suffira de construire la ligne de contact MM'M" de la sur- 
face proposée S, avec un cône circonscrit ayant son sommet en Y, puis 
de mener un plan tangent à S dam un quelconque des points de cette ligne ; 
ce plan satisfera évidemment à la question, puisqu'il touchera néces- 
sairement (n*. 347) le cône circonscrit, et qu'ainsi il passera par lé som- 
met V qui est le point donné. 

Réciproquement, tout plan mené du point V, tangcntiellcmcnt à la 
surface S, touchera celle-ci en un certain point que j'appelle m, et qui 
étant joint avec V, fournira une droite Y m évidemment tangente à S; 
donc cette droite Ym sera nécessairement une des arêtes du cône cir- 
conscrit VMM'M". . . , et par conséquent, le point m se trouvera sur 
la courbe MM'M". . . . qui devient ainsi le lieu de toutes les solutions 
du problème proposé. 

Seulement, le problème sera impossible quand le cône circonscrit 
n'existera pas; c'est-à-dire lorsque le point V sera tellement placé que 
I on ne pourra mener, de ce point, aucune tangente aux diverses sec- 
tions faites par des plans passant par VAD. 

349- Il résulte de là, que la question qui nous occupe admet une 
infinité de solutions, excepté quand la surface proposée S est déve- 
loppable. En effet, nous avons vu (11*. i83) qu'une telle surface était 
l'enveloppe de toutes les positions d'un plan mobile, assujetti à une 
loi de mouvement qui ne bissait d'arbitraire qu'une seule condition (*) : 

'*) Ou autrement dit, qui ne laissait qu'une seule constante arbitraire dans *©n équa- 
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donc , lorsque ce plan mobile , qui est en roème temps le plan tangent 
de la surface dëveloppablc, viendra à passer par le point donne V, il ne 
pourra plus prendre d'autre situation; ou du moins, il ne saurait occu- 
per alors qu'un nombre limité de positions, suivant la nature et le 
nombre des nappes de la surface. Ainsi, pour cette classe de surfaces, 
le problème de construire un plan tangent qui passe par un point 
donné, devient tout-à-fait déterminé (*), et c'est ce que nous avons 
reconnu dans les cônes et dans les cylindres (n". n6 et ia3). 

350. D'ailleurs, comme une surface dëveloppablc est touchée par son 
plan tangent, tout le long d'une même génératrice rectiligue (n*. 177), il 
s'en suit que si l'on effectuait ici les sections indiquées n". 347, et qu'on 
leur menât des tangentes par le point V, tous les points de contact se 
trouveraient situés sur une droite de la surface; et le cône circonscrit 
se réduirait alors à un ou plusieurs plans tangens qui passeraient par 
le point V. 

351. Le problème de mener par un point V, un plan tangent à une 
surface S non développable, redeviendrait déterminé, si l'on ajoutait 
la condition que ce plan dût toucher la surface sur une courbe donnée , 
par exemple sur un méridien, ou sur un parallèle, dont la position 
serait assignée. En effet, après avoir construit la ligne de contact MM'M"... 
du cône circonscrit à S, il suffirait d examiner en quels points elle 
rencontre la courbe donnée, et ce seraient là évidemment les points 
de contact des plans tangens qui satisfont au problème. Celui-ci serait 
impossible, si la courbe assignée sur la surface n'avait aucun point 
commun avec la ligne MM'M"... 

35a. Quant à la construction de la ligne de contact d'une surface 
quelconque S, avec un cône circonscrit qui a pour sommet un point 
donné V, courbe qui est d'ailleurs très-utile dans la Perspective , puisque 



tion ; ainsi La condition de paner par le point V, fixera complètement la position de ce plan 
dans l'espace. 

(*) L'exception que présentent les surfaces développai) les est unique, car elle n'a point 
lien pour les surfaces gauches. En effet, nous verrons que dans celles-ci, tout plan mené 
par le point V et par une génératrice recliligne , est tangent à la surface dans un certain 
point qu'il faut construire ; de sorte qu'en joignant ce point de contact avec V, on obtiendra 
encore une de» ailles du cône circonscrit , lequel subsiste ici comme dans les surfaces quel- 
voaques- 
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c'est évidemment le contour apparent de la surface vue du point V, la 
seule méthode tout-à-fait générale est celle que nous avons indiquée 
347; cependant, comme elle exige des opérations graphiques assez 
pénibles, nous allons exposer d'autres méthodes plus simples, mais 
applicables seulement à certains genres de surfaces qui se rencontrent 
plus fréquemment; après toutefois, que nous aurons démontré un 
théorème important sur ces lignes de contact, par rapport à toutes 
les surfaces du second degré. 

353. La courbe de contact d'un cône circonscrit à une surface du 
second degré , est toujours plane ; et son plan se trouve parallèle au 
plan diamétral qui serait conjugué avec le diamètre mené par le sommet 
du cône. 

Fig. 00. Soient V le sommet du cône , et S la surface du second degré dont il 
s'agit; nous supposerons d'abord qu'elle admet un centre 0, mais du 
reste, elle peut être indifféremment un ellipsoïde ou bien l'un des deux 
hyperboloides. En faisant passer par la droite VO, divers plans sécans, 

nous obtiendrons des courbes du second degré ABD, ABD, AB"D , 

ayant toutes un diamètre commun OA; et si nous les coupons par le 
plan diamétral BB'C qui est conjugué avec OA, c'est-à-dire qui divise en 
deux parties égales toutes les cordes de la surface parallèles à cette di- 
rection , nous obtiendrons des droites OB, OB', OB", .... qui jouiront 
évidemment de la même propriété, par rapport aux cordes menées 
dans chacune de ces courbes parallèlement à OA. Ainsi OA et OB , OA 
et OB', OA et OB",.... formeront des systèmes de diamètres conjugués 
deux à deux, dans les diverses courbes du second degré ABD, ABD, 
Atf'D... 

Cela posé, tirons à l'une de ces courbes, une tangente VM; puis, 
menons par le point de contact M, un plan parallèle à BB'C : ce nou- 
veau plan coupera la surface S suivant une courbe MM'N, et les sections 
primitives suivant des ordonnées PM , PM' PM",.... respectivement pa- 
rallèles à OB, OB', OB". Alors, si l'on mène par les divers points M', 
M",.... des tangentes aux courbes AM'D, AM"D,.~ je dis que ces tan- 
gentes aboutiront sur la droite OA, au même point V d'où est partie la 
première MV. En effet, on sait que dans toute ligne du second ordre 
rapportée à deux diamètres conjugués, la sous-tangente ne dépend que 
de l'abscisse du point de contact, et du diamètre sur lequel on compte 
cette abscisse; par conséquent, pour les divers points M , M', M' qui 

• 
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répondent à la même abscisse OP, la sous-tangente aura une valeur 
commune, savoir : 

PV«|J£~0P, d'Où OV=/^-; 

donc , toutes les tangentes menées en M, M', M", formeront bien un 

cône circonscrit à la surface du second degré , et dont la ligne de con- 
tact sera la courbe plane MM \1 ,\ , parallèle au plan diamétral BB'C qui 
est conjugué avec VO ( *). D'ailleurs, ce diamètre VO contiendra le centre 
P de la courbe MM'M" , comme nous allons le faire voir. 

354. Dans toute surface du second degré , les diverses sections faites par 
des plans parallèles entre eux, sont des courbes semblables , dont les centres 
sont situés sur le diamètre qui se trouve conjugué avec celui de ces plans 
sécans , qui passe par le centre de la surface. En effet, quelle que soit 
une de ces sections planes MM'M"N, on pourra mener par le centre O, 
un plan BBB'C qui lui soit parallèle, et construire le diamètre OA con- 
jugué avec ce dernier plan. Alors toutes les sections ABD, ABD, AB"D,.... 
auront pour diamètres conjugués deux à deux, OA et OB, OA et OB', 

OAetOB": donc, les ordonnées MP, MF, MF' qui correspondent 

à la même obéisse OP, seront proportionnelles aux diamètres non com- 
muns OB, OB', OB", et par conséquent, ces droites considérées 
comme des rayons vecteurs parallèles menés dans les deux courbes 
MM'JN et BB'C, satisferont à la condition générale de la similitude. 
D'ailleurs , comme le point 0 est évidemment le centre de figure de la 
courbe BBC, il en sera nécessairement de même du point P par rapport 
k la courbe MM'N ; ainsi les centres des sections parallèles au plan dia- 
métral BB'C , sont bien situés tous sur le diamètre OA conjugué avec ce 
plan. 

355. Revenons ou théorème démontré n*. 353 pour les surfaces douéet 
d'un centre ; et afin de 1 ctendreaux surfaces qui en sont dépourvues, c'est- 
à-dire aux deux paraboloïdes, modifions la démonstration de la manière 
suivante. Menons par le point donné V, une parallèle VX' à l'axe prin- Fie. 



(*) Dan» le cas particulier où la surface est une sphère , la courbe de contact du cùnr 
circonscrit , devient un petit cercle , perpendiculaire à lit droite VO qui réunit le som- 
met V avec le centre de la sphère. D'ailleurs cela se prouve directement, en faisant tourner 
• autour de VO , un grand cercle et ta tangente menée du point V. 

*4 
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cipal OX du paroboloide; cette droite VX' est encore ici un diamètre de 

la surface, et les divers plans sëcans menés par ce diamètre, fourniront 

îles sections pa aboliques AME, AM'E', AM"E" Cela posé, tirons à 

l'une d'elles la tangente VM, el par le point de contact M, menons pa- 
rallèlement au plan tangent du paraboloïde en A, un plan MM'M"jN qui 
coupera les paraboles suivant des ordonnées MP, M'P, M'P, respec- 
tivement parallèles aux tangentes AT, AT', AT" de ces courbes. Alors, 

pour de telles ordonnées, ou sait que la soutangente sera constamment 
double de l'abscisse commune AP; par conséquent, toutes les tangentes 

en M, M', M" aboutiront au même point V, et formeront ainsi un 

cône circonscrit qui louchera le paraboloïde le long de la courbe plane 
MM'M"N. En outre, on voit que le plan de cette courbe est parallèle 
au plan tangent en A, lequel remplace ici le plan diamétral conju- 
gué avec VX'; car ce dernier serait à une distance infinie. D'ailleurs, 
dans l'ellipsoïde de la figure Ko, le plan tangent en A était aussi paral- 
lèle à BB'irC, et par suite à la courbe de contact MM'M"N: mais nous 
n'avons pas voulu employer alors ce plan tangent , parce qu'il n'existe- 
rait plus dans les hyperboloïdes, lorsque le diamètre VO ne rencontre 
pas la surface. 

PROBLÈME i. Trouver la courbe de contact d'une surface de révolu- 
tion , avec un cane circonscrit dont le sommet est donné. 

Fie 8 {. 356. Soit ( O, VU ) l'axe de révolution que nous regarderons comme 
vertical , et (X'C'Y'D', CD) le méridien principal de la surface. Ici, cette 
courbe est une ellipse dont un diamètre principal coïncide avec l'axe de 
révolution; mais la méthode que nous allons exposer, est tout à-fait géné- 
rale, et applicable à un méridien quelconque. Soit d'aiileurs (V, V) le 
point assigné pour le sommet du cône circonscrit : la courbe X'M'Y' sui- 
vant laquelle il touchera l'ellipsoïde, peut se déterminer en construisant 
successivement les points qui se trouvent sur chaque parallèle de la sur- 
face, ou bien ceux qui sont situés sur les divers méridiens; ce qui va 
donner lieu à deux méthodes, dont chacune suffit à elle seule, pour 
tracer la courbe demandée. 

357. Méthode du parallèle. Soit (ET, EMF) le parallèle choisi arbi- 
trairement sur la surface de révolution S : en substituant à celle-ci, un 
cône droit engendré par la révolution de la tangente E'Z' autour de 
l'axe, il est évident que ce cône touchera la surface S tout le long du 



Digitized by Google 



CHAPITRE I. — PLANS TANG. PAR UN POINT EXTÉRIEUR. 187 
cercle E'P; et qu'ainsi, tout plan tangent qui sera mené à ce cône par le 
point (V,V), touchera S dans le point où I arête de contact rencontrera 
le cercle ET. Par conséquent , ce point de rencontre appartiendra à la 
courbe demandée X'M'Y', qui n'est autre chose ( n\ 3^8 ) que le lieu des 
points de contact des divers plans tangens menés à l* surface S , par le 
point ( V, V ). 

358. La question est donc réduite à trouver un plan qui , partant du 
point (V, V), aille toucher le côneZ'E'F : or, on y parviendrait (n\ ia3) 
en joignant le sommet ( Z', 0)(*) avcc(V, V), puis en cherchant le point 
où cette droite irait couper le plan horizontal ET, et menant enfin de ce 
dernier point, des tangentes au cercle (E'P, E\1F). Mais comme le 
sommet ( Z',0) peut se trouver, ainsi que cela arrive ici, placé à une 
distance incommode, et que d'ailleurs le point d'où partiraient les tan- 
gentes à la base du cône, varierait aussi à mesure qu'on changerait de 
parallî le , nous allons employer une marche qui obviera à ces deux in- 
convéniens. 

Adoptons pour base du cône droit, le cercle (GIT, GPH) suivant le- 
quel il est coupé par le plan horizontal V'G'H' : alors, cette nouvelle base 
contenant dans son plan le point donné (V, V), il deviendra inutile de 
recourir au sommet du cône, et il suffira de mener les tangentes à la 
hase actucHe par le point ( V, V); d'ailleurs comme ce sont les points de 
contact qui seuls nous intéressent, décrivons sur la droite VO comme 
diamètre, une circonférence qui coupe le cercle GPH aux points P et Q, 
et les rayons OP et OQ serout évidemment les projections horizontales 
des. arêtes, suivant lesquelles le cône droit sera touché par les plans tan- 
gens menés de (V, V). Donc, en prolongeant ces rayons jusqu'au pa- 
rallèle donné EMF, les points M et N que l'on projettera sur E'P, en M' 
et N', seront deux points qui appartiendront ( u*. 357 ) à la courbe de con- 
tact de la surface S , avec le cône circonscrit dont le sommet serait en 
(V,V). 

35q. Pour trouver les points de cette courbe qui seront sur un autre 
parallèle, on agira d'une manière toute semblable; et la même circonfé- 



(*) Le» troi» points drâignci par Z' dam notre épure, sont cent» représenter le point 
unique ou la tangente EZ' irait couper l'aie vertical , point qui «t le sommet du cdne 
droit , mais qui n'a pu se trouver ici renferme dans le cadre. 



.86 LIVRE V. - PL. TANG. DONT LE POLNT ... N'EST PAS DONNÉ. 
rence décrite sur VO comme diamètre, sennra pour toutes ces opérations , 
puisque les tangentes à la base du nouveau cône droit, devront encore 
partir du point ( V, V )• Par exemple, si nous considérons le parallèle 
(E"'F", E1V1F) égal au précédent, il faudra tirer la tangente E'"G"' qui , 
en tournant autour de l'axe vertical , décrirait un cône droit dont la base, 
considérée dans le plan horizontal V'G', sera le cercle (G"'H"', G"P"H" ) : 
celui-ci étant coupé par la circonférence VO, en deux points P" et Q", les 
rayons OP" et OQ" sont les projections horizontales des arêtes de con- 
tact du cône droit GTFT, avec les plans tangens qui lui seraient 
menés par le point ( V, V) ; puis , la rencontre de ces rayons avec le pa- 
rallèle ( EMF, E"'F" ) , fournira les points ( M", M'" ), ( N", H* ) situés sur 
ce parallèle, et appartenant à la courbe de contact de la surface S avec 
le cône circonscrit qui a son sommet en (V, V). 
Fie. 84. 36o. Méthode du méridien. Pour trouver les points de cette même 
courbe, qui sont situés sur un méridien quelconque «05, imaginons par 
tous les points de cette méridienne, des droites perpendiculaires à son 
plan , et dont l'ensemble formera un cylindre horizontal , évidemment 
circonscrit à la surface S le long de cette courbe méridienne. Alors, si 
par le point (V, V ) nous menons à ce cylindre un plan tangent, ce der- 
nier se trouvera aussi tangent à l'ellipsoïde dans le point où il tou- 
chera la base du cylindre; et par conséquent, ce point appartiendra 
à la courbe cherchée, puisque celle-ci (n\ 348) est le lieu de tous les 
points de contact de l'ellipsoïde, avec 1rs plana tangens qui partent 
de (V, \y 

Or, pour construire ce phm tangent au cylindre horizontal , il faut 
(11". 116) tirer du point (V , V") une parallèle aux arêtes de cette sur- 
face , c'est-à-dire une droite (Vi>", V II ) perpendiculaire au plan vertical 
«OS qui contient la base du cylindre; puis, du point P' où celte droite 
reucftnt vc ce plan méridien , mener à cette base une ou plusieurs tan- 
eçvAcs. .Mais afin de réaliser cette dernière opération , je rabats la 
méridienne aOS sur le plan vertical, ainsi que le point P' ; ce der- 
nier se transporte évidemment en (H", H'"), et en tirant les tangentes 
H"V, H"'F", j'obtiens les points de contact (,', ç ), (F"', F) sur la base 
du cylindre rabattue ; donc , en les ramenant par des arcs de cercle 
horizontaux dans le méridien primitif «06, ils auront pour véritables po- 
sitions , 4/) et (M", M"). 

$61. Ce dernier point coïncide avec un de ceux que nous avons obte- 
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nus par la méthode du parallèle , parce qu'ici le plan méridien «OS a été 
choisi de manière à renfermer le point (M", M'") déjà construit ; et nous 
avons adopté cette disposition, afin de montrer clairement que, si les 
deux méthodes s'appuient sur des considérations très - différentes , 
elles emploient du moins, las mêmes opérations graphiques, exécutées 
dans un ortlrc précisément inverse, comme on doit le voir ici pour le 
point (M", Al"). Mais, quelle que soit la méthode que l'on emploira, il 
est des points particuliers qui soutiendront par un procédé direct, et 
nous recommandons de commencer l'exécution de l'épure, par la re- 
cherche de ces points remarquables. 

36a. Points sur les contours appareils. Quant à ceux qui seront situés 
sur l'équateur (CD', CLD) , il est clair que les plans qui toucheront l'ellip- 
soïde en ces points, se trouveront verticaux , et dès lors leurs traces ho- 
rizontales seront les tangentes VL et VK partant du point V ; d'ailleurs , 
les points de contact L et K se trouvant déterminés en projection ho- 
rizontale, par la rencontre du cercle CLD avec la circonférence^ont 
VO est le diamètre , il suffira de projeter L et K en il et K', sur CD'. 
Observons en outre que ces deux points étant sur le contour apparent 
de la surface relativement au plan horizontal, ils formeront les limites 
communes de tare visible LMXK et de l'arc invisible LM"YKsur cette pro- 
jection ; d'ailleurs, le premier de ces arcs se distinguera aisément de 
l'autre, en examinant si un de ses points (M, M') est placé au-dessus 
de l'équateur CD'. 

De même, pour les points situés sur le méridien principal (X'CY'D', CD), 
les plans tangens de l'ellipsoïde se trouveront (n*. jaq) perpendiculaires 
au plan vertical ; ainsi leurs traces passeront par le point V, et seront 
les deux tangentes V'X', V'Y', dont les points (") de contact X', Y', de- 
vront être projetés en X , Y, sur CD. D'ailleurs, comme ces deux points 
sont placés sur le contour appâtent de la surface par rapport au plan 
vertical, ils sépareront l'arc visible X'M'Y' de l'arc invisible XXY' sur 
cette projection; et l'on distinguera le premier de ces deux arcs, eu exami- 
nant si l'un de ses points (M , M') est placé en avant du plan vertical CD 
qui contient le méridien principal. 



(') Il suffira de mener ces tangentes avec une règle appuyée sur le point V et sur le méri- 
dien; mais ensuite, il faudra nier leurs points de contact avec précision , en se servant , 
par exemple , des contes supplémentaires de l'ellipse. 
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363. Points limites. Nous entendons par-là les points où la tangente 
de la courbe de contact se trouvera horizontale, et qui seront par con- 
séquent plus haut ou plus bas que tous les points voisins. D'abord, 
cette circonstance ne pourra se rencontrer que dans le méridien VO qui 
passe par le sommet (V, V) du cône circonscrit : en effet, la méthode 
générale qui a fourni (n*. 358) les points (M, M') et (N, N'), montre 
évidemment que les divers points de la courbe sont deux à deux, situés 
sur des cordes horizontales (MN, M'N') que le plan vertical VO divise 
chacune en deux parties égales; donc, lorsqu'un de ces points corres- 
pondans se trouvera dans le plan vertical VO, l'autre s'y trouvera 
aussi, et par suite la corde relative à ces points ainsi confondus, sera 
devenue tangente à la courbe, sans avoir cessé d'être horizontale. 

Maintenant, pour déterminer ces points limites que nous savons être 
placés sur le méridien VO, j'observe que la droite qui joindrait l'un 
d'entre eux avec (V, V), serait nécessairement tangente à la méri- 
dienne VO, puisqu'elle se trouverait à la fois dans le plan de cette 
courbe et dans le plan tangent de l'ellipsoïde; donc, si je rabats cette 
méridienne sur le plan vertical, ainsi que le point (V, V) qui sera 
transporté évidemment en V", puis que je mène la tangente V"U', dont 
je déterminerai exactement le point de contact U' au moyen des cordes 
supplémentaires, il n'y aura plus qu'à projeter ce point en U, et à le 
ramener par un arc de cercle horizontal, dans sa véritable position 
(R, R'). Ce sera là le point le plus bas de la courbe, et la tangente 
horizontale U'R' sera le dernier des parallèles qui peuVent contenir des 
points de cette ligne. 

Le point le plus haut (T, T) s'obtiendrait semblablement; mais nous 
n'avons pas voulu effectuer la construction qui s'y rapporte, dans Fa 
crainte de jeter quelque confusion sur la figure. 

364- Dans l'exemple actuel où la surface de révolution est du second 
degré, la courbe de contact est nécessairement plane (n*. 353), et ici 
c'est une ellipse qui a pour un de ses axes, dans l'espace, la droite (RT, 
RT); puisque les tangentes aux extrémités de cette ligne lui sont per- 
pendiculaires, attendu qu'elles le sont au plan vertical VO (n*. 363). 
Il serait même facile d'en conclure le deuxième axe et les deux autres 
sommets, en faisant une section horizontale dans l'ellipsoïde, par le 
milieu de la droite (RT, R'T); et l'on doit observer que ces deux dia- 
mètres principaux resteront les axes de la projection horizontale RLTK, 
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parce que l'un d'eux étant horizontal, l'angle compris entre leurs pro- 
jections demeurera droit; tandis que sur le plan vertical, ces deux 
diamètres ne seront plus perpendiculaires l'un à l'autre, et deviendront 
simplement deux diamètres conjugués obliques de la courbe IVL'TK'. 

365. Remarql'e. Si l'on se rappelle que toute surface de révolution 
peut être considérée comme (enveloppe d'un cône mobile (n\ 194) tou- 
jours circonscrit le long d'un parallèle, ou bien encore comme (enve- 
loppe d'un cylindre mobile (11°. 196) toujours circonscrit le long d'un 
méridien, on sentira que dans les deux méthodes employées n". 357 et 
36o, nous avons eu pour but de substituer à la surface de révolution 
proposée, une enveloppée conique ou cylindrique, pour laquelle la 
construction du plan tangent mené du point (V, V), était plus facile 
que pour la surface primitive. Or, comme les surfaces de révolution 
admettent aussi une enveloppée sphèrique (n°. 1 g3) dont le rayon est 
la normale au méridien, il en résulte une troisième méthode, moins 
avantageuse dans la pratique, mais qu'il est intéressant de connaître. 

366. Troisième méthode , par une enveloppée spJiérique. Avec la normale Fie. 8-{. 
E'w du méridien , traçons un cercle qui en tournant autour de l'axe ver- 
tical , engendrera une sphère évidemment tangente à la surface de révo- 
lution S, tout le long du parallèle E'F; puis, imaginons un cône cir- 
conscrit à cette sphère, et ayant pour sommet le point donné (V, V). 

La courbe de contact de ce cône auxiliaire avec la sphère , sera un petit 
cercle (n*. 353 note) dont le plan se trouvera perpendiculaire à la droite 
( Y'», VO); et comme dans les points où ce petit cercle rencontrera le 
parallèle E'F, les plans tangens de la sphère seront communs à la surface 
S , il s'en suit que ces points appartiendront à la courbe cherchée X'M'Y'. 
Or, si nous faisons tourner simultanément la sphère et son cône cir- 
conscrit, autour de la verticale 0, jusqu'à ce que l'axe (V' w , VO) de 
celui-ci soit devenu parallèle au plan vertical , le sommet ( V,\") se trans- 
portera en V; et en menant les tangentes V"y , V"3, le cercle de contact 
sur la sphère se trouvera alors projeté suivant la corde yd. Dans celle 
situation , ce cercle de contact coupe le parallèle E'F' en deux points 
placés aux extrémités de la corde projetée verticalement sur le point t'; 
or, comme la distance de cette corde à l'axe de révolution , ne changera 
pas quand nous ramènerons la sphère et le cône circonscrit dans leurs 
positions primitives, il est clair qu'en reportant par un arc de cercle, le 
point 1 sur le méridien primitif VO en t, et en tirant par ce dernier point 
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une corde perpendiculaire à VO, les intersections de cette corde avec le 
parallèle EMF, fourniront les points demandes M et N, qu'il faudra en- 
suite projeter en M' et W , sur E'F. 

PROBLÈME 2. Par un point donné, mener à une surface de résolution 
un plan tangent qui Ut touche sur un parallèle donné. 

36<jr. Il ne sera pas nécessaire ici , comme nous l'avions annoncé géné- 
ralement au 11°. 3fu , de construire la courbe de contact de la surface 
avec un cône circonscrit; il suffira évidemment d'appliquer au parallèle 
assigné par la question, la méthode du n'. 357 ou ce " e ^ u ^ 66 » et 1 on 
obtiendra directement les points de contact des plans tangens demandés, 
qui seront alors en nombre déterminé et faciles à construire (n*. i3a). 

PROBLEME 3. Par un point donné, mènera une surface de révolution 
un plan tangent qui la touche sur un méridien donné. 

368. Ce problème se résoudra encore directement, en appliquant au 
méridien assigné par la question, la méthode expliquée ou n*. 36o. On 
connaîtra ainsi les points de contact des plans tangens que l'on cherche, 
et ces plans seront alors faciles à déterminer ( n". i3a). 

PROBLEME 4- Trouver la courbe de contact d'une surface QUELCONQUE 
du second degré , avec un cône circonscrit dont le sommet est donné. 

Fio. 85. 36g. Prenons^ pour exemple un ellipsoïde à trois axes inégaux, et 
choisissons nos plans de projection parallèles à deux des trois plans prin- 
cipaux de ce corps. Alors, les contours appareils de la surface seront les 
deux ellipses (ABDE, A'LV) et A'C'D'F, AD) qui auront chacune deux 
axes communs avec l'ellipsoïde; et en désignant par (V, V) le sommet 
du cône circonscrit, nous chercherons à déterminer les poiuts de la 
courbe de contact, qui se trouvent placés sur une section horizontale 
quelconque (/Il . Cette section est une ellipse semblable à ABDE, et dont 
G'H' est un des diamètres principaux; alors, si nous la regardons comme 
la base d'un cône auxiliaire, qui aurait son sommet au point T où l'axe 
vertical de la surface est rencontré par la tangente G'T , ce cône TG'H' 
sera circonscrit à l'ellipsoïde. En efîet, toutes les sections faites dans la 
surface par des plans menés suivant la verticale (O, OT), seraient des 
ellipses qui auraient un axe commun (O, C'F); d'ailleurs pour tous les 
points de ces ellipses placés sur G'H', l'abscisse OT étant la même, la 
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sou tangente serait aussi constamment égale à l'T ; par conséquent, les 
tangentes à ces ellipses verticales aboutiraient toutes au point I . et for- 
meraient bien le cône circonscrit TG'H'. Cela posé , si nous menons à ce 
cône auxiliaire un plan tangent partant de (V, V), l'arête de contact ren- 
contrera la base G'H en un point qui appartiendra à la courbe demandée; 
car eu ce point, le plan tangent du cône auxiliaire touchera l'ellipsoïde 
et passera d'ail Ici us par le point ( V , V ) , ce qui est le caractère dis- 
tinct if de la courbe de contact de la surface avec le cône circonscrit dont 
le sommet serait en ( V , V ). 

370. Maintenant, pour mener du point (V, V), un plan tangent au 
cône TG'H', et afin de n'avoir à opérer que sur l'ellipse principale AliDE , 
donnée immédiate de la question , je prolonge ce cône jusqu'au plan 
horizontal A"D" choisi de manière à couper ce corps, suivant une ellipse 
égaie à la précédente ; puis, en adoptant cette section (AD, ABDE) pour 
base du cône, et joignant le sommet avec le point ( V.V), je cherche la 
rencontre de cette droite (VT'B', YOB) avec le plan A"D"; et enfin, du 
point B je mène deux tangentes BP, RQ, à l'ellipse ABDE, Les points de 
contact de ces tangentes étant fixés avec précision (au moyeu des cordes 
supplémentaires , par exemple ), je tire les rayons OP, OQ, qui seront les 
projections horizontales des arêtes de contact, et j'en conclus aisément 
leurs projections verticales TF, TQ'. Enfin , ces dernières coupant l'el- 
lipse G '11' aux points M' et N', je les projette en M et N , et j'obtiens ainsi 
les deux points delà courbe demandée, qui sont placés sur la section 
horizontale G'H' de l'ellipsoïde. 

On aurait pu trouver directement les points II et N, en projetant H' 
en H, et menant par ce dernier point, des parallèles HM et JUN aux 
cordes DP et DQ; car dans deux ellipses semblables, telles que G'H' et 
A"D", les rayons vecteurs OM et OP sont proportionnels aux demi-axes 
OH et OD. 

371. Pour toute section horizontale autre que G'H', on opérera d'uuc 
manière analogue ; mais s'il arrivait que le sommet T du cône auxiliaire 
fut à une distance incommode, on pourrait adopter pour base de ce 
cône, la section K'L' faite par le plan horizontal mené du point (V,V); 
et alors il suffirait de concevoir par ce dernier point, des tangentes à 
cette ellipse K'L'. Or, ces droites ainsi que leurs points de contact, sont 
très-faciles à déterminer par une construction directe , sans décrire la 
courbe , et d'après la seule counaissance des axes , qui sont ici propor- 

a5 
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tionnels avec AD et BE, et dont l'un est K'L'. Cette construction se 
trouvera expliquée tout à l'heure, dans un cas analogue ( n". 374.) 

373. Points sur les contours apparens. On les déterminera comme dans 
le problème précédent ( n». 36a ), en menant les tangentes VX' et VT au 
contour apparent de l'ellipsoïde sur le plan vertical , et projetant lés 
points de contact X' et Y' en X et Y, sur AD. De même, les tangentes 
Yr et y y au contour apparent sur le plan horizontal , fourniront deux 
points x et y qu'il faudra projeter en x' et f sur AT*. D'ailleurs , ces 
deux systèmes de points indiqueront les extrémités des arcs visibles sur 
les deux plans de projection. 

Fie. 85. 3 7 3 - L** points limites, c'est-à-dire ceux où la tangente de la eourbe 
sera horizontale , se trouveront nécessairement situés dans le plan ver- 
tical VO. En effet, il résulte évidemment de la construction générale 
qui a donné les points P et Q , ou M et N, que les points de la courbe de 
contact sont deux à deux sur des cordes horizontales (MN, M'N'), con- 
stamment parallèles au diamètre qui serait conjugué avec OR dans l'el- 
lipse ABDE; et par suite, chacune de ces cordes est divisée en deux 
parties égales , par le plan vertical VOR. Donc , lorsqu'un de ces points 
correspondans se trouvera dans le plan VOR, l'autre y sera pareillement; 
et la corde qui les réunissait, sera devenue tangente à la courbe , sans 
avoir cesse d'être horizontale. 

374. Maintenant, pour construire ces points dont la hauteur sera 
maximum ou minimum, il suffira évidemment de mener par le point 
(V, V), deux tangentes à la section produite dans l'ellipsoïde, par le plan 
vertical VOR. Or, cette section est une ellipse dont les demi -axes sont 
O'C et 0* , et si nous la rabattons sur le plan vertical , ainsi que le point 
(V, V) qui se transportera en V", il s'agira de mener par ce dernier, 
deux tangentes à une ellipse dont les demi-axes deviendront O'C et OV, 
problème qui peut se résoudre sans tracer la courbe. En effet, après 
avoir construit les foyers 9 et | de cette ellipse, je décris un arc de cercle 
avec le rayon V"<s, et un second arc de cercle du point «j» comme centre, 
avec un rayon égal au grand axe de l'ellipse; alors, ces deux circonfé- 
rences se coupant aux points 6 et 7, on sait (*) que la droite V"3 menée 



O Voyez dans les Traités d'analyse appliquée a la géométrie, la méthode graphique 
des anciens pour mener les tangentes aux sections coniques. 
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par le milieu de l'arc <?6 , est la tangente demandée , et que son point de 
contact t est fourni par sa rencontre avec la droite <|/S. Par conséquent, 
il n'y aura plus qu'à ramener le point (t', e)dans le plan vertical VO, 
au moyen d'un arc de cercle horizontal, et l'on obtiendra ainsi le point 
(X,JO le plus bas de la courbe de contact. 

De même, la seconde tangente à l'ellipse précédente, sera la droite 
V"« passant par le milieu de l'arc ^ ; et sa rencontre avec 47 , détermi- 
nera son point de contact (-,-), lequel ramené dans le plan vertical VO, 
deviendra le point ( p, p ) le plus haut de la courbe en question. 

375. On pourrait encore construire d'une manière analogue, les deux 
points de cette courbe qui seraient placés dans le plan VO', perpendicu- 
laire au plan vertical ; car la section produite dans l'ellipsoïde par ce 
plan sécant VO', serait une ellipse dont les axes sont faciles à trouver : 
mais, pour ne pas rendre l'épure difficile à lire, nous laisserons au lecteur 
le soin de s'exercer à cette construction, qui est entièrement semblable à 
la précédente. 

376. Nous ferons observer en terminant, que la méthode employée ici 
pour un ellipsoïde, est également applicable à un hyperboloïde , ou 
même à un paraboloide , avec les modifications légères qu'amènerait tout 
naturellement la nature des sections planes qu'admettent ces surfaces. 



CHAPITRE II, 

Des plans tangens parallèles à une droite donnée. 

377. Soit S une surface quelconque, et VO la droite donnée (ou bien Fie. 80. 
une ligne parallèle à la droite donnée , et menée par un point pris arbi- 
trairement dans l'intérieur de S ) ; si par la ligne VO, nous conduisons 
divers plans aécans , ils couperont la surface S suivant des courbes ABD , 
ABT), AB"D.... qui pourront toujours être construites par les méthodes 
générales du livre IV; et en menant à ces sections des tangentes BU, BU', 
B"U",.... parallèles àVO, elles formeront un cylindre qui sera circon- 
scrit à S, c'est-à dire qui touchera cette surface tout le long de la courbe 
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BB'ITC. En effet, le plan tangent de S relatif au point quelconque W, ren- 
fermera évidemment l'arête B"U" du cylindre, ainsi que la tangente We 
à la courbe BB'B"... qui lui sert de base; donc ce plan 9era aussi tangent 
au cylindre, et par conséquent cette dernière surface aura un véritable 
contact avec S 7 au point B", et il en sera de même le long de la ligne 
BFB*C. 

378. Cela posé, pour mener à la surface S un pian tangent qui soit pa- 
rallèle à une droite donnée VO, il suffira de chercher la courbe de con- 
tact BB'Cde cette surface avec un cylindre circonscrit parallèle à VO, 
puis de construire le plan tangent de S pour un quelconque des points 
de cette ligne de contact ; car ce plan touchera nécessairement le cy- 
lindre circonscrit , et par suite il renfermera une de ses arêtes qui sont 
toutes parallèles à YO; donc lui-même sera parallèle à cette droite. 

Réciproquement, tout plan parallèle à VO, et qui touchera la sur- 
face S en un certain point que j'appelle b, contiendra nécessairement 
une droite menée parallèlement à VO, par ce point b; donc cette der- 
nière droite sera une arête du cylindre circonscrit, et son point de con- 
tact b devra par conséquent se trouver sur la courbe BB'C, qui devient 
ainsi le lieu exclusif de toutes les solutions du problème proposé. 

Ce problème sera donc impossible, quand le cylindre circonscrit 
parallèlement à la droite donnée, n'existera pas; ce qui arriverait, entre 
autres exemples, dans un paraboloîde, si la droite proposée était pa- 
rallèle à ïaxe de la surface; car alors les sections ABD, AB'D,... seraient 
des paraboles qui n'admettent pas de tangente parallèle à leur diamètre 
principal. 

379. Il résulte de ces principes, que la question générale qui nous 
occupe est susceptible d'une infinité de solutions, ou bien elle n'en 
admet aucune. On doit seulement excepter le cas où S est une surface 
dêveloppable , parce qu'alors, d'après la remarque faite au n n . 34g, le 
plan mobile qui engendre une telle surface et qui est en même temps 
son plan tangent, se trouvera complètement déterminé par la condition 
nouvelle d'être parallèle à une droite donnée. C'est ce que nous avons 
déjà reconnu pour les cylindres et pour les cônes , dans le chapitre M du 
livre II. 

36o. Le problème de mener à une surface S non développable, un 
plan tangent parallèle à une droite donnée, redeviendrait déterminé, si 
l'on ajoutait la condition que ce plan dût avoir son point de contact 
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sur une courbe connue s parce qu'alors, ce point serait fourni par la 
rencontre de cette courbe avec la ligne de contact du cylindre cir- 
conscrit. 

Quant à la construction de cette dernière ligne, qui est aussi fort 
utile dans la théorie des ombres , la seule méthode générale est celle que 
nous avons indiquée n\ 377 ; mais nous donnerons bientôt des procédés 
plus commodes pour certains genres de surfaces qui se rencontrent 
fréquemment, après que nous aurons fait quelques remarques sur ces 
lignes de contact dans les surfaces du second degré. 

38 1. La courbe de contact dun cylindre circonscrit à une surface du Fie. 80. 
second degré, est toujours plane, et située dans le plan diamétral qui se 
trouve conjugué avec le diamètre parallèle au cylindre. 

En effet, si l'on conçoit par le centre O de la surface du second degré S, 
une droite VO parallèle à la direction du cylindre, les diverses sec- 
tions ABD, AB'D, AB"D, .... produites par des plans menés suivant VO, 
seront des courbes du second degré qui auront toutes un diamètre 
commun AOD; or, en coupant ces courbes par le plan diamétral BB'C 
conjugué avec AD (c'est-à-dire le plan qui diviserait en deux parties 
égales, chacune des cordes parallèles à AD), les intersections seront 

des droites OB, OB', OB" qui se trouveront nécessairement diamètres 

conjugués avec OA, dans chacune des courbes correspondantes. Donc, 
les tangentes BU, B U', F'U"... que l'on mènera à ces sections, par les 
divers points B, B', B",.— seront parallèles toutes à OA, et formeront ainsi 
un cylindre circonscrit à la surface S, dont la ligne de contact BB'B" sera 
placée tout entière dans le plan diamétral BB'C conjugué avec OA (*). 

Au reste, ce résultat important peut être regardé comme une consé- 
quence du théorème démontré n°. 353, pour la ligne de contact d'un 
cône VMM'N circonscrit à S; car, si le sommet V s'éloigne à l'infini sur 
la droite OAV, il est facile de voir que les divers points de contact M, 
M', M",.... se transporteront en B, B', B", 

38a. Pour étendre le théorème précédent aux deux paraboloïdes qui|Fic. 8a. 
sont dépourvus de centre, imaginez par l'axe principal OX de la sur- 



(*) Dans le cas particulier où la surface proposée est une sphère, la courbe de contact 
du cylindre circonscrit devient un grand cercle , perpendiculaire à la direction VO des 
arêtes du cylindre ; résultat qui se prouve directement , en faisant tourner autour de VO , 
un grand cercle et sa tangente parallèle à cette droite. 
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face, un plan EOF parallèle à la direction assignée pour les génératrices 
du cylindre, et menez dans cette direction une tangente VBU à la para- 
bole EOF; alors, le plan diamétral qui coupera en deux parties égales 
toutes les cordes parallèles à VBU, passera évidemment par le point 
de contact B de cette tangente, et produira dans la surface, une section 

parabolique BBB"C. Cela posé, toutes les droites VU, B"U" menées 

par les divers points de cette dernière parabole , parallèlement à VBU, se 
trouveront nécessairement tangentes à la surface; sans quoi, leurs par- 
ties intérieures, ou cordes, ne seraient plus coupées en leurs milieux, 
par le plan BBC qui est supposé diamétral et conjugué avec VBU. Par 
conséquent, toutes les droites BU, BTJ', B"U", .... formeront bien le 
cylindre circonscrit que l'on demandait, et l'on voit que sa ligne de 
contact BB'B"C avec la surface, sera plane et toujours parabolique. 

Un raisonnement semblable, fondé sur la définition même du plan 
diamétral , aurait pu être employé dans le n°. 38i. 

PROBLÈME i . Trouver la courbe de contact dune surface de révolu- 
tion, avec un cylindre circonscrit et parallèle à une droite donnée. 

Fie. 86. 383. Soient (0, l'Z') l'axe de la surface de révolution, et (E'C'E"'D\ 
CD) le méridien principal, dont la forme particulière n'aura point 
d'influence sur le succès de la méthode. Soit d'ailleurs (AB, AT?) la 
droite à laquelle doit être parallèle le cylindre circonscrit : la courbe 
de contact xfmiy (*) de ce cylindre avec la surface proposée, peut se 
construire en cherchant successivement les points qui sont situés sur 
chaque parallèle, ou bien ceux qui se trouvent sur chaque méridien; 
d'où résultent les deux procédés s ni vans. 

384- Méthode du parallèle. Soit (E'F, EmF) un parallèle choisi arbi- 
trairement sur la surface de révolution S; en substituant à celle-ci le cône 
droit engendré par la révolution de la tangente E'Z' du méridien , il est 
clair que ce cône touchera la surface tout le long du parallèle E'F, et 
qu'ainsi tout plan tangent mené à ce cône , parallèlement à ( AB , A'F ) , 
touchera S dans le point où l'arête de contact rencontrera le parallèle 



(') Comme le problème actuel a beaucoup d'analogie avec celui du n«. 356 , nous em- 
plotrons ici de petites lettres , afin qu'on aperçoive Les parties analogue*, sans cependant 
confondre les deux courbes qui se trouveront reproduites à la fois dans l'épure 89. 
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E'F ; donc ce point appartiendra à la courbe demandée, dont la propriété 
caractéristique (n°. 378) consiste en ce que, pour chacun de ses points, 
le plan tangent de la surface S se trouve parallèle à ( AB , ATBf). 

Nous sommes ainsi ramenés à conduire un plan tangent au côneZ'E'F, 
parallèlement à une droite donnée; mais pour ne pas être obligés de re- 
courir au sommet 21 de ce cône, qui pourrait se trouver à une distance 
incommode , et afin de n'avoir à mener des tangentes que d'un même 
point fixe , nous modifierons le procédé général du n°. 134, de la ma- 
nière suivante. 

Imaginons que le cône droit ZT/F a été transporté parallèlement à 
lui-même , avec le plan tangent demandé Jusqu'à ce que son sommet soit 
venu se placer en un certain point (Y de l'axe vertical ( 0, 1'Z'); dans ce 
mouvement, on sent bien que l'arête de contact aura conservé la même 
projection horizontale; et la trace horizontale du cône ainsi transporté, 
s'obtiendra en tirant la droite OV parallèle à Z*E' , et en décrivant avec 
un rayon Oe == IV , le cercle epf. Alors , pour mener à ce cône un plan 
tangent parallèle à ( AB , A B' ) , je tire dans cette direction , la droite 
N (OV, Oa) qui vient percer le plan horizontal au point (a, a?) duquel 
devraient partir les tangentes au cercle epf ; mais comme je n'ai besoin 
que des points de contact, je décris sur 0a comme diamètre, une cir- 
conférence qui par sa rencontre avec le cercle epf, déterminera ces points 
p et q; et les rayons Op, Oq, seront les projections horizontales des 
arêtes de contact des plans tangens que l'on cherchait. Maintenant, ces 
arêtes vont rencontrer le parallèle (EmF, ET') base du cône primitif, 
aux points ( m, m 1 ) et (n,ri); par conséquent, ce sont là deux points de 
la courbe de contact de la surface de révolution , avec le cylindre cir- 
conscrit. 

385. Les points de cette courbe situés sur un autre parallèle, se con- Fig. 86. 
stru iront d'une manière semblable, en transportant toujours au point C, 
le sommet du cône droit circonscrit le long de ce parallèle; et par-là, la 
circonférence décrite sur le diamètre Oa, servira pour toutes ces opérations. 

Mais il sera fort avantageux de chercher immédiatement les points si- 
tués sur le parallèle E"'F" égal à E'F, surtout si le méridien se trouve, 
comme dans cet exemple, symétrique au-dessus et au-dessous du plan 
horizontal CIK; car alors, il n'y aura aucunes nouvelles constructions 
graphiques à exécuter. En effet, si l'on conçoit le cône Z'"E"T"' circon- 
scrit le long du parallèle E'"F", il est évident que ses génératrices seront 
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respectivement parallèles à celles du côneZ'E'F; de sorte que quand nous 
le transporterons au point O', suivant la règle précédente, il coïncidera 
entièrement avec le cône Q'e'f ; et toutes les opérations ultérieures re- 
devenant les mêmes que ci-dessus, nous en conclurons que les arêtes de 
contact avec les plans tangens cherches, se trouvent encore projetées 
horizontalement sur les rayons Op , Oq, qui par leur rencontre avec le 
cercle Km F , fourniront aussi les points demandés. Toutefois, il faudra 
ici prolonger ces rayons au delà de O, pour obtenir la véritable position 
des points m" et n", que Ton projettera en ni" et «"' sur le parallèle E"'F"; 
et la raison de cette différence tient à ce que ce parallèle était situé sur 
la nappe supérieure du cône Z < "E'*F V " , tandis que le cercle epf auquel nous 
menons les tangentes ap,aq,se trouve sur la nappe inférieure de ce cône 
transporté dans la position Qftif. 
Fie. 86/ 586. Méthode du méridien. Si Ton veut obtenir les points delà courbe 
en question , qui seraient situés sur un méridien donné «O©, on ima- 
ginera par tous les points de cette méridienne, des droites perpendi- 
culaires à son plan, lesquelles formeront un cylindre horizontal évi- 
demment circonscrit à la surface de révolution , tout le long de cette 
méridienne. Alors, si l'on mène à ce cylindre auxiliaire, un plan tan- 
gent parallèle à ( AB , A'B 7 ) , ce plan touchera la surface S dans le point 
où il rencontrera la méridienne «6, base du cylindre; et par conséquent 
ce point appartiendra à la courbe cherchée , qui est ( n°. 378) le lieu de 
tous les points de contact des plans tangens de S menés parallèlement à 
(AB, A'tf). 

Pour construire ce plan tangent au cylindre auxiliaire qui est hori- 
zontal, je tire (n\'i 17) la droite (Oa, Oà) parallèleà (AB, A'B'), et du 
pied (a, a') j'abaisse une perpendiculaire ap sur le plan vertical «06; 
alors, enjoignant le point p avec (0, O), j'aurais la direction suivant 
laquelle il faudrait mener une tangente a la méridienne «6, base du cy- 
lindre proposé. Mais pour effectuer cette opération, je rabats sur le plan 
vertical , cette méridienne et la droite qui réunirait les points p et 
(0,0'): par-là, le point p se transporte en (e , e' ) , et la droite en ques- 
tion devient (Oe, O'e'); je mène donc parallèlement à cette dernière , 
une tangente Z'E' au méridien principal, et le point de contact (F/,E) 
étant ramené dans le méridien primitif 0« par un arc de cercle , fournira 
le point demandé (m, m'). 

Comme on peut mener au méridien principal , une seconde tangente 
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parallèle à OV, il existe uti second point de contact ( F"', F) qui, ramené 
dans le méridien «Og, fournira un nouveau point (m", m") appartenant 
aussi à la courbe cherchée. 

387. Kous retrouvons ici deux points que nous avons déjà construits 
par l'autre méthode, attendu que le méridien «Oô a été choisi de ma- 
nière à passer par ces mêmes points; et par-là, nous axons voulu ma- 
nifester cette circonstance remarquable, que si les deux méthodes sont 
fondées sur des considérations trés-dillérentes, elles n'emploient du moins, 
que les mêmes opérations graphiques exécutées dans un ordre précisément 
inverse. Mais, outre les points situés sur un parallèle ou sur un méridien 
quelconque, il en est plusieurs de romurquables qui s'obtiennent par des 
procédés directs, et nous recommandons de commencer par ceux-ci , le 
tracé de l'épure. 

388. Points sur les contours appareils. Pour les points de la courbe Fie. 
en question qui se trouveront sur l'équateur ( CD', C/D), les plans tan- 
gens de la surface seront verticaux; ainsi les traces horizontales de ces 
plans seront des droites parallèles à AB et tangentes au cercle C/D. 
Donc, en tirant le diamètre kl perpendiculaire à AB, les extrémités k et / 
que l'on projettera sur CD' en k' et t, fourniront les points demandés. 
D'ailleurs l'arc de courbe qui sera visible sur le plan horizontal, se ter- 
minera précisément à ces deux points, puisqu'ils appartiennent au con- 
tour apparent de la surface par rapport à ce plan de projection; et cet 

arc visible Imnk se distinguera du reste de la courbe, en examinant si un 
de ses points (m, m' ) se trouve au-dessus de l'équateur CD 7 . 

Quant aux points de la courbe qui seront placés sur le contour appa- 
rent de la surface relativement au plan vertical, c'est-à-dire sur le méri- 
dien principal , on observera que les plans tangens correspondans se 
trouveront perpendiculaires au plan vertical; donc leurs traces seront 
des droites parallèles à A'B' et tangentes à la méridienne E'CE ". Ainsi en 
menant ces tangentes , et déterminant leurs points de contact x' etj\ que 
l'on projettera sur CD en x et ;•, on obtiendra les points cherchés , les- 
quels formeront aussi les extrémités de l'arc de courbe visible sur le plan 
vertical^ cet arc sera ici x'm'f, parce que l'un de ses points (m, m') se 
trouve placé en avant du plan vertical CD qui contient le méridien 
principal. 

389. Les points limites, c'est à-dire ceux où la tangente de la courbe 
sera horizontale, se trouveront nécessairement situés dans le méridien Oa 

*6 
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parallèle à la droite donnée ( AB.A'B'). En effet, il résulte évidemment de 
la construction générale qui a fourni les deux points (m, m')et(n, n') 
relatifs à un même parallèle, que ce plan vertical Oa divise en deux par- 
ties égales, toutes les cordes qui lui sont perpendiculaires, telles que 
(mn.mV); donc, lorsqu'un de ces points se trouvera dans le plan méri- 
dien Oa, l'autre point correspondant devra s'y trouver pareillement, et 
In droite indéfinie qui les réunissait, sera deveuue tangente à la courbe 
sans avoir cessé d'être horizontale. 

Maintenant, pour construire ces points placés sur le méridien Oa, j'ob- 
serve que l'arête du cylindre circonscrit qui passerait par l'un d'eux, se 
trouverait nécessairement tangente à la méridienne Oa, puisqu'elle serait 
dans son plan; par conséquent il suffira de mener des tangentes à cette 
méridienne, parallèlement à la droite (AB, A'B ). A cet effet , je rabats 
sur le plan vertical, le méridien Oa et la droite (Oa.OV) déjà parallèle 
à ( AB, A'B); cette droite rabattue devient O'o", et en tirant dans cette 
direction une tangente au méridien principal, le point de contact u' se 
projette en u; puis, lorsqu'on ramènera ce point dans le méridien pri- 
mitif Oa, il prendra la position ( r, /) qui est le point le plus bas de la 
courbe. Le point le plus haut(f, *') s'obtiendra d'une manière semblable, 
en menant au méridien principal , une seconde tangente parallèle à O'a" ; 
mais dans l'exemple actuel où le méridien est une ellipse , on sait que les 
deux points de contact de ces tangentes parallèles, seraient sur un même 
diamètre dont le milieu O' restera immobile, quand on fera tourner le 
méridien autour de l'axe vertical; par conséquent les deux points ( r, H ) 
et (t, t) devront encore se trouver sur un diamètre de la surface, et le 
dernier pourra se déduire de l'autre. 

3oo. Cette relation, et la dépendance analogue qui existe manifeste- 
ment ici entre les points (m, m') et (m", m'"), («,«') et («", n'"), 

est une suite nécessaire du théorème démontré au nV38i , d'après lequel 
on a vu que quand la surfuce est du second degré, la courbe de contact 
d'un cylindre circonscrit est tout entière dans le plan diamétral conjugué 
avec le diamètre (Oa,0V); d'où il résulte évidemment que le centre 
( O , O' ) de la surface du second degré , doit être aussi le centre de la courbe 
de contact. On peut encore observer que les deux axes de cette courbe 
dans l'espace, sont les diamètres (kl, kl) et(rf, rV), puisque les tan- 
gentes menées aux extrémités de chacun d'eux lui sont perpendiculaires 
(n°. 389). Puis, comme un de ces deux axes est horizontal, ils continueront 
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d'être les diamètres principaux de la courbe en projection horizontale; 
mais il n'en sera pas de même sur le plan vertical , où ils deviennent 
simplement diamètres conjugués obliques. 

3<ji. Troisième méthode , par une enveloppée sphérique. D'après les rc- Fie. 86. 
marques faites au n". 365, nous pouvons obtenir les points de la courbe 
précédente, qui sont situés sur un parallèle donné E'F, en substituant 
à la surface de révolution S, une sphère qui lui soit circonscrite le long 
de ce parallèle, et dont le rayon sera la normale F'w au point F du 
méridien principal. En effet, imaginons un cylindre auxiliaire circon- 
scrit à cette sphère, et parallèle à ( AB, A'B'); la courbe de contact sera ici 
un grand cercle perpendiculaire à cette droite ( n". 38 1 note), et comme 
dans les points où ce grand cercle rencontrera le parallèle E'F', les plans 
tangens de la sphère seront communs à la surface S, il s'en suit que ces 
points appartiendront à la courbe demandée, dont le caractère consiste 
en ce que chaque plan tangent de S se trouve parallèle a (AB, A'B). 
Or, si nous faisons tourner autour de la verticale 0, la sphère et le cy- 
lindre circonscrit, ainsiqueladroitc(Oa, OV) qui indique la direction des 
arêtes de ce cylindre , jusqu ace que cette dernière droite soit venue dans la 
position OV parallèle au plan vertical , alors le grand cercle de contact 
sur la sphère , se trouvera projeté suivant le diamètre yud perpendiculaire 
à OV; et dans cette situation, ce grand cercle coupera le parallèle E'F' 
en deux points placés aux extrémités de la corde borizoutale projetée 
en «'. Mais cette corde ne changera pas de dislance par rapport à l'axe 
vertical 0, quand nous ramènerons le système dans l'état primitif; par 
conséquent si l'on rapporte par un arc de cercle, le pointe' en t sur le 
méridien Oa , et que l'on tire la corde mtn perpendiculaire à Oa , les 
points m et n où cette corde rencontrera le parallèle E/nF, seront les 
points demandés qu'il faudra ensuite projeter sur E'F, en m' et n'. 

PROBLÈME 2. Mener à une surface de révolution , un plan tangent pa- 
rallèle à une droite donnée , et dont le point de contact se trouve sur un 
parallèle connu. 

393. Il ne sera pas nécessaire ici , comme nous l'avions indiqué géné- 
ralement au n\ 38o , de construire la courbe de contact de la surface de 
révolution avec un cylindre circonscrit, dont les arêtes seraient parallèles 
à la droite donnée; mais il suffira d'appliquer immédiatement au paral- 
lèle assigné par la question, la méthode du uV 384 ou C€ "'-' du n°. 3yi , 
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ce qui fera connaître le point de contact du plan demande; après quoi 

la construction de ce plan deviendra bien facile. 

PROBLÈME 3. Mener à une surface de révolution, un plan tangent pa- 
rallèle à une droite donnée, et dont le point de contact se trouve sur un 
méridien connu. 

3g3. On résoudra encore directement ce problème en appliquant au 
méridien donne par la question, la méthode exposée n*. 386; car elle 
fera connaître immédiatement le point de contact du plan tangent cher- 
ché, ce qui suffira pour construire ce plan. 

PROBLÈME 4- Construire la courbe de contact d'une surface qbelcon- 
yiE du second degré, avec un cylindre circonscrit parallèlement à une 
droite donnée. 

394. En disposant les données de la question comme dans l'épure 85 
relative au problème du H*. 36c), on substituera d abord à l'ellipsoïde, un 
cône circonscrit le long d'une section horizontale G'H'; puis on mènera 
à ce cône T'G'Ji', un plan tangent parallèle à la droite donnée, au lieu de 
le faire passer par le point (V, V). On sait qu'à cet effet, il faudra tirer 
par le sommet une parallèle à la droite assignée parla question, puis 
chercher le point de rencontre de cette parallèle avec le plan A"D" que 
l'on adoptera encore pour base du cône; et ce sera parce point, qu'il 
faudra mener des tangentes à l'ellipse AUDE. A cela prés de cette modifi- 
cation , les opérations graphiques seront les mêmes que dans le problème 
déjà cité; c'est pourquoi nous laisserons au lecteur le soin d'exécuter les 
constructions, qui d'ailleurs seront applicables d'une manière analogue, 
à toute autre surface du second degré. 

CHAPITRE III. 

Des plans tangens menés par une droite donnée. 

3g5. Pour résoudre généralement ce problème par rapport à une sur- 
face quelconque S, qu'il faut supposer non dèveloppable, puisqu'autre- 
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ment la question serait impossible (n". 34y), imaginons un cône circon- Fm. 83. 
scrit à S et dont le sommet V soit placé arbitrai renient sur la droite 
donnée AB; puis déterminons, par quelqu'une des métbodes exposées 
précédemment, la courbe de contact XXY de ce cône avec la surface S. 
Cette courbe étant ( n". 34$) le lieu des points de contact de tous les plans 
tangens de S qui vont passer par le point Y, renfermera nécessairement 
le point de contact X du plan tangent mené par AVB; et si l'on construit 
de même la courbe de contact X'XY' d'un second cône circonscrit à S , et 
ayant aussi son sommet V sur AB, cette courbe devra encore passer 
par le point cherché X, qui sera par conséquent fourni par l'intersection 
des deux lignes XXY et X'XY'. 

Réciproquement, tout point X ou -, qui sera commun à ces deux cour- 
bes , satisfera aux conditions du problème ; car, dès lors que le point ^ se 
trouve sur XY , le plan tangent de S eu /x, passera par le point V; puis, 
à cause que ce poiut p se trouve sur X'Y, ce même plan tangent passera 
par V; d'où l'on peut conclure qu'il renfermera la droite donnée AB. 

396. On peut aussi combiner la courbe X/Y avec la ligne de contact 
xXjd'un cylindre circonscrit h S, parallèlement à la droite AB. En effet, 
cette dernière ligne est le lieu des points de contact de tous les plans 
tangens de S qui sont parallèles à AB( n*. 378); et comme le plan cher- 
ché satisfait à cette condition , son point de contact X devra se trouver 
encore sur la courbe x\y. Réciproquement , pour tout point commun aux 
courbes x\r et XXY , le plan tangent de S satisfera aux deux condi lions, 
1". d'être parallèle à AB; j'. de passer par le point V; donc ce plan ren- 
fermera bien la droite AVB. 

3i)7- Il résulte de là, que quand les courbes xy , XY, X'Y,.... ne se 
rencontreront pas, le problème de mener un plan tangent à la surface S 
par la droite donnée AB, deviendra impossible; et l'on sent bien à priori 
que cela doit arriver pour certaines positions de cette droite. 

3 ;) 8. Rem aboies. Lorsque la surface proposée S est du second degré, ou 

sait (n*. 353) que toutes les courbes de contact XY, X'Y', X"Y" des 

cônes circonscrits dont les sommets se trouvent sur AB, sont planes; 
par conséquent, alors les plans de ces courbes ont pour intersection 
commune, la corde Xfx qui réunit les points de contact des deux plans 
tangens menés par AB à la surface S. Il est d'ailleurs facile de voir que 
cette corde est conjuguée avec le plan diamétral qui passerait par AB. 

399. En outre , quand la droite AB se trouvera située dans un plan 
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principal de la surface S, que nous oppelerons horizontal pour simplifier le 
langage , les plans des courbes XY , X'Y', X"Y",.... qui sont ( n*. 353) res- 
pectivement parallèles aux plans diamétraux conjugués avec les droites 
VO, V'(y, V"0", seront tous verticaux, et par suite les courbes XY , 
X'Y',.— se projetteront suivant des droites qui passeront toutes par le 
point où se projettera la corde la; puis, comme d'ailleurs les cônes cir- 
conscrits à la surfaccS, se projetteront eux-mêmes suivant des couples 
de tangentes à la section principale, on peut en conclure ce théorème 
remarquable de géométrie plane : si ton fait mouvoir sur une droite AB, 
le sommet V d'un angle variable XVY dont les cotés demeurent tangens à 
une courbe du second degré , les cordes qui joindront deux à deux les 
points de contact de ces tangentes correspondantes , se rencontreront toutes 
en un point unique , lequel sera situé sur le diamètre conjugué avec la 
droite AB. Cette dernière circonstance résulte de ce que la corde lu 
se trouvait dans le plan xXr, qui est lui-même (n°. 3tii ) le plan dia- 
métral conjugué avec AB. 

400. En revenant au problème général qui fait l'objet de ce chapi- 
tre , on voit que la solution exigera ordinairement le tracé des courbes de 
contact de deux cônes, ou bien d'un cône et d'un cylindre, circonscrits 
à la surface proposée S; mais dans plusieurs cas, cette marche pourra 
être simplifiée par des considérations particulières que nous allons ex- 
poser sur divers exemples. 

PROBLÈME i. Par une droite donnée, mener un plan tangent à une 
sphère. 

401. Faisons passer nos deux plans de projection par le centre de la 
sphère donnée; alors les sections produites par ces plans, et qui forme- 
raient les contours apparens de la surface, se trouveront rabattues sui- 
vant un cercle unique EE'FF décrit du point 0 avec le rayon même 
de la sphère. Soit d'ailleurs (AB, A'B') la droite donnée; en imaginant 
un cône circonscrit à la sphère, et dont le sommet «oit en un point 
quelconque de cette droite, il suffira évidemment de mener à ce cône, 
un plan tangent qui passe par (AB, A'B'), pour obtenir la solution du 
problème proposé; car ce plan, renfermant une génératrice du cône 
circonscrit et une tangente à sa base, qui sont deux droites tangentes 
à la sphère, sera lui-même tangent à cette dernière surface. 

Choisissons pour sommet de ce cône circonscrit, le point (A, A) où 
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la droite donnée vient percer le plan horizontal; alors en menant les 
tangentes AE, AF, au grand cercle horizontal de la sphère, cette sur- 
face sera touchée par le cône EAF, suivant un petit cercle perpendi- 
culaire à la ligne AO (n*. 353, note); par conséquent ce petit cercle sera 
vertical et projeté sur son diamètre EF; puis, comme le plan vertical EF 
va rencontrer la droite donnée au point (R, R'), c'est de ce point qu'il 
faut (n*. ia3) mener des tangentes à la base du cône. A cet effet, je rabats 
sur le plan horizontal, le cercle vertical EF, en faisant tourner son 
plan autour de EF, et ce cercle devient ETF; mais par suite de ce 
mouvement, le point (R, R') dont la plus courte distance à la char- 
nière EF, était la verticale (R, R'G), se transportera perpendiculaire- 
ment à celte charnière, à une distance RR"=R'G; donc les tangentes 
R"S, R'T, feront connaître en rabattement, les points de contact S et T 
des plans tangens demandés, avec la base du cône, et aussi avec la 
sphère. A présent, pour ramener ces points dans leur véritable position, 
je relève le système autour de la charnière EF, et en abaissant sur cette 
ligne les perpendiculaires S/ et Tft, j'obtiens les projections horizon- 
tales ). et u. des points de contact cherchés. Quant aux projections ver- 
ticales, j'observe que les poinU S et T, quand ils seront relevés, auront 
pour hauteurs au-dessus du plan horizontal, les ordonnées SX et T P ; 
donc en prenant sur des perpendiculaires à la ligne de terre, les dis- 
tances JX' = SX, Vp = T(t, on aura enfin (X, X') et (p, p,') pour les points 
de contact de la sphère avec les plans tangens menés par la droite 
(AB, AB). 

foa. Une fois les points de contact trouvés, il sera bien facile d'obtenir 
les traces AX et Xb v , AY et YB, de chaque plan, puisqu'elles doivent 
passer par les points A et B, et se trouver respectivement perpendicu- 
laires sur les projections des rayons menés aux points de contact. Ce- 
pendant, comme cette dernière condition n'offrira pas toujours dans 
la pratique, toute la précision désirable, on pourra la remplacer par 
une droite qui unirait le point de contact avec un point arbitraire 
de (AB, AB), ou qui serait parallèle à cette dernière ligne. 

4o3. Deuxième métlwde. Outre le cône EAF déjà circonscrit à la Fie. 87. 
sphère, imaginons-en un second pareillement circonscrit, et dont le 
sommet soit en (B, B'). Ce dernier touchera la sphère suivant un petit 
cercle perpendiculaire à la ligne ÏÏO (n*. 353, note), et par conséquent 
perpendiculaire au plan vertical de projection dans lequel est située 
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cette ligne; ainsi en menant les tangentes B'E' et B'F", ce petit cercle 
«le contact sera projeté verticalement sur E'F qui en sera le diamètre. 
Or, d'après les considérations générales exposées au n*. 3y5, les cercles 
EF cl ET doivent passer l'un et l'autre, par les points de contact de la 
sphère avec les plans tangens menés par (AB, A'B'); donc ces deux- 
points seront aux extrémités de la corde suivant laquelle se coupent 
ces' deux cercles, coi>de qui a nécessairement pour projection horizon- 
tale la droite indéfinie EF, et pour projection verticale E'F'. 

Cela posé, rabattons cette corde avec un des deux cercles qui la con- 
tiennent , par exemple , avec le cercle vertical EF qui , en tournant autour 
«le son diamètre horizontal , est déjà venu se placer en ETF. Pendant ce 
mouvement, le point (K,K ) où la corde en question vient percer le 
plan horizontal, restera immobile parce qu'il est sur la charnière EF; un 
second point de cette corde , par exemple, sa trace verticale (L, L' ) dé- 
crira un arc de cercle dont le rayon sera la verticale L'L abaissée de ce 
point sur la charnière; donc si, dans une direction perpendiculaire àEF, 
on porte la distance LL" — LL', le point L" sera la position que prendra 
( L, L' ) après le rabattement de la corde, et cette dernière deviendra KL". 
Alors les points S et T où cette droite coupera le petit cercle rabattu sui- 
vant ETF, seront les deux extrémités de la corde ; et il n'y aura plus qu'à 
les ramoner sur EF, par des perpendiculaires SX et Tp, puis enfin à pro- 
jeter les points À et p sur E'F, en >.' et ji. 
Fie. 87. 4°4- Troisième méthode. Après avoir déterminé seulement les droites 
EF et E'F', au moyen des couples de tangentes menées à la sphère par les 
points A et B, et avoir observé que ce sont là les projections de la corde 
qui réunit, sur la sphère, les deux points de contact des plans tangens 
demandés , on peut éviter de tracer une nouvelle circonférence, en cher- 
chant la rencontre de celte corde ( EF, E'F) avec le grand cercle qui la 
contient. Le plan de ce dernier aura pour trace horizontale OK, et en le 
rabattant autour de celte droite, ce grand cercle se confondra avec le 
contour de la sphère. Quant à la coi-dc ( EF.E'F ) emportée par le même 
mouvement, elle passera toujours par le point K qui étant sur la char- 
nière demeure immobile; taudis que le point (L,L')de cette corde, 
décrira un arc de cercle dont le rayon sera la perpendiculaire abaissée 
de ce point sur OK. Or, si l'on tire LM à angle droit sur OK, il est facile 
de voir que le rayon en question aboutira en M, et se trouvera l'bypo- 
thénusc d'un triangle rectangle ayant pour côtés LM et LL'; si donc on 
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construit ce triangle iXLM, et que l'on prolonge LM d'une quantité Ml' 
= MÏN, le point V sera la position que prendra (L, L') après le rabatte- 
ment de la corde, et par conséquent cette droite deviendra Kl'. Alors 
les points P et Q où celle dernière ligne coupera le contour de la sphère , 
seront les points cherchés qu'il faudra ensuite ramener, par des perpen- 
diculaires à la charnière OK, en X et p sur EF ; puis enfin , on projettera 
ces derniers points sur E'F' en X' et p'. 

4o5. Quatrième méthode. Dans celte méthode, qui deviendrait néces- Fie. 88. 
sa ire si les deux traces de la droite donnée étaient placées à des distances 
trop considérables, on regarde comme construits , les deux plans tangens 
menés à la sphère par la droite (AB, A'B); puis, en les coupant par un 
plan conduit suivant les rayons qui aboutissent aux points de contact, 
il est clair qu'on aura pour sections, deux droites tangentes au grand 
cercle contenu dans ce plan sécant, et que \a connaissance de ces tan- 
gentes suffira pour déterminer les points de contact cherchés. Or, il est 
aise de construire ces tangentes, parce que le plan sécant dont nous 
parlons, passant par deux rayons respectivement perpendiculaires aux 
plans tangens, se trouvera lui-même perpendiculaire à ces deux-ci, et 
par conséquent il le sera à leur intersection (AB, A'B'); ainsi ses traces 
seront les droites OC et OD' menées à angle droit sur AB et A'B'. D'ail- 
leurs ce plan COD' coupera la droite ( AB , A'B' ) en un point ( R , R' ) que 
l'on sait construire ( n°. 3o), et d'où il faudra mener des tangentes au 
grand cercle (*) suivant lequel la sphère est coupée par ce même plan 
COD'. Pour cela, rabattons ce plan autour de sa trace horizontale OC. 
le grand cercle en question viendra se confondre avec le contour de la 
sphère; le point (R, R') décrira autour de la charnière OC, un arc dont 
le rayon sera la perpendiculaire (RC, R'C) abaissée sur cette droite; 
donc, en construisant la vraie grandeur CH de ce rayon, et la rabattant 
de C en R", ce dernier point sera la position nouvelle de ( R, R' ), et les 
tangentes cherchées seront rabattues suivant R"P, R"Q. 

Maintenant, voyons ce que deviennent les points de contact Pet Q, 
lorsqu'on ramène ces tangentes dans le plan COLV. La première R"P 



(') Ce grand cercle n'est autre chose que la courbe de contact de la sphère , avec un 
cylindre circonscrit et parallèle à la droite (AB, A'B') : de sorte que pour tous les points 
de cette circonférence, les plans tangens de la sphère sont parallèles à la droite donnée. 

»7 
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rencontrait la charnière OC en un point V qui restera immobile; ainsi 
cette droite sera projetée horizontalement sur RV, et par suite sa pro- 
jection verticale sera R'V'jdonc, en ramenant par une perpendiculaire 
à OC, le point P en X sur RV, puis en projetant X en X' sur R'V, on ob- 
tiendra la vraie situation du point de contact (X, X') du premier plan 
tangent à la sphère. 

Quant à la tangente rabattue suivant R"Q, elle va couper ici la char- 
nière OC à une distance trop considérable , pour qu'on puisse tirer parti 
de ce point immobile. Mais , pour y suppléer, j'observe que PQ repré- 
sente en rabattement, la corde qui unirait les deux points de contact 
des plans taugens ; et comme cette corde rencontre la charnière OC 
au point (K,K'), elle a nécessairement pour projections KX et K'X'. 
Donc, en ramenant par une perpendiculaire à OC, le point Q en ^ sur 
KX, puis projetant {i en y! sur K'X', on obtiendra le point de contact (/x,fO 
du second plan tangent à la sphère. On peut d'ailleurs s'appuyer aussi 
sur cette considération, que la corde (Xp.XV) doit évidemment se 
trouver perpendiculaire au plan AOB' qui passerait par le centre de la 
sphère et par la droite donnée (AB, A'ïï ). 

PROBLÈME a. Par une droite donnée, mener un plan tangent à une 
surface de révolution , dont le méridien quelconque est connu. 

Fie. 89. 4o6. Soient (0,1'Z') l'axe de révolution, (X'CY'D.CD) le méridien 
principal de la surface, et ( AB, A'F) la droite par laquelle il faut con- 
duire le plan tangent demandé. Nous emploîrons ici la méthode géné- 
rale indiquée aux n". 3g5 et 396, et en conséquence nous chercherons : 

i°. La courbe de contact (XKYRL , X'K'Y'R'L') de la surface pro- 
posée avec un cône circonscrit dont le sommet (V, V ) est pris à volonté 
sur la droite ( AB, A'B) : cette courbe se construira par les moyens em- 
ployés pour le problème du n 9 . 356 , et nous avons eu soin de conserver ici 
les mêmes lettres qui avaient servi daus l'épure 84, rclativeàce problème 
isolé ; de sorte que les explications antérieures s'appliqueront littérale- 
ment à l'épure actuelle. 

a*. La courbe de contact (xilyr , sUlfr 1 ) de la surface proposée avec 
un cylindre circonscrit parallèlement à (AB, A'B 7 ), laquelle courbe se 
construira aussi par les moyens employés pour résoudre le problème 
du n". 383 , sur l'épure 86 dont les notations ont été conservées dans 
l'épure actuelle. 
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Maintenant, examinons si ces deux courbes de contact se coupent 
quelque part; et, pour trouver leurs points de section , gardons-nous de 
combiner, sur un même plan de projection, une branche pleine ou vi- 
sible , avec une branche ponctuée ou invisible; car de telles branches 
n'étant pas situées sur la même nappe de la surface , ne sauraient se 
rencontrer. Nous voyons ici que les courbes se coupent en deux points 
( X, X') et (fx, ji) , dont les projections horizontales et verticales doivent 
d'ailleurs , pour chacun d'eux , être placées sur une même perpendicu- 
laire à la ligne de terre; alors , d'après les raison neroens développés aux 
n". 395 et 3g6, ce sont là les points de contact de la surface de révo- 
lution avec les plans tangens qui passeraient par ( A.B, A'B'),- et une fois 
ces points connus, il sera bien facile de construire, par divers moyens, 
les traces de ces plans. Nous ferons seulement observer que les traces 
horizontales devront passer par le pied A de la droite, et cire perpendi- 
culaires aux projections 0), et Op des normales relatives aux deux points 
de contact trouvés. 

407. Cas particuliers. Si la droite donnée était verticale, il suffirait évi- 
demment de mener par son pied deux tangentes à la projection horizon- 
tale de l'équateur. 

Si cette droite était horizontale, on mènerait un plan méridien qui 
lui fût perpendiculaire, et du point où il la rencontrerait, on tirerait 
deux tangentes à la méridienne contenue dans ce plan ; opération facile 
à exécuter, quand on aurait rabattu -ce point et la méridienne en ques- 
tion, sur le plan vertical , comme on l'a fait au n\ 3(>o pour le point P" 
de l'épure 84. 

408. Deuxième méthode. Lorsque la surface de révolution sera du se- 
cond degré, il y aura beaucoup d'avantage à employer, comme au 
n\ 395, deux cônes circonscrits dont on placera les sommets aux deux 
points où la droite donnée rencontrera le plan de l'équateur et le plan 
du méridien principal; parce qu'alors, d'après le théorème démontré 
n°. 353, chacune des courbes de contact sera projetée suivant une 
droite sur un des deux plans de projection , et il n'y aura à construire 
dans toute l'épure, qu'une seule courbe, ainsi que nous l'expliquerons 
en détail dans le problème analogue et plus général du n". 4<7> 

409. Troisième méthode. En supposant encore que la surface de révo- 
lution soit du second degré, on pourra n'employer qu'un seul des deux 
cônes circonscrits dont nous venons de parler; car, comme la courbe de 
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contact sera (n°. 353) tout entière dans un plan perpendiculaire au plan 
horizontal (ou au plan vertical ), il suffira de mener à cette courbe deux 
tangentes par le point où son plan rencontrera la droite donnée (*). 
D'ailleurs on a vu ( n». 374) combien il était facile de construire ces tan- 
gentes avec leurs points de contact, sans tracer la courbe du second 
degré en question, mais en connaissant seulement ses deux axes; or, 
l'un de ceux-ci s'obtiendra immédiatement, en menant par le sommet 
du cône circonscrit deux tangentes à l'équatcur ( ou au méridien prin- 
cipal) , et le second axe s'en déduira d'une manière bien facile à ima- 
giner (n°. 418). 

Nous engageons le lecteur à appliquer cette méthode à un ellipsoïde 
de révolution; mais ici, pour varier les exemples, nous allons en faire 
l'application à un hyberboloïde gauche de révolution, défini par sa gé- 
nératrice rectiligne, et non par son méridien. 

PROBLÈME 3. Par une droite donnée, mener un plan tangent à un 
hyperboloide gauche de révolution. 

410. Soient (0, O'CT) l'axe vertical de la surface, et (ADB, AD' A") la 
droite mobile qui, en tournant autour de cet axe, engendre (n\ 140) 
l'hyperboloidc que nous supposons terminé aux deux sections horizon- 
tales A'K et A"H", également éloignées du cercle de gorge. Nous n'exécu- 
terons pas la représentation de la surface sur le plan vertical, puisque 
cela conduirait à tracer l'hyperbole méridienne dont nous voulons 
éviter l'emploi; mais sur le plan horizontal, nous regarderons la surface 
comme réellement projetée, et en conséquence nous ponctuerons les 
parties de lignes principales qui seront au-dessous de la nappe supé- 
rieure. 

4n. Maintenant, soit («6, «o ) la droite par laquelle il s'agit de mener 
un plan tangent: si du point (V, V) où elle perce le plan horizontal du 
cercle de gorge, on imagine un cône circonscrit dont deux des arêtes 
seront évidemment les tangentes \ X et VY, ce cône touchera l'hyper- 
boloïde suivant une courbe située tout entière (n\ 353) dans le plan 
vertical XY, et qui, par conséquent, sera une hyperbole ayant pour axe 



(') Cette marche est tout-à-fait analogue avec celle qui nous a servi pour la sphère, 
an n* fat. 
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réel la corde XY. Donc, en menant deux tangentes à cette courbe par 
le point ( R, R') où son plan va couper la droite (aVê, a'V'o ), on obtien- 
dra les points de contact des plans tangens à Ihypcrboloîde. 

412. Pour construire ces tangentes, il faut d'abord faire tourner 
autour de l'axe (O, O'O"), le plan vertical XY jusqu'à ce qu'il prenne 
la position xy parallèle au méridien principal , et alors le point ( R , R') se 
transportera en (r, /). Dans cette situation, l'hyperbole contenue dans 
le plan vertical xy est semblable à la méridienne principale de la sur- 
l'ace, et a comme elle, pour projections de ses asymptotes, les droites 
A'U et R'D'; de là, et au moyen de l'axe réel x'y', on déduit aisément 
les deux foyers y et Gela posé, pour mener des tangentes à cette 
hyperbole par le point / (*), je décris un arc de cercle avec la dis- 
tance r'q pour rayon, et un autre arc dont le centre soit en | et le rayon 
égal à x'f ; puis en tirant la droite ri par le milieu de l'arc <yy, j'obtiens 
l'une des tangentes cherchées, et son point de contact / sera déterminé 
par sa rencontre avec la droite ^y. De même, l'autre tangente sera la 
droite /m' menée par le milieu de Parc et la ligne f& prolongée, 
déterminera le point de contact m' de cette seconde tangente. 

A présent, il ne reste plus qu'à projeter les points l et m' en / et m 
sur xy, puis à ramener ces points sur le plan vertical primitif XY, en 
(X, ).') et (p, fi). Ce sont là les points de contact de l'hypcrboloîde avec 
les deux plans tangens menés par la droite («S, «'fi'); et leurs traces 
stB.A, et aA,B, sont faciles à construire avec ces seules données. 

4 • 3- Mais comme, dans l'hyperboloide gauche, nous savons que 
chaque plan tangent doit renfermer deux génératrices rectilignes de 
la surface, lesquelles se coupent au point de contact, on pourra mener 
par les points X et w , quatre tangentes au cercle de gorge, savoir XA,, 
XB,, fxA,, pB,, lesquelles fourniront par leurs rencontres avec la trace 
horizontale de la surface, quatre points appartenant aux traces des 
plans tangens. D'ailleurs, les deux génératrices XA, et pB, faisant partie 
l'une du système (AD, A'D'), l'autre du système (BD, B'D'), iront né- 
cessai rem eut se couper (n*. 1 44 ^ en un P 0 ' 1 ^ q u ' devra évidemment 
se trouver sur la droite (ao, «'£'); et ce point (e, s) sera précisément 



(•) Voyei, dans les TraiU-s des sections coniques, la méthode des anciens pour 
des tangentes à ces courbes. 
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celui où cette droite perce Ihyperboloide. Il y aurait aussi un second 
point de section qui serait fourni par la rencontre des génératrices 
).B ( et *A,. 

^ 1 4- Observation. Si le point (V, V) où la droite donnée («6, a'S) perce 
le plan horizontal du cercle de gorge, se trouvait en dedans de ce cercle , 
on ne pourrait plus mener les tangentes VX, VY; et cela indiquerait 
que la courbe de contact de l'hyperboloïde avec le cône circonscrit qui 
a son sommet en (V, V), change de position, et devient une hyperbole 
dont l'axe réel est vertical , et dont le plan est toujours perpendiculaire 
à l'horizontale VO. Dans ce cas, on mènerait du point (V, V), deux 
tangentes à la méridienne située dans le plan VO , et la corde comprise 
entre leurs pointa de contact serait l'axe réel cherché; ensuite, le reste 
des constructions s'effectuerait d'une manière analogue à ce qui a été 
fait dans le premier cas. 
Fie. 90. 4'5- Autre solution. Les remarques faites au n°. 4i3, fournissent une 
méthode fort simple et applicable à toutes les positions de la droite 
donnée. En effet, si après avoir construit par le procédé du n*. 284, les 
points d'intersection de la droite a'O avec l'hyperboloïde, on mène 
par l'un deux («, %) t des tangentes »à,, cB,, au cercle de gorge, ces 
génératrices combinées tour à tour avec («6, xë), détermineront immé- 
diatement les deux plans tangens demandés , qui auront pour traces 
horizontales «A, et «B,. Quant aux points de contact, ils seront fournis 
par les deux autres génératrices partant des points B, et A, (*). 

416. Il résulte de là que si la droite donnée ne coupait pas l'hyper- 
boloide quelque part, il serait impossible de mener par cette droite, 
un plan tangent a la surface; condition qui est évidente à priori, puisque 
tout plan tangent devant renfermer ici deux génératrices qui se coupent, 
il y en aura au moins une qui rencontrera la droite («g, a'c ) située par 
hypothèse dans ce plan tangent Seulement, ce point de rencontre 
s'éloignera à l'infini, dans' le cas tout particulier où ces deux généra- 
trices et la droite («6 x'o) se trouveront parallèles toutes trois; mais alors, 
la position du plan tangent n'en deviendra que plus facile à assigner, 
puisqu'il sera évidemment (n*. 380) tangent au cône asymptote. 



( * ) Une solution semblable peut être appliquée à l'hyperboloïde à une tuippe et pon de 

révolution. Voyei n*. 578. 



1 



r nnfl |. 



CHAPITRE III. — PLANS TANG. MENÉS PAR UNE DROITE. ai5 

PROBLÈME 4- P° r unc droite donnée , mener un plan tangent à une 
surface quelconque du second degré. 

417. Prenons pour exemple, un ellipsoïde rapporté à deux plans de Fie. 91. 
projection dont chacun soit parallèle à un plan principal de la surface; 
celle-ci aura pour contours apparens, les ellipses principales (ABDE,A'D') 

et (A'C'LYF, AD) qui ont chacune deux axes communs avec l'ellipsoïde. 
Soit d'ailleurs ( RS, R'S') la droite donnée ; les points de contact des plans 
tangens menés par cette droite, seront fournis (n°. 3y5) par les inter- 
sections des courbes de contact de deux cônes circonscrits à l'ellipsoïde, 
et ayant leurs sommets situes où l'on voudra sur la droite donnée ; mais 
pour simplifier la construction de ces courbes, plaçons les sommets de 
ces cônes aux points (V, V) et (f, t/), où la droite (RS, R'S') va ren- 
contrer les plans des deux ellipses principales qui se trouvent parallèles 
aux plans de projection. 

418. Alors, si l'on mène les tangentes VV et Vf à l'ellipse A'C'LYF, les 
points a et Sf appartiendront évidemment à la projection verticale de la 
courbe de contact du cône circonscrit (V, V); et cette courbe qui est 
plane (n\ 353 ), se trouvera projetée verticalement sur la droite . En 
effet, comme le sommet (V, V) est situé dans un plan vertical VAD qui 
divise l'ellipsoïde en deux parties exactement symétriques, il est certain 
que les points de la courbe de contact doivent être, deux à deux, sur des 
cordes perpendiculaires à ce plan principal; donc aussi, le plan de la 
courbe cherchée sera perpendiculaire au plan vertical VAD, et s'y pro- 
jettera suivant la droite a'X qui réunit les deux points déjà trouvés. 

Par les mêmes raisons, la droite (cd,a$) est un axe de la courbe 
dans l'espace , et elle continue à jouir de cette propriété en projection 
horizontale, où elle fournit les deux sommets « et 3. La direction «6 du 
second axe se déduit aisément de là ; mais pour déterminer sa longueur, 
j'observe que ces deux axes sont proportionnels à ceux de la section 
faite dans l'ellipsoïde, par un plan diamétral OV parallèle à la courbe 
de contact aï. Si donc on projette a' en a, et que l'on tire aS parallèle 
à aB, on obtiendra la longueur u6 du second axe cherché; et alors, il 
sera bien facile de tracer l'ellipse <xXS3Y qui, d'ailleurs, devra passer 
par les points X et Y que l'on déduit de la section X', et dans lesquels 
elle touchera évidemment le contour ABDE sur le plan horizontal. 

419. Maintenant, le deuxième cône circonscrit dont le sommet est 
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en (y, S), touchera l'ellipsoïde suivant une courbe plane qui, par des 
raisons analogues à celles que nous avons citées plus haut, se trouvera 
projetée horizontalement sur la droite xy; puis, sans chercher la projec- 
tion verticale de cette courbe, qui s'obtiendrait par des procédés sem- 
blables à ceux qui nous ont servi pour le premier cône, nous pouvons 
de suite apercevoir les points de sections X et u des deux courbes de con- 
tact, sur le plan horizontal, et reporter ces points en X' et p sur 
Alors, nous avons pour chaque plan tangent demandé, son point de 
contact (X,X') ou (p,?), et une droite (RS, R'S) par laquelle il doit 
passer; de sorte qu'il est bien aisé de trouver ses traces , par des con- 
structions dont répure actuelle présente seulement les résultats. 

Fie. 91. 4 ao - dutre méthode. On peut résoudre le problème précédent, avec le 
seul cône circonscrit dont le sommet est eu (V, V); car tout plan tan- 
gent à ce cône , qui sera mené par la droite (RV, R'V) satisfera évidem- 
ment à la question. On cherchera donc le point (R', R) où cette droite 
est coupée par le plan de la base ', puis on tirera du point R deux 
tangentes à cette base «Y^X; en outre, on observera qu'ici il est inutile 
de tracer l'ellipse «Y3X, et qu'avec les deux demi-axes «a et w£, on sait 
construire les points de contact p et X des tangentes R/* et RX, ainsi que 
nous l'avons déjà fait dans les n". 3^4 et 4 12 - Alors, les points X et p 
seront aussi ceux dans lesquels I ellipsoïde sera touché par les plans 
tangens conduits suivant la droite (RV, R'V); et par conséquent, ces 
deux plans se trouveront déterminés par une méthode qui aura l'avan- 
tage de n'employer que la ligne droite et le cercle. 



CHAPITRE IV. 

Des plans tangens parallèles à un plan donné. 

431. Soit S la surface à laquelle on propose de mener un plan tangent 
qui soit parallèle à un plan donné P. Imaginons que dans ce dernier, on 
trace deux droites arbitraires A et B, puis que l'on détermine par les 
procédés indiqués au chapitre II, les courbes de contact X et Y de la 
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surface S avec deux cy liodrcs circonscrits, parallèles fun à A, l'autre à 
B. Alors on sait (n\ 378) que pour tous les points de la courbe X, les 
plans tangens de S se trouvent parallèles à A; que pour tons ceux de la 
courbe Y, les plans tangens sont parallèles à 15; donc si les courbes X 
et Y *e coupent, chaque intei-scclion fournira un point pour lequel le 
plan tangent de la surface S se trouvera parallèle à la fois aux deux droites 
A et B, et par suite il sera parallèle nu plan donné P. 

422. Il est bon d'observer que le problème précédent revient à celui- 
ci : mener à une surface S, une normale qui soit parallèle à une droite 
donnée D. En effet, si l'on construit un plan P perpendiculaire à la droite 
D, il suffira de trouver un plan tangent parallèle à P, et la normale re- 
lative au pointde contact de eeplan tangent, sera évidemment parallèle 
à la ligne D. Cette recherche est nécessaiie pour obtenir le point brillant 
d'une surface, éclairée par des rayons de lumière que l'on regarde comme 
parallèles entre eux. 

4a3. Lorsque la surface S sera dévcloppable , le problème deviendra 
impossible en général, attendu que la condition d'être parallèle à une 
droite donnée, suffit (n*. 37g) pour déterminer complètement le plan 
tangent d'une pareille surface, et qu'ainsi on ne saurait exiger que ce 
plan soit parallèle à la fois à deux droites A et B , ou au plan P qui les 
contient. 

4?4- Le mode de solution que nous avons indiqué au n*. 421 est gé- 
néral, mais il entraînera souvent dans des opérations graphiques fort 
compliquées; c'est pourquoi il faudra chercher, dans chaque surface, à 
profiter des propriétés particulières qui pourront simplifier la solution, 
comme nous allons l'indiquer sur quelques exemples. 

i°. Si la surface proposée est. de révolution , auquel cas chaque plan 
tangent est perpendiculaire au plan méridien correspondant, on com- 
mencera par mener un plan méridien perpendiculaire au plan donné P, 
et qui coupera ce dernier suivant une droite que j'appelle 3; alors en 
tirant à la section méridienne ainsi obtenue, une tangente parallèle à 9, 
son point de contact sera évidemment celui d'un plan tangent qui se 
trouvera parallèle à P. Cette marche sci a d'une application fort aisée 
pour une sphère, un ellipsoïde, un tore, etc. 

a*. S'il s'agit d'un hyperboloïde de révolution à une nappe, lequel 
admet ( d'. i 46 ) deux systèmes de génératrices rectilignes respectivement 
parallèles aux arêtes du cône asymptotique , on coupera ce cône par un 
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plan mené du sommet , parallèlement à P. Ce plan sécant fournira deux 
arêtes a et % parallèles à P , et Ton en déduira aisément les quatre géné- 
ratrices correspondantes de l'hyperboloide , savoir A et B parallèles à «, 
puis A' et B parallèles à %. Alors en combinant les génératrices A et B* , 
on obtiendra un plan évidemment parallèle à P , et qui touchera l'hy- 
perboloide dans le point où ces deux droites se coupent; puis on en 
trouvera un second qui remplira les mêmes conditions, en combinant 
ensemble les génératrices A' et B qui se coupent pareillement. 

La même méthode s'appliquera à un hyperboloide à une nappe et non 
de révolution, attendu que cette surface admet aussi, comme nous le 
verrons au livre VII, deux systèmes de génératrices rectilignes parallèles 
aux arêtes d'un cône asymptotique {voyez n\ 58 1 ). 

CHAPITRE V. 

Des plans tangens à plusieurs surfaces à la fois. 

4a5. Trouver un plan qui touche en même temps deux surfaces données 
S et T. 

Pour résoudre ce problème d'une manière générale, et quels que 
soient les plans de projection adoptés, menons dans l'espace un plan 
arbitraire P; puis, cherchons la courbe de contact X de la surface S 
avec un cylindre circonscrit et perpendiculaire au plan P, question qui 
rentre dans celle de n\ 377 , puisque les arêtes de ce cylindre devront 
être parallèles à une droite connue , savoir la perpendiculaire au plan P. 
Déterminons de même la courbe analogue Y pour la surface T, et con- 
struisons les projections x et / de ces deux lignes sur le plan P; alors 
en menant une tangente commune aux deux courbes x et/, ce sera la 
trace d'un plan w perpendiculaire à P, et qui touchant évidemment les 
deux cylindres , sera nécessairement tangent aux surfaces S et T. On 
obtiendra donc ainsi une solution du problème proposé; mais il y en 
aura une infinité d'autres n, que l'on trouvera en répétant des 

constructions analogues pour divers plans F, P",.... choisis dans des di- 
rections différentes. 
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426. On peut lier entre elles toutes ces solutions, en construisant la 
surface développable qui est circonscrite à la fois aux deux surfaces S 
et T. Pour cela , imaginons que les points de contact m et n des courbes 
x et /avec leur tangente commune sur le plan P, ont été projetés sur 
les courbes X et Y en M et N ; ce seront là les points dans lesquels le 
plan n touche les deux surfaces S et T; et si l'on construit scmblable- 

ment les points de contact M' et N', M" et N',.... des plans it, r" la 

suite des droites MN , M'N', M"N" formera une surface I qui touchera 

évidemment S et T le long des courbes MM'M".... et NN'N"....; mais j'a- 
joute que cette surface 1 sera développable. En effet, si les points M et 
M' sont pris infiniment voisins, le plan tangent * renfermera les élé- 
mens linéaires MM' et NN', et dès lors les deux génératrices MN et M'N' 
seront bien situées dans un même plan, ce qui est le caractère distinctif 
des surfaces développables (n*. 179). D'ailleurs, on peut regarder les 
droites infiniment voisines MN , M'N' , M"N",.... comme les intersections 
consécutives des plans k, (n*. 182), ou bien comme l'enveloppe 
de l'espace parcouru par le plan k lorsqu'il roule sur les surfaces S et T, 
en demeurant tangent à l'une et à l'autre (n*. 184). 

Cela posé , quand la surface I sera construite, tous les plans tangens 
qu'on lui mènera , toucheront pareillement S et T , et fourniront les di- 
verses solutions du problème primitif. 

437. La surface développable 2 circonscrite aux surfaces S et T , est 
nécessaire à considérer dans la théorie des ombres , et elle présente ordi- . 
nairement deux nappes distinctes, lesquelles proviennent de ce que les 
courbes x et / du n". 4 a 5, peuvent admettre une tangente commune 
extérieure, et une autre intérieure. Au surplus, ces généralités seront 
éclaircics par l'exemple fort simple des deux sphères considérées au 
n\ 437. 

4*8. Lorsqu'une des deux surfaces proposées, par exemple S, est elle- 
même développable, le problème de leur mener un plan tangent commun, 
n'est pas en général impossible ; mais il n'admet plus uue infinité de 
solutions , comme on doit le sentir en faisant rouler un plan tangent sur 
la surface S jusqu'à ce qu'il rencontre T. D'ailleurs , dans l'hypothèse 
actuelle, la courbe x relative au plan P(n\ 425), se réduirait à une ou 
plusieurs lignes droites , auxquelles il ne serait plus possible de mener 
une tangente commune avec la courbe/; à moins que Tune de ces 
droites nçse trouvât d'elle-même tangente à cette courbe/, ce qui ™ 
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pourrait arrives que pour un certain nombre des pians P, F, F*,....; de 
sorte que le problème deviendrait détermine, et la surface 2 se rédui- 
rait alors à un ou à plusieurs plans. Nous en ven ons un exemple dans 
len\ 434. 

4ag, Enfin, le problème n'admettrait en général aucune solution, si 
les surfaces données S et T étaient toutes deux développabtes, puisque 
les courbes x et y du n*. 4^5, devenant alors l'une et l'autre des lignes 
droites , sur tous les plans P, F, F.... il ne serait plus possible de leur 
mener une tangente commune. 

430. Lorsque les surfaces S et T ne sont développables ni l'une ni 
l'autre, on peut rendre déterminé le problème de leur mener un plan 
tangent commun, en assignant un point extérieur Y par lequel devra 
passer le plan demandé. En effet, cela reviendra à conduire par ce point V, 
un plan tangent à la surface développable 2 qui est circonscrite ( n". 426) 
aux surfaces S et T; et cette dernière question n'est susceptible que d'un 
nombre limité de solutions comme nous l'avons vu n". 34o et 35o. Pour 
les obtenir, il faudra généralement construire la section faite dans la sur- 
face 2 par un plan quelconque mené du point V, puis tirer par ce point, 
des tangentes à celte section; alors, chacune de ces tangentes, jointe à 
la génératrice rectiligne qui passe par son point de contact , déterminera 
un plan tangent à la surface 2, et par suite aux deux surfaces primi- 
tives S et T. On trouvera un exemple de ce genre au n*. 437. 

43 1. Trouver un plan qui touche en même temps trois surfaces don- 
nées S,T ,U, 

La marche générale pour résoudre ce problème, consiste à imaginer 
une surface développable 2 circonscrite à S et à T, puis une autre 2, cir- 
conscrite à S et à U. Alors, en construisant (n*. 4 3 ^) ' es courbes de 
contact MM'.... et M, M'.,.... de ces deux surfaces 2 et 2, avec S, chaque 
point p où se rencontreront ces courbes, sera tcî que le plan tangent 
de S touchera évidemment les surfaces 2 et 2, à la fois, et par suite ce 
plan touchera aussi les surfaces T et U. Ce sera donc une solution du 
problème ; mais comme les opérations graphiques seront ordinairement 
fort compliquées, nous nous bornerons à en citer un exemple où les con- 
structions deviennent très-simples ( Voyez n*. 44'*) 

Observons que quoique nous ayons dit, n*. 439, qu'on ne pouvait pas 
généralement mener un plan tangent commun à deux surfaces dévelop- 
pables, la chose devient ici possible, parce que les deux surfaces 2 et 2, 
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offrent cela de particulier, qu'elles sont circonscrites à la même sur- 
face S. 

43a. Si une ou plusieurs des trois surfaces données étaient dêvelop- 
pablcs, le problème serait généralement impossible* En effet, si S est 
développable , les surfaces 2 et 2, du numéro précédent, se réduiront à 
des surfaces planes (n\ 4a8) auxquelles il ne sera plus possible de mener 
un plan tangent commun ; à moins que par des circonstances toutes par- 
ticulières, deux de ces surfaces planes ne viennent à coïncider complè- 
tement. 

433. On ne saurait proposer de trouver un plan qui touche à la fois 
quatre surfaces S, T, U, V, ou un plus grand nombre. Car, en imaginant 
les trois surfaces développables 2, 2,, 2„ circonscrites aux groupes S et T, 
S et U, S et V, il n'arrivera pas en général , que les trois courbes suivant 
lesquelles la surface S sera touchée par 2, 2, et 2,, viennent se couper 
toutes en un môme point p, circonstance qui serait cependant nécessaire 
pour que le plan tangent de S en touchât en même temps 2, 2,, 2,, et 
par suite les autres surfaces proposées T, U, V. 

. PROBLÈME 1. Construire un plan qui touche , à la fois , une sphère et 
un cône droit ("). 

434. Faisons passer les deux plans de projection, par le centre O de Fie. 92. 
la sphère donnée qui a pour rayon OA , et dirigeons le plan horizontal 
perpendiculairement à l'axe du cône qui aura pour sommet (S, S'), et 

pour rayon de sa base SB. Le problème de mener un plan tangent 
commun à ces deux surfaces, sera déterminé ( n\4a8), parce qu'ici Tune 
d'elles »est développable, et pour le résoudre plus simplement que par 
la méthode générale, supposons que PQR' soit le plan cherché. U louche 
le cône suivant une arête située dans un plan méridien SM perpendicu- 
laire àPQ; de sorte que la distance de ce plan tangent au pied (S, F) 
de l'axe, est une droite égale à l'G» et située dans le plan méridien SM ; 
mais si je transporte le plan PQR' parallèlement à lui-même, jusqu'à ce 
qu'il passe par le centre O de la sphère, il se sera rapproché du point 
(S, F), d'une quantité égale au rayon OA; et alors il deviendra tangent 
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à un autre cône droit, dont la génératrice TF parallèle à S'B', en sera 
éloignée de la distance OA. Or, ce dernier cône est facile à construire, 
ainsi que son plan tangent conduit par le point 0; par conséquent il 
suffira de mener au 'cône primitif, un plan tangent parallèle à celui-ci. 

D'après ces considérations, on prendra sur la perpendiculaire l'G, un 
intervalle GH=0A, puis en tirant par le point II la droite T'F parallèle 
à S' IV, on déterminera le cercle SF auquel on mènera du point 0 , les 
deux tangentes ON et OL. Alors , en conduisant au cercle SB deux tan- 
gentes PQ et XY parallèles aux précédentes , on aur a les traces horizon- 
tales de deux plans PQR' et XYZ', qui toucheront extérieurement les 
deux surfaces données : les traces verticales de ces plans sont hien fa- 
ciles à trouver. 

435. Il existe aussi des plans qui touchent ces surfaces intérieurement, 
c'est-à-dire, en laissant l'une d'un côté, et l'autre du côté opposé. Pour 
les trouver, on verra sans peine qu'il faut augmenter la distance l'G, 
d'une quantité G/i=:0A; puis tirer parallèlement à S'1}', la droite tf qui 
déterminera le cercle S/auquel on mènera les tangentes 0« et 0/. Alors, 
en conduisant au cercle SB, deux tangentes pq et xjr parallèles aux pré- 
cédentes, ce seront les traces horizontales des deux plans tangens in- 
térieurs. 

436. Si l'on veut trouver pour un de ces quatre plans , par exemple 
PQR', son point de contact avec la sphère , on coupera cette surface par 
un plan OD perpendiculaire à PQ ; et après avoir rabattu la section sur 
le grand cercle horizontal, on tirera la tangente D9 dont le point d"« 
contact 9, ramené en p, fournira la projection horizontale du point où 
la sphère est touchée par le plan PQR'. La projection verticale f/ se dé- 
duira aisément de là. 

PROBLÈME 2. Par un point donné, mener un plan tangent à deux 

sphères. 

Fie. 93. 43- Adoptons pour plan horizontal, celui qui passe par les centres 
O et 0' des deux sphères et par le point donné A". Alors, sans recourir 
à tin second plan de projection , nous pourrons mener aux deux grands 
cercles horizontaux , la tangente commune MNA qui , en tournant au- 
tour de OOA, engendrera une surface conique évidemment circonscrite 
aux deux sphères données. Ce cône AMP est ce que devient ici la sur- 
face dévcloppable 2 du n\ 4^6, car il est bien Yenveloppe de toutes les 
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positions que prendrait le plan vertical MNA tangent aux deux sphères , 
en roulaut sur ces deux surfaces à la fois. Ainsi , puisque tout plan tan- 
gent à ce cône touchera les deux sphères , et que la réciproque est pa- 
reillcmcnt vraie , le problème primitif se réduit a mmer du point donné 
A" un plan tangent au cône AMP. Pour cela , on sait qu'il faut tirer la 
droite AA", et du point où elle ira percer le plan du cercle vertical MP, 
base du cône, tirer à ce cercle deux tangentes; opération qui s'effec- 
tuera aisément, en rabattant le cercle MP autour de son diamètre, 
comme on l'a vu au n*. 401. 

438. Il est plus simple de remarquer que le problème primitif se ré- 
duit à mener par la droite AA", un plan tangent à la sphère O; car ce 
plan touchera évidemment le cône AMP , et par suite , la sphère 0' que 
ce cône circonscrit. Or, d'après ce qui a été dit au n*. 4o3, il suffît de 
tracer le nouveau cône A"M"F' circonscrit pareillement à la sphère 0 , 
et l'intersection des deux cercles verticaux MP et M"F', fera connaître 
immédiatement la projection horizontale y. du point de contact de la 
sphère avec le plan tangent demandé. La seconde projection de ce point, 
sur un plan vertical choisi à volonté, s'obtiendra aisément en rabattant 
le cercle MP autour de son diamètre , et par-là la position du plan tan- 
gent sera complètement déterminée ; mais nous laisserons au lecteur, le 
soin d'effectuer ces opérations très-simples qui conduiront évidemment 
à deux plans tangens extérieurs. 

43g. On peut trouver deux autres plans tangens intérieurs, en consi- 
dérant le cône amp décrit par la tangente man commune aux deux 
grands cercles horizontaux, mais placée entre ces circonférences. Alors, 
par des considérations analogues aux précédentes, on verra qu'il suffît 
de mener par le point A", un plan tangent au cône amp ; ou bien de mener 
par la droite aA" un plan tangent à la sphère O ; de sorte que le point de 
contact X sera donné par l'intersection des deux cercles M'T" etmp. 

44o. Il n'est pas besoin d'avertir que les quatre solutions précédentes 
se réduiront à deux , ou n'existeront pas du tout , suivant la position 
qu'aura le point donné A" par rapport aux deux sphères , ou par rapport 
aux cônes circonscrits extérieur et intérieur. En outre, l'un de ces cônes ou 
tous les deux disparaîtront, si les sphères données se coupent, ou bien 
si l'une enveloppe l'autre. 
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PROBLÈME 3. Trouver un plan qui soit tangent à trois splières données. 

Fie 93. 44'- Adoptons encore pour le plan horizontal, celui qui passe par 
les centres O, 0', 0" des trois sphères données; puis remarquons que 
les surfaces dcvelof5pablcs 2 et 2 t (n". 43 1) qui doivent être circonscrites 
aux sphères 0 et 0', 0 et 0", deviennent ici les deux cônes AMP et 
A"M"P". Alors, en traçant leurs courbes de contact avec la sphère 0, 
lesquelles se réduisent aux deux cercles verticaux MP et M"P", les deux 
points de section qui sont projetés en p, seront ceux où les plans tan- 
gens de la sphère O toucheront à la fois le cône AMP et le cône A*M"P"; 
par conséquent, ces deux plans seront aussi tangens aux sphères 0' etO", 
et ils les toucheront extérieurement. 

44a- Mais comme il existe deux autres cônes circonscrits intérieure- 
ment aux groupes des sphères 0 et O 7 , 0 et 0", lesquels peuvent être 
combines d'une manière analogue, soit entre eux, soit avec les cônes 
extérieurs, il en résultera généralement huit solutions pour le problème 
proposé, savoir : 

Deux plans tangens extérieurs fournis par les cônes AMP et A''M"P", 
et dont les points de contact avec la sphère O, sont projetés en p; 

Deux plans tangens intérieurs fournis par les cônes AMP eta"m"p"; les 
points de contact avec la sphère O sont projetés en v\ 

Deux plans tangens inférieurs fournis par les cônes amp et A"M"F' ; 
leurs points de contact sont projetés en 

Enfin , deux plans tangens intérieurs fournis parles cônes amp, a"m"p", 
et dont les points de contact sont projetés en n. 

443. H est facile d'apercevoir que ces huit plans langens se réduiront 
kquatre, si deux des sphères se coupent; quand une d'elles rencontrera 
les deux autres, il y aura au plus deux plans tangens communs; et il 
n'en existera aucun, lorsqu'une des trois sphères sera enveloppée par 
une autre. Mais outre ces cas particuliers, la question sera impossible 
toutes les fois que les quatre cercles de contact MP, M'P", mp, m'y, ne 
se couperont pas; et le nombre de leurs points de section, indiquera tou- 
jours le nombre de solutions qu'admettra le problème proposé. 

444- Nom n'avons point parle des cônes N'A'Q' et nWq' dont chacun 
est circonscrit aux deux sphères 0' et 0". Néanmoins, il est évident que 
tout plan tangent aux trois sphères, devra aussi toucher le cône A' ou le 
cône a'; de sorte que le système de ces deux surfaces coniques aurait 
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pu être combiné, soit avec le système À et a , soit avec le système À" et a", 
pour résoudre le problème proposé. En outre, puisque ebaque plan 
tangent aux trois sphères, touchera en même temps trois des cônes 
circonscrits, il passera par leurs sommets, lesquels se trouveront ainsi 
à la fois dans un plan tangent et dans le plan des trois centres des 
sphères; d'où l'on conclut que les sommets des trois cônes touchés 
par un même plan, seront toujours en ligne droite. Aussi l'on voit dans 
notre épure, que les sommets des six cônes circonscrits aux sphères, 
sont distribués trois à trois sur quatre droites AA"A', Aa'a", AVa.AV'a , 
dont la première renferme les trois sommets extérieurs, et chacune des 
autres, un sommet extérieur avec deux sommets intérieurs. 

445. De là on peut déduire un théorème remarquable de la Géométrie 
plane, en se bornant à considérer seulement les génératrices des cônes 
et les grands cercles des sphères, qui sont situés dans le plan des trois 
centres 0, 0', 0". En effet, comme les sommets de ces cônes sont évi- 
demment les points de rencontre des couples de tangentes communes 
à deux de ces grands cercles, on en conclut que si, après avoir tracé 
trois cercles quelconques dans un même plan, on mène toutes les tan- 
gentes qui peuvent toucher à la fois deux de ces cercles , les six points 
de rencontre A et a, A' et «', A" et a", déterminés par chaque couple de 
tangentes , seront placés trois à trois sur quatre droites , dont une con- 
tiendra les trois points extérieurs, et chacune des autres, un point exté- 
rieur avec deux points intérieurs. 
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CHAPITRE PREMIER. 

De T hélice, et de l'héliçoïde développabU. 

Fie. <,5. 446. L'HÉLICE est une courbe AMNCD.... tracée sur un cylindre droit 
à base quelconque, et telle que les ordonnées (dirigées suivant les arête» 
du cylindre) croissent proportionnellement aux abscisses curvilignes comp- 
tées sur la base à partir dun point fixe A ; c'est-à-dire que l'on a les rela- 
tions 

MP NQ CB , , 

ÂP — ÂQ ^ÂB — ~ ' ° U z==) ks > 

en désignant par ,v un arc quelconque de la base, et par z l'ordonnée 
qui aboutit à son extrémité (*). Le nombre À- qui exprime le rapport 
constant de l'ordonnée avec l'abscisse pour tous les points d'une même 
hélice, varie d'une hélice à une autre, car on en peut tracer une infinité 
sur le même cylindre; mais chacune est complètement déterminée, dès 
qu'on assigne le rapport k et le point A choisi pour origine des ab- 
scisses. D'ailleurs, il est évident que l'hélice coupera la base du cylindre 
précisément en ce point A, puisque dans l'équation z = fa, l'hypothèse 
is=so donne aussi z = o. 

447- Lorsque la base du cylindre est une courbe fermée APBA, 
l'abscisse variable AP — s peut devenir égale au périmètre p de cette 
base. Alors, on obtient un point D dons lequel l'hélice vient couper une 



(") Nous avons donné précédemment (n*. i63 J une autre définition de l'hélice; mais non» 
.il Ion» faire voir tout à l'heure , qu'elle s'accorde complètement avec la définition actuelle 
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seconde fois l'arête AF; et comme cette circonstance se reproduira in- 
définiment, pour des abscisses égales à jp, 'ip , il existera sur l'arête 

AF, une infinité de points où l'hélice viendra la rencontrer, et qui 
seront à des hauteurs 

AD = h =pk, h' = 2 P k , h" = 3pk ; 

• 

par conséquent, tous ces points seront distans les uns des autres, d'une 
quantité h que l'on nomme le pas de l'hélice. Lorsque ce pas est assi- 
gné, et que le périmètre de la base est connu, la constante k s'en 
déduit immédiatement, puisque d'après la définition même de l'hélice 
(n*. 446), ce nombre exprime le rapport d'une ordonnée h avec l'ab- 
scisse correspondante/); ainsi , dans le cas où la base du cylindre sera un 
cercle du rayon R, on aura 




448. De la tangente à Ihèlice. Comme cette courbe n'est pas donnée ici Fie. 9?). 
par l'intersection de deux surfaces, il faut recourir à des considérations 
particulières pour obtenir sa tangente en un point quelconque M. Con- 
cevons le cylindre développé sur le plan qui touche cette surface tout 
le long de l'arête PML; cette ligne demeurera immobile , et la base APB 
deviendra (n*. 161) une droite AT F/ perpendiculaire à PL, tandis que 
les portions des autres arêtes conserveront leurs mêmes longueurs et 
leur parallélisme. Par conséquent, si l'on porte sur la transformée de 
la base, les distances 

PA'r^PA, PQ' = PQ,PBT=PB,.... 

H que l'on élève les perpendiculaires 

Q'iN^QN^'C'^BC, 

les divers points A', M, N', C. , donneront la transformée de l'hélice 
sur le développement du cylindre. Or, il est aisé de voir que cette 

transformée A'MN'C sera une ligne droite} car les ordonnées et les 

abscisses rectilignes de cette nouvelle ligne, ayant la même grandeur 
absolue que les ordonnées et les abscisses curvilignes de l'hélice, elles 
seront , comme ces dernières , dans un rapport constant ; ce qui est le 
c aractère exclusif de la ligne droite. 
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Cela posé, je dis que la droite A'MC est précisément la tangente au 
point M de l'hélice primitive AMC. En effet, cette droite est d'abord si- 
tuée dans le plan tangent du cylindre , qui contient un élément superfi- 
ciel LVplde la surface ; et comme cet élément est resté immobile pendant 
le développement de la surface, il en résulte que l'élément linéaire Mm 
se trouve commun à la courbe AMC et à la droite A'MC ; donc ces deux- 
lignes sont bien tangentes l'une à l'autre. 

449- D'après cela, pour obtenir dorénavant la tangente à l'hélice, il 
suffira de construire, dans le plan tangent du cylindre, un triangle rec- 
tangle MPA' qui ait pour hauteur l'ordonnée MP du point de contact, et 
pour base une droite AT égale à l'abscisse AP rectifiée; l'hypothénusc 
de ce triangle sera la tangente demandée. C'est ce que l'on peut exprimer 
d'une manière abrégée , en disant que la soutangente AT est égale à l'ab- 
scisse cun'iligne AP du point de contact ; car cette régie fera connaître le 
pied A' de la tangente, et comme le point de contact M est connu, la 
position de la tangente sera complètement fixée. 

D'ailleurs on voit que la tangente A'M ainsi déterminée, aura la même 
longueur que tare d hélice AM; puisque l'une est la transformée de l'autre, 
d'après ce que nous avons dit au numéro précédent. 

45o. Observons ici que l'angle MAT de la tangente avec le plan de la 
base du cylindre, sera donné par la formule 

MP MP , 
tangA = .Vp- = ÂP=A ; 

or, comme ce dernier rapport est constant pour tous les points d'une 
meme hélice (n*. 44^)> 0,1 en conclut que les diverses tangentes à cette 
courbe sont toutes également inclinées sur le plan de la base du cylindre-, 
et par suite chacune de ces tangentes coupe la génératrice du cylindre sous 
un angle constant AMP; résultat qui montre que la définition donnée au 
n\ i63 , rentre dans celle du n*. 446. 

Fio, <>{. 45i. Construisons maintenant les projections d'one hélice, en prenant 
pour base du cylindre droit sur lequel cette courbe doit être tracée, un 
cercle ABCD dont nous adoptons le plan, pour plan horizontal de pro- 
jection. Soit d'ailleurs ( A , A' ) l'origine, et A' A" le pas de l'hélice; en par- 
tageant cet intervalle A'A" ou CO" en un certain nombre de parties 
égales, par exemple seize , et divisant la circonférence ABCD pareillement 
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en seize parties égales AL , LM , MN , il suffira delevcr par ces points 

de division, des ordonnées verticales PL', Q'M', R'.N'.... respectivement 
égales de l'intervalle 00", pour obtenir divers points de 

la projection verticale A'L'M'N CA" de l'hélice demandée (•). Quant à 

la projection horizontale de cette courbe, c'est évidemment la base ABCD 
du cylindre droit. 

45a. La tangente de l'hélice en un point quelconque (M, M'), s'ob- 
tiendra en prenant sur la tangente au point M de la base, une lon- 
gueur MT égale a l'arc MA rectifié ( n°. 449) î alors le point ( T, T' ) sera 
le pied de la tangente cherchée, laquelle aura pour projections MT 
et MT. 

453. D'après cela , on voit que si l'on construisait ainsi diverses tan- 
gentes a l'hélice, les pieds de ces droites seraient tous situés sur une 
courbe ATG1I... pour laquelle on aurait MT=MA, BG=BA, EH=EA...; 
par conséquent, cette courbe n'est autre chose que la développante du 
cercle ABCD (n°'. 199, 201), et c'est aussi la trace horizontale de la 



(*) Cette projection est une tinutoïde; car, si on la rapporte à deux aies B'X , BZ, 
dont l'origine soit au point B', et que l'on compte les abscisse» curvilignes de l'hélice , sur la 
section circulaire faite dans le cylindre par le plan horizontal B'X, on aura pour un point 
quelconque ( E , E' ) , les relations 

BF = sin BE, ^ = * ; 
ou bien , en comptant les sinus dans le cercle dont le rayon est l'unité, 

m • * * * 

x = R S1 n s . ; =^ ; 
et alors par l'élimination de l'arc s , on trouve 

x = R sin ^air j j 

* * ■ 

pour l'équation de la projection de rhélice sur le plan des deux axes BX et BZ. En y 
joignant l'équation du cylindre 

1' + / = »', 
qui , combinée avec la précédente , conduit à 



R cos 



(».)■ 



on aura les trois projections de l'hélice sur des plans rectangulaires dont l'origine serait au 
point (0,B). 
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surface lieu des tangentes à l'hélice, surface que l'on nomme l'héliçoïde 
développable , et sur laquelle nous reviendrons tout à l'heure. 
Vu.. 94. 454. Étant donnée une hélice ( AMBCDA , A'M'CA"C".... ), mener à cette 
courbe une tangente qui soit parallèle à un plan donné U'VS. 

Rappelons-nous d'abord , que toutes les tangentes à l'hélice font un 
angle constant avec la verticale (n°. 45o), et qu'ainsi elles sont respecti- 
vement parallèles aux génératrices d'un cône de révolution , dont l'axe 
serait vertical, et dont le demi-angle au centre égalerait 1 inclinaison 
commune des tangentes sur les arêtes du cylindre. Pour connaître cette 
inclinaison, je construis la tangente particulière au point (B, B'), puce 
qu'elle sera évidemment parallèle au plan vertical, et me fournira ainsi 
la vraie grandeur de l'angle cherché : je prends donc sur la tangente au 
cercle, une longueur BG égale à l'arc AB rectifié, et projetant le point G 
en G' sur la ligne de terre , j'obtiens la tangente (BG, B'G') relative au 
point (B, B'). Alors, eu lui menant par le point (O, 13 ) une parallèle 
( Og, BG'), et faisant tourner cette dernière autour de la verticale O, je 
forme le cône droit en question , lequel a pour base le cercle du rayon Og. 
Maintenant, je coupe ce cône par un plan parallèle à UTS, et menéparlc 
sommet (0, B') : on sait comment obtenir (n*. a3) la trace horizon- 
tale «16 d'un pareil plan, qui donne pour ses intersections avec le cône, 
les deux génératrices 0«et 05 parallèles au plan SVU'; par conséquent, 
les tangentes à l'hélice qui jouiront de cette dernière propriété, s'obtien- 
dront sur le plan horizontal, en menant au cercle la tangente MT paral- 
lèle à Oa, cl la tangente EH parallèle à 06. De là, on conclura leurs pro- 
jections verticales, en prenant MT = MA et EH =EBA, ce qui fera con- 
naître les pieds ( T, T ) et ( H , H' ) des tangentes demandées , qui seront 
enfin ( MT, MT ) et (EH , E'H' ). Il y en aurait d'ailleurs une infinité d'au- 
tres parallèles à celles-là, et relatives aux points M" et E", M'" et E"',... des 
diverses spires de l'hélice indéfinie. 

Observons aussi que l'on pouvait mener sur le plan horizontal, une 
seconde tangente >/i parallèle à Oa ; mais cette droite considérée coin me la 
projection d'une tangente à l'hélice, aurait son point de contact en ( p, u ), 
d'où l'on voit clairement que sa projection verticale ne serait plus pa- 
rallèle à celle de la génératrice 0* ; ainsi il faut rejeter la tangente yJS. Une 
pareille ambiguïté se présenterait pour la génératrice 06; mais elle se 
lèvera toujours , en exigeant que la tangente et la génératrice du cône 
soient parallèles sur les deux plans de projection à la fois. 
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455. Si l'on demandait de mener à l'hélice une tangente qui fût pa- 
ralU'le à une droite donnée, le problème serait en général impossible, 
à moins que cette droite ne fit elle-même avec la verticale, un angle 
égal à l'inclinaison commune de toutes les tangentes de l'hélice sur les 
arêtes du cylindre; mais si cette condition était remplie, alors il ne 
s'agirait que de mener au cercle ABCD , une tangente parallèle à la 
projection horizontale de la droite donnée, et l'on en déduirait comme 
ci-dessus, la projection verticale de la tangente à l'hélice. 

456. L'HÉLIÇOÏDE dèvelappable est la surface engendrée par une Fie 
droite mobile et indéfinie, qui glisse sur une hélice, en lui demeurant 
constamment tangente. Nous appelons cet héliçoïde dèveloppable, tant 
pour le distinguer d'un autre héliçoïde qui est gauche et dont nous 
parlerons plus loin, que parce que la surface actuelle satisfait évidem- 
ment (n°. 181) à la condition que deux génératrices infiniment voi- 
sines se trouvent toujours dans un même plan. Pour représen ter gra- 
phiquement cette surface, on pourrait tracer d'abord l'hélice 

puis., construire ses tangentes aux divers points (A, A'), (S, S'), 
(y, 7'),.. ..; mais il sera plus commode et plus exact, de déterminer ces 
droites en cherchant immédiatement leurs traces sur le plan horizontal 
de projection, et sur un autre plan horizontal a' A! ï élevé au-dessus du 
premier, d'une quantité A' A" égale au pas de l'hélice; parce qu'alors, la 
projection verticale de cette hélice sera formée directement par les inter- 
sections successives de ces diverses génératrices , pourvu qu'elles soient 
assez multipliées. Or, déjà nous savons ( n*. 453) que les traces horizon- 
tales de ces droites sont situées sur la développante de cercle ABCDEF...., 
que l'on construit en prenant sur les tangentes à la base du cylindre, les 
distances 

6B = AS, yGsrAy, 3D=:Aa, 

Ensuite, pour avoir leurs traces sur le plan supérieur a' A", j'observe que 
la tangente à l'hélice au point (A, A'), doit faire avec la verticale un 
angle déterminé (n°. 45o) par la relation 

.„., , 1 , . A."a' airR 

tangAAa'=j, ou bien jsj = -£-; 
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et comme ici À"A'=A, j'en conclus que l'intervalle inconnu A"a' ou Aa, 
doit être égal à la circonférence du rayon OA, ce qui permet de construire 
immédiatement la première génératrice (An, AVi ) de l'héliçoide. D'ail- 
leurs, dans les diverses positions que prendra cette droite mobile, ia 
portion comprise entre les plans horizontaux L'A' et n'A", conservera une 
longueur invariable, puisqu'elle aura toujours une inclinaison constante 
(n\ 4^0) sur ces plans parallèles; il en sera évidemment de même pour 
les projections horizontales de ces portions de génératrices, qui demeu- 
reront égales en longueur à Aa. Par conséquent, si à partir de la déve- 
loppante inférieure ABCDEF on porte sur les tangentes du cercle, 

les longueurs 

Aa y hb,Cc,Dd,Ee,F/ t 

toutes égales à la circonférence OA rectifiée; puis, que l'on projette les 

divers points a, b, c, d,e, sur le plan horizontal supérieur a' A", en 

même temps que les extrémités inférieures A, B, C, D, E, sur la 

ligne de terre, on pourra construire immédiatement les projections 
verticales 

AV, F6', Ce', D'd, Ee, Vf, 

des génératrices de l'héliçoide; et ces droites dessineront, par leurs 
intersections consécutives, l'hélice même A'^/dYAVA" à laquelle elles 
devaient être tangentes. 
Fie % 4^7- La courbe abedef.... qui est la projection horizontale de la trace 
de l'héliçoide sur le plan supérieur a'A", se trouve nécessairement 

une développante du cercle OA, symétrique de la première ABCDE 

En effet, puisque la droite Did par exemple, est égale à la circonférence 
totale, et que la partie D3 égale l'arc A3, il faut bien que le reste Sd soit 
égal à l'arc 3>.irA; ainsi cette spirale située dans le plan supérieur a'A", 
viendra se terminer au point (A, A"), si l'on se borne, comme dans 
notre épure, à considérer une révolution unique de la génératrice 
mobile. 

458. D'après cela, on peut aisément construire en relief, la surface 
que nous venons de décrire; car, en prenant deux plateaux sur lesquels 
on tracera les deux spirales ABCDEF abedef.... et en les maintenant 
dans une situation parallèle et symétrique, au moyen de tiges verticales, 
il suffira de tendre des fils qui réunissent les points correspondans A et 
a, B et b, C et c, D et d, ....; et l'ensemble de ces fils rectilignes représen- 
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tera l'hélicoïde développable, dont l'arête de rebrvussement (n\ 178) sera 
l'hélice figurée aussi par les intersections consécutives de ces mêmes 
fils. Si , d'ailleurs, on évide sur le plateau supérieur, l'intérieur de la cir- 
conférence OA, on apercevra très-sensiblement cette hélice en forme 
d'arête saillante; ce qui justifiera pour les yeux, la dénomination attri- 
buée dans toutes les surfaces développables , à la courbe formée par 
les intersections des génératrices, laquelle partage la surface en deux 
nappes distinctes, mais réunies par un rebrous sèment le long de cette 
courbe. 

459. Pour manifester ici cette circonstance importante du rebrousse- Fie. 96. 
ment, construisons la section faite dans l'hélicoïde, par un plan hori- 
zontal quelconque XT. En projetant sur le plan inférieur, les points 

de rencontre de X'Y* avec les projections verticales des génératrices, 
on obtiendra une spirale composée de deux branches XWX et XZY, 
placées l une sur la nappe supérieure, formée par les portions de géné- 
ratrice situées au-dessus de leurs pointa de contact avec l'hélice , et 
l'autre sur la nappe inférieure; et je dis que cette spirale est aussi une 
développante du cercle OA. En effet, si le plan X'Y' est mené, par 
exemple, par le milieu X' de la hauteur A' A", il coupera toutes les géné- 
ratrices en deux parties égales; de sorte que son point de section avec 
la droite (Drf, Vct), sera tel que DW égalera la demi -circonférence OA; 
mais puisque déjà la partie D3=A3, il s'en suivra que le reste SW égalera 

l'arc 3X; on trouvera de même que AX=A3X, et pZ=pX, Donc la 

section horizontale est bien une développante du cercle OA, laquelle 
a pour origine le point X; et la forme de cette spirale en ce point, 
manifeste clairement le rebroussement que présentent les deux nappes 
de la surface , lorsqu'elles s'approchent de l'hélice. 

460. Voyons maintenant, quelles seront les sections faites dans l'héli- 
çoïde , par un cylindre FWZ/> concentrique avec celui qui contient l'hé- 
lice primitive. Pour cela, prenons d'abord les points F, «, g où le 

cercle FWZp coupe les portions inférieures des génératrices sur le plan 
horizontal, et rapportons ces points sur les projections verticales des 
mêmes droites; ensuite faisons la même opération pour les points Ç, r, , 
W,.... où les portions supérieures des génératrices sont rencontrées par 
le cylindre proposé, et nous obtiendrons les deux courbes 

(FaeZw, FV9'ZV) et (foWlp, fr'W'ç>'), 

3o 
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situées l'une sur la nappe inférieure de l'héliçoïde , l'autre sur la nappe 
supérieure, et qui seront aussi des hélices de même pas que l'héliee 
(A6y*, En effet, les portions de génératrices (<^F , <?F) , ().*, >V), 

(«9 , v'¥) . ... sont toutes de même longueur, puisqu'elles sont projetées 
sur des droites évidemment égales ? F = ).« = 7i9,.... et que leur incli- 
naison sur le plan horizontal est constante. Donc, lorsque la droite finie 
(oF, o'F) parcourra l'hélice donnée , en lui demeurant tangente par son 
extrémité mobile </), l'autre extrémité (F , F) s'élèvera de quantités 
égales aux différences de niveau des points (9, 9'), (X t X'), (9, 0').... ; or , 
ces différences sout proportionnelles aux arcs <?X, qui ont évi- 

demment entre eux le même rapport que les ai-cs Fat, F*Q par consé- 
quent, ces derniers se trouveront eux-mêmes proportionnels aux ordon- 
nées des points {n, «'), (9, S'),... et la courbe (FaO, Fa'S') sera bien une 
hélice dont le pas égalera celui de l'hélice (ASy, A'c'-, ' . , puisqu'au bout 
d'une révolution, les deux points (F, F) et (ç, <p') auront monté de la 
même quantité h. 

On démontrera la même proposition, d'une manière analogue , pour 
la section (Ç„W, SVW ). 
Kic. yti. 4 G| - M est uon d'observer ici, comme une conséquence immédiate 
de ce qui précède, que quand une droite mobile et indéfinie (F<p/~, Fy'f) 
glisse sur une hélice ( Aêyô... , A'o-/3\..), en lui demeurant tangente par 
un même point qui reste invariable sur la droite mobile , tout autre point 
(F, F) de cette dernière ligne décrit aussi (n*. 460) une hélice de même 
pas que la première. Mais si la tangente roulait sur l'hélice, sans glisser, 
de telle sorte que chaque élément de la droite vint s'appliquer successive- 
ment sur les élémens de la courbe, alors un point quelconque (F, F) de 
la droite mobile, resterait toujours dans un même plan horizontal, et y 
décrirait (n\ 4^3) une développante du cercle qui sert de base à l'hélice 
primitive. 

4G2. Le plan langent pour un point quelconque (9, &') de l'héliçoïde, 
est le même que dans tout autre point de la génératrice ( PSp, Fô//), ainsi 
que nous l'avons démontré ( n°. 177) pour toute surface dévcloppahlc : 
donc le plan demandé renfermera l;i tangente PV à la spirale AliCLP, et 
cette droite sera précisément la trace horizontale de ce plan langent, le- 
quel se trouve par-là suffisamment déterminé. Observons d'ailleurs, que 
comme la ligne Pjr tangente à la développée AO.tt, est. toujours normale 
(ir\ tf)7)'à la développante ABCLP, Vf s'en suit que la trace PV du plan 
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tangent se trouvera perpendiculaire aur la génératrice ( Pw, F« ), et 
qu'ainsi ce plan renfermera le rayon (On, OV) du cylindre. D'où l'on 
peut conclure que le plan tangent de l'hélicoïde se trouve déterminé par 
la génératrice sur laquelle est le point donné, et par le rayon du cylindre 
qui aboutit au point de contact de cette génératrice avec l'arête de re- 
hroussement. 

463. Il résulte évidemment de là, que tous les plans tangens de l'héli- 
coïde font avec le plan horizontal, un angle constant qui égale l'incli- 
naison de la tangente à l'hélice primitive. D'ailleurs, chacun de ces plans 
tangens, contenant deux génératrices infiniment voisines qui sont des 
tangentes à l'hélice, n'est autre chose que le plan oscillateur (n\ 167) de 
cette courbe ; et par suite, l'hélicoïde est ^enveloppe de tous les plans os- 
culateurs de son arête de rebroussement, comme cela arrive dans toute 
surface développable (n°. 181 ). 

464. D'après cela, le contour apparent de l'hélicoïde aur le plan ver- 
tical de projection, est formé par les droites (Ù, L'I), (Aa, AV), 
( AU, A"U ) , puisque le long de ces génératrices le plan tangent se trouve 
perpendiculaire au plan vertical : seulement, une partie des deux der- 
nières génératrices est recouverte par la première, et se trouve rendue 
invisible par cette circonstance. Quant au contour apparent sur le plan 
horizontal, il est formé évidemment par l'hélice ( A6y&, A'gya'X') , quoi- 
que le long de cette courbe, les plans tangens de l'hélicoïde ne soient 
pas verticaux, ainsi que l'exigerait la règle générale du n°. 106; mais c'est 
qu'ici, la surface présente pour limite des parties visibles, la circon- 
stance particulière d'un rebroussement. On doit ajoutera ce contour, les 
spirales ABCGQRS et abclpqrk qui terminent la portion de surface que 
nous nous sommes bornés à considérer ici, avec le soin d'omettre la 
partie de la première qui est recouverte par la seconde; et d'après ces 
remarques , il sera aisé au lecteur de se rendre compte des parties pleines 
et ponctuées que présente notre épufc. 

465. Développement de théliçoide. On pourrait l'effectuer ici , comme Fig. 96. 
dans toute surface développable , en partageant une courbe plane 
ABCDGL située sur la surface , en petits ai es sensiblement confondus 

avec leurs cordes; alors les secteurs élémentaires projetés sur DfyC, 

E«iD, F^E, pourront être regardés comme des triangles dont les 

côtés, connus par leurs projections, seront faciles à évaluer; de sorte 
que, si l'on construit ces triangles sur un même plan et a la suite les 
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uns des autres , leur ensemble représentera le développement de la sur- 
face en question. Toutefois, il faut avouer que ce mode d'opérations 
donnerait lieu à des chances d'erreurs accumulées, qui disparaîtraient, 
si l'on connaissait d'avance la forme que doit prendre sur le développe- 
ment, une certaine courbe donnée sur la surface primitive; et c'est 
ainsi que nous en avons usé pour les cylindres et les cônes, dans les 
n M . a43 et a5i. 

466. Or, dans l'hélicoïde développable, il arrive que toutes les hélices 
ont pour transformées sur le développement, des cercles concentriques. 
En effet, si nous concevons l'hélice arête de rebroussement (A6y3..., 

A'g'y'à'... ) , comme partagée en élémens égaux projetés sur A6, 6y, y3 il 

est facile d'apercevoir que tous les angles de contingence sont égaux entre 
eux dans cette ligne h double courbure. Mais ces angles, qui changent 
ordinairement de grandeur pour une courbe quelconque tracée sur une 
surface que l'on développe, demeurent invariables quand il s'agit de 

l'arête de rebroussement ( n". 1 79, note ); donc l'hélice ( A6y* A'Çy'a'... ) 

se transformera dans une courbe plane , dont les angles de contingence 
seront égaux entre eux, et qui par conséquent aura une courbure uni- 
forme (n°. 198) : donc cette transformée sera un cercle. 

Maintenant, pour une autre hélice (F«9Zw, FaS'ZV) située sur le 
même héliçoïde , on obtiendra sa tranformée en menant sur le dévelop- 
pement, des tangentes au cercle dans lequel se sera changée l'hélice 
( ASy..., A'6y'...), puis en prenant ces tangentes égales aux portions de 

génératrices (^F, ç'F'), ).'«'), (n9, 7t'0') Or, comme ces dernières 

droites ont toutes la même longueur (n". 4°o)> >' arrivera évidemment 
que leurs extrémités aboutiront sur une circonférence concentrique avec 
la précédente : donc , etc. 
Fie. 96. 4^7- Pour faire servir cette propriété des hélices au développement de 
l'hélicoïde sur un de ses plans tangens, nous choisirons le plan LL'i' 
qui est perpendiculaire au plan vertical , et qui renferme les deux droites 
( LX, L'X'), (<}* , LV) tangentes aux deux hélices projetées sur A6X et F«9. 
Or, comme ces droites devront se retrouver tangentes aux deux cercles 
dans lesquels ces hélices se transformeront , il n'y aura qu'à rabattre ce 
plan autour de LL', avec les deux tangentes en question qui devien- 
dront évidemment Là" et \a' ; puis, élever sur ces dernières lignes, les 
perpendiculaires X"0'' et «"O', qui détermineront le centre 0" et les 
rayons de ces deux tranformées circulaires. 
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Cela posé , nous décrirons deux cercles concentriques avec les rayons 
0 1 X,=0"X", et 0,a,«=50"a"; puis, il faudra trouver sur la circonférence Fie. 9»» 
intérieure, des arcs qui aient la même longueur que les arcs d'hélice ET 97- 

prqjetés sur AS, 67, y3, Or, puisque la demi-hélice ( ASyX, A'6y'X' ) est 

égale en longueur (n*. 449) à sa tangente (LX, L'A'), nous prendrons la 
tangente X.L, égale à X'L'; et en divisant cette droite X,L, en huit parties 
égales, nous les reporterons sur la circonférence intérieure depuis X, jus- 
qu'en A, et A, ; alors l'arc de cercle A t X,A, sera la transformée de l'hélice 
(AgyXA, A'syx'A" ). Ensuite, nous mènerons les tangentes 6,B, , y,C t , 

3,D,, que nous ferons égales à 1 , a, 3,.... des divisions de XL, , et 

ce seront les vraies longueurs des génératrices de l'hélicoïde , comprises 
depuis l'arête de rehaussement jusqu'au plan horizontal; de sorte que 
la nappe inférieure de cette surface se trouvera développée suivant la 
forme 

A.S.y.X.A.UT.L.C.B.A,, 

dont le contour extérieur est évidemment la développante du cercle 
A,X,A,, tandis que l'autre circonférence F,«,e,», sera la transformée de 
l'hélice (Fa9w, Fa'aV). Quant au développement de la nappe supérieure 
de l'hélicoïde, on l'obtiendrait en prolongeant chaque génératrice F,<?,, 
de manière que sa longueur totale F,f égalât L,/ a ou LY. 

468. En général , pour évaluer la longueur d'un arc d hélice quelcon- 
que (A?-., A'sy ) , il faut rectifier sa projection AS?, et la porter sur la 
hase du triangle rectangle Ai/A' formé par une tangente de cette courbe 
qui est parallèle au plan vertical; puis, élever par l'extrémité de cette 
abscisse , une ordonnée verticale qui ira fixer sur l'hypothénuse L'X', la 
vraie longueur de l are en question. Au reste , ce triangle rectangle 
XX' A' peut être construit en tel endroit de l'épure que l'on voudra , 
pourvu que l'on prenne sa base et sa hauteur proportionnelle à la base 
et au pas de l'hélice proposée. 
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CHAPITRE II. 

Des èpicycloïdcs. 

Fia. y8. 469. Soient deux cônes droits SAE et SAB qui , ayant un sommet com- 
mun et des arêtes de même longueur, se touchent suivant une de ces 
arêtes SA. Si l'un deux SAB roule sur l'autre sans glisser, et en lui de- 
meurant ainsi tangent le long d une arête variable , un point quelconque 
M fixé sur la circonférence de la base du cône mobile, décrira dans 

l'espace, une courbe DM que l'on nomme épicycloïde sphérique , parce 

qu'elle se trouvera évidemment située tout entière sur la surface d'une 
sphère, qui aurait pour centre le sommet S commun aux deux cônes, 
et pour rayon la distance du point mobile M à ce sommet, laquelle 
demeure constamment égale à SA. Dans ce mouvement, chaque point 
du cercle mobile AH s'applique successivement sur les points de la cir- 
conférence AE, et l'origine de la courbe est en un point D » tel que les 
arcs AD et AM soient de même longueur. 

470. Pour chaque position du cône mobile , l'arête de contact SA se 
trouvera dans le plan CSO des deux axes ; car le plan tangent SAV qui , 
par hypothèse, est commun à ces deux surfaces de révolution, doit être 
perpendiculaire à la fois sur les plans méridiens SAO et SAC : donc ceux- 
ci coïncident en direction. 11 suit encore de là que les plans des deux 
hases se coupent suivant une droite AV perpendiculaire au planSOAC, 
laquelle devient ainsi une tangente commune aux deux cercles AD et 
AM; d'ailleurs, l'inclinaison des plans de ces bases étant évidemment 
mesurée par l'angle 

BAX t= CSO = CS A -f ASO , 

et ces derniers angles demeurant invariables pendant la rotation des 
cônes, il en résulte que la loi du mouvement du point générateur M 
pourrait être aussi exprimée , en disant qu'un cercle mobile AMB roule 
sur la circonférence d'un cercle fixe DAE, de manière qu'ils aient toujours 
une tangente commune, et que leurs plans fassent un angle constant. 
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471. Pour construire la projection de l'épicycloïde sur le plan de la Fie. 99. 
hase du cône fixe, regardons ce dernier comme horizontal , et adop- 
tons pour plan vertical, celui qui passe par l'axe SO de ce cône et par 
le point A où sa hase est touchée par l'autre, dans la position actuelle 
qui se rapporte à une époque quelconque du mouvement. D'après cela, 
les deux cônes seront projetés verticalement sur les triangles isocèles 
SÀE, SAB', et la droite AB' représentera la projection verticale du cercle 
mohile qui , rabattu autour de la tangente commune AV, devieudra le 
cercle Amb. Cela posé, soit D l'origine de l'épicycloïde, c'est-à-dire la 
position qu'occupait le point générateur, quand il se trouvait en con- 
tact avec le cercle fixe : maintenant que le cercle mohile a parcouru , 
en roulant sur l'autre, l'arc DA, le point générateur se trouvera placé 
sur le rabattement, à une distance curviligne Am égale en longueur ab- 
solue à l'arc AD Donc, en relevant le cercle Amb autour de AV, 
et observant que le point (m, m') va décrire alors un arc m'M' qui, 
étant perpendiculaire à la charnière AV, se trouvera projeté sur la droite 
m M parallèle à la ligne de terre, on obtiendra un point ( M, M') de l'é- 
picycloïde demandée. 

Pour en obtenir an second, il faudra imaginer que le cercle mobile a 
roulé jusqu'à venir toucher le cercle fixe en A', par exemple; alors, 
on pourrait recommencer sur le plan vertical OA' rabattu , des opérations 
semblables à celles que nous avons exécutées sur le plan vertical OA ; 
mais il sera bien plus simple de ramener toutes les constructious à 
s'effectuer sur ce dernier. Pour cela, imaginons que les deux cônes, par- 
venus à se toucher le long de l'arête qui aboutit en A', tournent simul- 
tanément et sans cfumger leurs positions relatives , autour de la verticale 
OS, jusqu'à ce que le rayon OA' vienne coïncider a\ec l'ancienne ligue 



(*) Pour tracer l'épure, il est bon de commencer par diviser le cercle mobile en parties 
égales, de mesurer une de ces parties au moyen de petites cordes, puis de transporter 
celles-ci sur le oercle fisc , ce qui drainera un arc égal à l'une des divisions du cercle mobile. 
Ensuite on répétera cet arc du grand cercle , autant de fois qu'il y avait de divisions dnns 
le cercle mobile , et l'on obtiendra l'étendue DAF occupée par utie branche de l'épicycloïde, 
sur le cercle fixe. Cependant , ai le rapport des deux rayons OA et C'A était exprimé par 
un nombre assez simple, il serait plus exact de prendre d'abord sur le cercle fixe, un 
are DAF égal à une fraction de cette circonférence , exprimée jwr ce rapport; puis, on 
diviserait l'arc DAF en autant départies égales qu'on en aurait marqué dans le cercle 
mobile. 1.. . • , 
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de terre OAX. Alors , le point générateur sera situé sur le cercle mobile 
rabattu, non plus en m, mais à une distance An égale à l'intervalle DA', 
compris entre l'origine D et le point de contact dans sa vraie position 
qui est A'. De sorte que si l'on construit comme ci-dessus, les projec- 
tions N et N' du point rabattu n , il n'y aura plus qu'à ramener OA 
en OA', puis à trouver un point N" placé relativement à cette dernière 
droite, dans une situation toute semblable à celle de N par rapport 
à OA ; ce qui s'exécutera au moyen du cercle décrit avec la distance ON , 
sur lequel on prendra l'arc I"iN" égal à IN. 

473. On agira de même pour toute autre position du point de contact 
des deux cercles; et quand ce contact aura lieu au milieu K de l'arc DKF 
égal à la circonférence du cercle mobile, on sent bien que le point 
générateur sera parvenu en b; si donc on projette B en B, et que l'on 
ramène ce dernier point sur OK, au moyen d'un arc de cercle BG, ou 
obtiendra le sommet G où la projection horizontale de l'épicycloîde 
s'écarte le plus du cercle fixe. 

Observons enfin que les points D, M, N", transportés symétriquement 
au delà de OG, au moyen d'arcs de cercle, fourniront des points F, M'", 
N'", qui appartiendront encore à l'épicycloîde, laquelle aura pour axe 
la droite OG, et admettra une infinité de branches identiques avec DGF. 

473. Les constructions précédentes donnent aussi le moyen de tracer 
la projection verticale de l'épicycloîde, puisque M' appartient à cette 
projection; et quant au point (N, N') qui a été transporté en N" , sans 
changer de hauteur, on retrouverait bien aisément sa projection verti- 
cale dans cette dernière position. Mais nous n'avons pas voulu effectuer 
ce tracé, dans la crainte de rendre l'épure un peu confuse, et surtout 
parce que nous regardons ici le plan vertical de projection, seulement 
comme un moyen d'exécuter nos opérations graphiques , et non comme 
existant réellement; attendu que sa présence aurait rendu invisibles 
une grande partie des lignes de l'épure. D'ailleurs, l'épicycloîde est 
suffisamment déterminée par l'intersection du cylindre vertical DMGF, 
avec la sphère du rayon SA qu'il est facile de représenter sur le plan 
horizontal. 

F10. iji). 4;4- Lem«e. La droite (AM, AM') qui joint le point générateur, dans 
une position quelconque, avec le point de contact correspondant A, est 
une normale à lepicycloide. Pour le prouver, considérons d'abord deux 

Fie. <)8 polygones RABCD, RAB'C'D', à côtés respectivement égaux, situés dans 

bii . 
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le même plan, et dont le second roule sur l'autre, de manière à faire 
coïncider successivement ses divers côtes RA, AB', B'C, .... avec RA, 

AB, BC Pendant que les deux côtés confondus suivant RA se dé- 

tacheut, le mouvement de rotation a lieu autour du point fixe A, et 
un point quelconque M du polygone mobile, décrit un arc de cercle 
MM'N dont le rayon est MA; mais aussitôt que AB' est réuni avec AB, 
c'est autour du point fixe B que s'exécute le mouvement de rotation, 
et alors le point M arrivé en M', décrit un nouvel arc de cercle M'AI' H' 
dont le rayon est M'B; puis, en continuant de la sorte, on voit que le 
point mobile M trace une courbe discontinue, composée d'arcs de cercle 
de rayons inégaux, mais telle que la tangente MT au point M est per- 
pendiculaire sur MA. Or, il est évident que cette propriété subsistera 
toujours, quelle que soit la grandeur des côtés et des angles des deux 
polygones : seulement, à mesure que les angles augmentent et que les 
côtés décroissent, les arcs MM', M'M', .... diminuent de longueur, et 
deux rayons consécutifs sont plus près d'être égaux, ce qui rapproebe 
de plus en plus la ligne MM'M" .... d'une courbe continue. Donc, puisque 
dans toutes ces variations, l'angle AMT reste constamment droit, il eu 
sera encore de même, quand les deux polygones seront devenus deux 
courbes quelconques, par exemple deux cercles; ainsi dans ce dernier 
état, la courbe continue décrite alors par le point M, aura pour tan- 
gente en M, une droite perpendiculaire sur MA. 

Ce qui précède démontre la proposition avancée, relativement à l'épi- 
cycloïde plane qui s'obtient eu faisant rouler l'un sur lautrc, deux 
cercles situés dans le même plan. Pour étendre la démonstration au 
cas de l'épicycloide sphérique, il suffit de supposer que le polygone 
mobile RAB'C'D' roule sur l'autre, de manière que leurs plans fassent 
toujours un angle constant (n°. 47°)- ^ar suite de ce mouvement de 
rotation composé, l'arc MM' décrit par le point M ne sera plus plan , 
niais ce sera du moins une portion de courbe sphérique, puisque la 
distance AM reste invariable; par conséquent , la tangente à MM' devant 
être dans le plan qui touche Ja sphère du rayon AM , se trouvera encore 
perpendiculaire à ce rayon. Donc, dans tous les cas, la droite AM est 
bien une normale à l'épicycloide. 

475. De la tangente à fépicj'cloïde. Puisque cette courbe est tout en- l-'ic. ty). 
tière (n\ 4^9) sur la sphère fixe qui a pour centre le sommet S et pour 
rayon l'apothème SA, le plan tangent de cette sphère en (M, M') reu- 

3i 
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fermera déjà la tangente demandée. Ensuite , comme nous venons de 
démontrer que la droite (AM, AM'), qui joint le point générateur avec 
le point de contact correspondant A , est une normale à 1 epicycloîde , 
nous en pouvons conclure que la tangente cherchée se trouve aussi dans 
un plan perpendiculaire à cette droite, lequel peut être regardé comme 
le plan tangent d'une sphère qui aurait son centre en A, et pour rayon 
la droite (AM, AM'); mais cette seconde sphère estvariahlo de position 
et de grandeur, en passant d'un point à un autre de l'épicycloide , et 
elle ne fait que toucher cette courbe avec laquelle elle n'a de commun 
qu'un élément linéaire. D'après cela , le problème se réduit à chercher 
l'intersection du plan tangent à la sphère fixe avec le plan tangent à la 
sphère variable. 

476. Pour y parvenir, coupons ces deux sphères par le plan CAV 
qui contient la base du cône mobile. La section faite ainsi dans la sphère 
SA , sera évidemment le cercle AB' lui-même : rabattons le suivant Amb, 
et menons-lui la tangente mP qui, étant relevée, rencontrera le plan 
horizontal en P, sur la charnière AV; alors ce point P appartiendra à la 
trace horizontale du plan tangent de la sphère SA, et cette trace sera la 
droite PT, menée perpendiculairement sur la projection OM du rayon 
qui aboutit au point proposé (M, M'). Quant à la sphère variable dont 
le rayon est (AM, AM), elle est coupée par le plan FAV suivant un 
grand cercle qui, rabattu sur le plan horizontal autour de AV , deviendra 
le cercle décrit avec Am pour rayon. Menons-lui la tangente mQ (la- 
quelle doit aboutir au point b), et relevons cette droite avec son cercle, 
pour trouver sa trace horizontale Q sur la charnière AV; alors, ce point 
Q appartiendra à la trace du plan tangent de la sphère variable, et cette 
trace s'obtiendra en menant QX perpendiculaire à la projection AM du 
rayon correspondant. Cela posé , les traces QX et PT des deux plans tan- 
gens, allant se couper au point T, la droite TM est la projection hori- 
zontale de la tangente à l'épicycloide; et la projection verticale TM' s'en 
déduira , en projetant le point T sur la ligne de terre. 
Km». 99. 477- Autre méthode. On peut obtenir cette tangente d'une manière 
beaucoup plus simple, par le procédé du plan normal (n\ 214 ), car ici 
nous connaissons immédiatement deux normales à l'épicycloïde : l'une 
est le rayon de la sphère constante , mené du sommet S au point (M , M' ) ; 
l'autre est la droite fMA, M'A), d'après ce que nous avons prouvé au 
n*. 474- ^av conséquent, si nous faisons passer un plan par ces deux nor- 
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maies, la tangente cherchée devra lui être perpendiculaire, et ses pro- 
jections seront ainsi déterminées. Or, la première de ces normales va 
évidemment percer le plan vertical en S, et la seconde en A ; donc S A est 
la trace verticale du plan normal. Quant à l'autre trace , imaginons dans 
le plan normal, une droite auxiliaire parallèle à SA; ses projections 
M'R', Mit, donneront le point R où elle perce le plan horizontal, et par 
suite , AR sera la trace horizontale du plan normal. Alors, la tangente à 
lepicycloïde s'ohtiendra en menant MT perpendiculaire sur AR , et M'T 
perpendiculaire sur AS. 

478. Il importe d'observer qu'aux points de rebroussement D et F , la 
projection horizontale de lepicycloïde a pour tangentes, les rayons OD 
et OF. En effet , la droite variable (AM , AM') à laquelle la tangente dans 
l'espace est toujours perpendiculaire, étant prolongée indéfiniment, est 
une sécante par rapport au cercle mobile. Or, ses deux points de section 
A et M se trouvant réunis quand le point de contact A est arrivé en D , 
la droite indéfinie (AM, AM') devient alors tangente au cercle mobile, 
et par suite au cercle fixe qui, à cette époque du mouvement, touche 
l'autre en D; donc la tangente au point D de lepicycloïde, se trouvera 
perpendiculaire à la tangente de l'arc DA, et par suite, la première sera 
projetée sur le rayon ODX'. 

Quant a la projection verticale de cette même tangente, il suffira de 
projeter son pied D en U sur la ligne de terre, et d'abaisser de ce dernier 
point, une perpendiculaire sur la trace verticale du plan qui contiendra 
les deux normales relatives au point D. Or, cette trace s'obtiendra aisé- 
ment, puisqu'elle passera évidemment par le point S, et par le point 
où la ligne de terre rencontrera la seconde normale qui, a présent, se 
confond avec la tangente de l'arc DA. 

On agira d'une manière toute semblable, pour trouver les projections 
de la tangente à l'autre extrémité F de l'épicycloïde. 

479. Pour le sommet de cette courbe , qui est projeté en G, la tangente 
sera horizontale, et perpendiculaire au plan vertical OKG; car ce plan 
contiendra évidemment les deux normales du n". 477, quand le point 
générateur sera parvenu à l'extrémité supérieure B' du diamètre mené 
par le point de contact du cercle mobile. 

480. Lorsque nous avons cherché (n*. 476) la trace QX du plan tan- Fie. 90. 
gent à la sphère variable dont le rayon est ( AM , AM') , nous nous sommes 
appuyés sur ce que ce plan devait contenir la tangente rabattue sui- 
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vant Qmô. Or, quand elle sera relevée dans le plan B'AV du cercle mo- 
bile, elle ira percer le plan vertical en B'; donc BX est la trace verticale 
du plan tangent à la sphère variable : en outre , cette trace doit se trouver 
perpendiculaire à B'A, car c'est sur cette dernière droite que se projette 
le rayon (AM, AM') mené au point de contact de ce plan tangent. 

48i. Observons d'ailleurs, que dans les diverses positions A, A',.... 
que prend le point de contact du cercle mobile , la projection AB' de ce 
cercle, sur les plans verticaux correspondans OA,OA',.... aura tou- 
jours la même grandeur et la même inclinaison; de sorte que pour tous 
ces plans, le triangle rectangle AB'X restera invariable de grandeur, et 
par suite, les traces XB' des divers plans tangens aux sphères variables, 
iront toutes rencontrer la verticale OS au même point Z. De là il résulte 
que si l'on avait à considérer un cône dont le sommet fût en Z , et qui 
eût pour base 1 epicycloîde sphérique, tous les plans tels que ZXQ lui 
seraient tangens, puisque chacun d'eux renfermerait le sommet et une 
tangente de la base. En outre, tous ces plans tangens viendraient passer 
successivement par la droite fixe ZX, lorsque le cône êpicjcloidal , en 

tournant autour de OZ, amènerait en M les divers points N", G, W 

Cette propriété est employée dans les engrenages coniques, qui servent 
à faire mouvoir les roues d'angle : Voyez le Traite des Machines, par 
M. Hachette. 

48a. ÉPICYCLOÏDES planes. Lorsque les deux cônes de la figure 98, dé- 
génèrent en deux cylindres, c'est-à-dire quand le cercle mobile est dans 
le même plan que le cercle fixe, alors l'épicycloide décrite par un point 
du premier, est tout entière dans ce plan, et sa construction devient 
Fia. 100 extrêmement simple. En effet, soient OD et CD les deux cercles donnés, 
placés en contact avec le point générateur D : lorsque le cercle mo- 
bile CD aura parcouru, en roulant sur l'autre, un arc quelconque DA, 
on retrouvera la position M du point générateur, en décrivant un 
cercle AMT avec un rayon C'A — CD, et en prenant l'arc AM de même 
longueur absolue que AD; ce qui s'effectuera avec plus de rapidité, si 
l'on a eu soin d'abord, de diviser la circonférence mobile en parties 
égales. Quant à la tangente en M pour l'épicycloide DMGF, ce sera la 
droite MT perpendiculaire sur MA, puisque celle-ci est une normale 
■ de la courbe, d'après les considérations exposées au n". \^,\. 

'jttf. On pourrait adopter un point générateur D' situé hors du cercle 
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mobile, mais lie avec celui-ci d une manière invariable. Alors, ce point 

D' décrirait une courbe à nœud D'M'G' que l'on nomme épicjcloïde 

rallongèe , et qui se construirait en prenant sur chaque rayon CM dé- 
terminé comme ci-dessus, une distance MM'^DIX. La droite AM' serait 
encore (n\ 47 ,{) normale à cette courbe; ainsi, la tangente M'T' devrai! 
être menée perpendiculairement sur AM'. 

Si le point générateur D" étnit en dedans du cercle mobile, la courbe 
décrite alors serait une epiejeloîde raccourcie D"M"G", qui offrirait des 
points d'inflexion; un point quelconque M" de cette courbe s'obtiendra 
aussi en prenant sur le rayon CM, construit comme au n\ .-fSa, une 
distance MM" = DD"; et comme la droite AM" sera encore (n'. 4>4) nor- 
male à cette épicycloide, la tangente M"T" devra être conduite perpen- 
diculairement sur AM". 

Observons aussi que ces variétés de l'épicycloïde plane , se rencontrent 
également dans l'épicycloïde sphérique. Alors, il faudrait porter sur les 
rayons rabattus cm, en, .... de la figure 99, une distance égale à l'in- 
tervalle constant du point générateur à la circonférence mobile; puis, 
relever les points ainsi construits, pour retrouver leurs projections 
horizontales et verticales, comme nous l'avons fait pour m et n. La 
tangente se déterminerait par les mêmes principes qui nous ont servi 
précédemment. 

48-L Le cercle mobile ù>a peut aussi rouler dans la concavité du cercle Fie. 100. 
fixe; et si d'ailleurs , on choisit le diamètre du premier égal au rayon 03 du 
second, l'épicycloïde décrite alors par le point générateur placé d'abord 
en 3, sera rectiligne et confondue avec le diamètre 30D. Il suffit, pour 
justifier celte assertion , de prouver que les arcs 3* et au sont égaux 
en longueur; car, lorsque le cercle mobile aura parcouru en roulant, 
l'intervalle 3a, le point générateur se trouvera bien transporté en u sur 
le diamètre 30D. Or, l'angle awu est évidemment double de l'angle a0«; 
donc les arcs au et «3 sont aussi doubles l'un de l'autre, quant au nombre 
de degrés qu'ils contiennent : mais le premier de ces arcs appartient à 
une circonférence qui n'est que la moitié de l'autre; par conséquent, 
la longueur absolue de au est égale à celle de «3. 

Celte épicjdoïde rectiligne est employée dans les engrenages cylin- 
driques, pour former la partie plane de la dent, que l'on nomme le 
flanc tandis que la partie correspondante de la dent de l'autre roue, est 
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terminée par l'épicycloïde que décrirait le même cercle ua, en roulant 
sur la convexité de cette seconde roue. 
Fie. ioi. 485. Nous indiquerons encore un cas remarquable de l'épicycloïde 
plane; c'est celui où le cercle mobile CA, qui roule dans la concavité 
de l'autre, est le quart de ce dernier; alors, la courbe DMFD'FD décrite 
par le point générateur M, a une forme et une équation (*) toutes sem- 
blables à celles de la développée de l'ellipse (fig. 76), avec la seule diffé- 



C) Au beu de commencer par ce cas particulier, remontons à l'épicycloïde sphérique de 
fig- 99 » rt rapportons cette courbe aux trois aies rectangulaires 0X\ Oï\ OZ , dont le 
premier passe par l'origine D. Alors en posant 

OS«=A, OA = R, CA=R', <xnj B'Ai = *, , 



(1) y+y + j' — a! A = R I 



pour l'équation de la sphère constante, sur laquelle est située l'épicycloïde tout entière; 
de sorte que cette courbe se trouvera complètement déterminée, en joignant à l'équation 
précédente, celle de sa projection horixontale DMGF. Or, si nous appelons a l'angle DOA , 

R* = AD = Km ; d'où angle Kcm=^; 
et alors, nous aurons pour les coordonnées du point M rapporté d'abord aux axes OX et OY, 
:r=OA+AH = R + (R'-R'cos?f:) cos tt , 

j =-MH = — R'sin jy. 



Mais pour revenir de ces axes, qui seraient mobiles avec le point de contact A, aux axes 
fixes OX' et OY', il faut comme on sait, employer les " 



x' — x cos a — y sin a , y — x sin a + y cos % ; 

donc en substituant ici les valeurs précédentes de x et y, il viendra 

R* Rx 
(1) x' sa (R -f R' cos » ) cos « — R' cos cos *> cos « + R ' » in jrr «n 1 

(3) y = ( R R' cos » ) sin a — R' cos ~ cos m sin * — R' sin ~ cos *. 

Il resterait maintenant à éliminer l'arc a entre ces deux équation» , pour obtenir celle de la 
courbe DMGF sur le plan horhontal ; mais cette, élimination ne pourra s'effectuer que quanti 
on aura fixé numériquement le rapport des rayons R, R', et que ce rapport sera un nombre 
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rence que les quatre points de rebroussement sont ici placés à égale 
distance du centre. 

.f8C>. Enfin nous ferons observer i\ que quand le cercle fixe acquiert 
un rayon infini, c'est-à-dire devient une droite, le cercle mobile décrit 
alors une cycloïde ordinaire , dont la construction et la recherche de la 
tangente deviennent bien faciles, d'après tous les détails précédens ; a*, que 
si c'est au contraire le cercle mobile qui se change en une droite indéfinie, 
l'épicycloïde dégénère en une développante du cercle fixe (n". 201 ), la- 
quelle est employée pour les cames d'une roue qui soulève un pilon. 



commensurablc. Après tout , le» deui équations (1) et (3) suffiront pour calculer les 1 
données x' et y' des divers points , en attribuant à s différentes valeurs successives. 

Pour passer de là à l'épicydolde plane , il suffira de poser co» m sa ± 1 , selon que le 
cercle mobile roulera au dehors, ou au dedans du cercle fiie ; et §i , en nous arrêtant à 
ce dernier cas , nous supposons d'ailleurs que R est le quart de R , comme dans la figure toi , 
les équations (a) et (3) deviendront 

(4) x , = iReos«-f--}Rcos«cos4 a 4-^Rsin«sin4» 

(5) y = ^Rsin«+i R sin a cos 4* — ^R cos a sin 4*; 



pub, si l'on substitut! dans ces dernières, les valeurs connues 

cos 4» = 1 — 8 -in *« cos '« , sin 4* = 4 * m a cos * (cos'a — sin *a ) , 

on trouvera, en supprimant les accens qui deviennent inutiles, 

x — R cos'a, >-=Riin , a. 

Maintenant l'élimination de « est facile ; car, en ajoutant ces équations , après les avoir 
élevées à la puissance ~, il reste évidemment pour l'épicycloïde représentée dans la 
figure lot , 

C'est donc un cas particulier de la développée de l'ellipse , qui a pour équation 

et ces deux courbes appartiennent à la famille des storoîdes qui sont représentées générale- 

(ir+(«r- 
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CHAPITRE III 
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i ' .'»'•.'. 

Sur les splières et les pyramides. 

Fio. 102. 4^7* Trouver l'intersection de trois sphi-res données. Adoptons pour plan 
horizontal, celui qui contient les centres A, B, C, des sphères proposées , 
et décrivons les grands cercles qui sont les traces horizontales de ces 
surfaces. Alors le cercle vertical projeté sur DE, sera évidemment l'inter- 
section des deux sphères A et B, tandis que les sphères A et C se cou- 
peront suivant un autre cercle vertical FG ; par conséquent ces deux 
circonférences auront pour intersections, les deux points projetés hori- 
zontalement en M, et ce seront aussi là les seuls points communs aux 
trois sphères en question. Pour achever de fixer la position de ces points 
dans l'espace, projetons-les sur un plan vertical quelconque XY; en ra- 
battant le cercle DE autour de son diamètre horizontal, et tirant l'or- 
donnée Mm, cette droite mesurera évidemment la hauteur de l'un des 
points cherchés au-dessus du plan horizontal; donc en prenant au- 
dessus et au-dessous de XY, les distances JM et IM" égales à Mm, on 
obtiendra les projections ( M, M' ) et ( M, M") des deux points demandés. 

488. Si l'on avait cherché l'intersection des deux sphères Bel C,ou 
aurait obtenu un cercle vertical dont la projection HK aurait dù évi- 
demment passer aussi par le point M ; d'où l'on peut conclure ce théo- 
rème de géométrie plane : quand trois circonférences tracées dans un 
même plan, se coupent deux à deux , les points de section correspondons 
se trouvent situés sur des cordes , qui passent toutes trois par un même 
point du plan. 

Fie. ion. 489. Construire une pyramide triangulaire dont les six arêtes sont 
connues de grandeur. On tracera d'abord sur le plan horizontal , une 
des faces ABC de la pyramide, au moyen des trois arêtes données qui 
se rapportent à cette face; ensuite, on déterminera le quatrième som- 
met (M, M') en cherchant, comme dans le problème précédent, l'inter- 
section de trois sphères qui auraient pour centres les points A, B, C, 
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et pour rayons les longueurs des trois autres arêtes assignées par la 
question. 11 y aura évidemment deux pyramides symétriques l une de 
l'autre, puisque le dernier sommet peut être placé en (M, M ) ou en 
(M, M"); et d'ailleurs on trouvera, par les méthodes du livre I"., tout 
ce qui peut intéresser sur les angles plans, les angles dièdres, etc., de 
chacune de ces pyramides. 

490. Circonscrire une sphère à une pyramide triangulaire donnée. Fie. io3. 
Soient (A, A'), (B, h'), (C, C), (S, S') les projections des quatre som- 
mets, sur deux plans rectangulaires dont un renferme la face ABC; si 
ces projections n'étaient pas données immédiatement, elles se détermi- 
neraient comme au problème précédent. Le centre de la sphère cherchée , 
devant être à égale distance de ces quatre sommets, se trouvera à la 
Ibis dans les deux plans verticaux FO et GO, élevés perpendiculaire- 
ment sur les milieux des arêtes ABet AC; donc ce centre sera quelque 
part sur la verticale (O, I'O') intersection de ces plans. De même, il doit 
être contenu dans le plan élevé perpendiculairement sur le milieu d'une 
autre arête, telle que (SA. S'A'); donc si l'on prenait la peine de con- 
struira les traces de ce plan, ainsi que le point où il irait couper la 
verticale ^0,1'0'), on obtiendrait le centre demandé : mais ces der- 
nières opérations qui seraient un peu longues, à moins que l'arête 
(SA, S'A') ne se trouvât parallèle au plan vertical, peuveut être rem- 
placées par la construction suivante. 

En traçant avec le rayou 013,1e cercle circonscrit au triangle ABC, 
cette circonférence qui appartiendra à la sphère demandée, sera coupée 
par le plan vertical SD parallèle à la ligne de terre, en un point D , 1)'); 
donc la droite (SD, S'D') sera une corde de la sphère, parallèle au plan 
vertical, et dés lors, le centre de cette surface devra être situé dans le 
plan KL' élevé perpendiculairement sur le milieu de cette corde. Par 
conséquent, ce centre sera projeté verticalement en 0', tandis que sa 
projection horizontale est déjà en O. 

Quant au rayon de cette sphère, qui est évidemment (OB, O'B'), on 
obtiendra sa véritable longueur en le rabattant parallèlement au plan 
vertical, suivant (06, OW); donc si des points O et O 7 , avec un rayon 
égal à O'I/, on décrit deux cercles, ce seront les contours apparens de la 
sphère demandée, qui est ainsi complètement déterminée de grandeur 
et de position. 

3a 
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Fig. 104. fol. Inscrire une sphère dans une pyramide triangulaire donnée. Pre- 
nons encore le plan d'une des faces ABC pour le plan horizontal , et soit 
(S, S') le sommet situé hors de ce plan. Si par l'arête AB nous menions 
un plan qui divisât en deux parties égales, l'angle dièdre formé par les 
faces SAB et CAB, ce plan moyen renfermerait évidemment tous les points 
de l'espace, qui sont à égale distance de ces deux faces; donc la sphère 
demandée qui doit toucher chacune de celles-ci , aurait son centre situé 
nécessairement dans ce plan moyen. De même , deux autres plans moyens 
menés suivant les arêtes AC et BC, de manière à diviser en deux par- 
ties égales les angles dièdres qui ont ces droites pour arêtes, contien- 
draient aussi le centre cherché; par conséquent ce centre est à ( inter- 
section de ces trois plans moyens, c'est-à-dire au sommet de la pyramide 
intérieure qu'ils forment avec la hase primitive ABC : ainsi la question 
est ramenée à trouver le sommet de cette nouvelle pyramide, ou bien 
les trois arêtes qui y aboutissent. 

Pour cela, mesurons d'abord l'angle dièdre SABC, en le coupant par 
un plan vertical SD perpendiculaire à AB, et rabattons sur le plan ver- 
tical , la section ainsi faite, laquelle deviendra évidemment l'angle S'D"H; 
construisons de même les angles ST. I! <s S i 11 qui mesurent les angles 
dièdres AC et BC; puis divisons ces trois angles plans chacun par moi- 
tiés, au moyen des droites D"l , E"L, F'K; alors ces trois droites rame- 
nées dans les plans verticaux SD, SE, SF, appartiendraient aux faces de 
la pyramide intérieure qui a aussi pour base le triangle ABC. Par con- 
séquent, si l'on coupe ces droites par un plan horizontal quelconque 
X'Y', on obtiendra trois points 3", e", y", qui ramenés en 3, e, o, appartien- 
dront à la section triangulaire abc faite par le plan X'Y' dans la pyramide 
intérieure; donc ce triangle abc est maintenant facile à tracer, puisque 
ses trois côtés doivent être évidemment parallèles à ceux de ABC. Alors 
si l'on tire les droites Aa, B£, Ce, ce seront les arêtes latérales de la py- 
ramide intérieure , et elles devront aller se couper en un point unique 0, 
qui sera la projection horizontale du centre de la sphère demandée. 

Quant à la projection verticale 0' de ce même centre, elle s'obtiendra 
en projetant le point 0 sur l'arête CV de la pyramide intérieure; et le 
rayon de la sphère sera la perpendiculaire O R' abaissée du centre, sur 
la face inférieure. Donc en traçant avec cette droite OR', deux cer- 
cles dont les centres soient en O, et O', on aura les projections de la 
sphère cherchée. 
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4<)2. Si Ton a besoin de connaître les points de contact de cette sphère 
avec les faces latérales, on pourra facilement construire les traces du 
plan indéfini qui contient la face SAC par exemple, puis on abaissera 
du point (0, O'), une perpendiculaire sur ce plan, par la méthode 
générale du n°. 35. Mais il sera bien plus court d'observer qu'un plan 
perpendiculaire à AC, et mené par le point 0, couperait la sphère et la 
face SAC, suivant un grand cercle et une droite qui lui serait tangente; 
d'ailleurs, cette droite rabattue sur le plan vertical, autour de (0, O R ), 
deviendrait évidemment parallèle à S'E''. Si donc, sans tracer cette pa- 
rallèle, on abaisse du point O' un rayon perpendiculaire sur S'E", ce 
rayon ira couper le contour vertical de la sphère, en un point qui sera 
le rabattement du point de contact cherché; et il sera facile ensuite, 
de ramener ce point dans sa véritable position. 

4oJ3. Les considérations employées au n". 49' > peuvent servir à ré- 
soudre ce problème général : trouver une sphère qui soit tangente à 
quatre plans donnés. En effet les quatre faces de la pyramide SABC, élant Fie. 
prolongés indéfiniment, formeront autour des arêtes Ali, AC, BC, des 
angles dièdres supplémentaires de ceux que nous avons employés ci- 
dessus, et ces nouveaux angles auront pour mesures S'D"B', S'E"C, S'F"C. 
Donc, si l'on divise ces derniers en deux parties égales, par des droites 
qui couperont le plan X'Y' en des points analogues à 3", e", 9", on pourra 
combiner trois à trois ces divers points, pour former plusieurs triangles 
tels que abc; et ceux-ci conduiront à divers centres , tels que (O, O'). Par 
exemple, adoptons la droite DV qui divise par moitiés l'angle S'D"B', et 
rencontre le plan X'Y' au point d" que l'on ramènera en d sur le plan 
horizontal; puis conservons les deux anciens points g et 9; alors nous 
obtiendrons le triangle cd'b" dont les sommets , étant joints avec A , B, C, 
fourniront le point (O", O'") pour le centre d'une sphère qui louchera 
la face SAB en dehors de la pyramide primitive, tandis qu'elle sera tan- 
gente aux trois autres faces prolongées à droite de SAB. De cette ma- 
nière, on trouvera généralement huit sphères, tangentes aux quatre 
plans indéfinis qui contiennent les faces de la pyramide SABC; car, en 
désignant par «, «', a", les trois angles dièdres aigus, et par w, w", les 
trois angles dièdres obtus, qui ont pour arêtes les cotés AB, AC, BC, 
on pourra évidemment adopter pour centre de la sphère deman- 
dée, le point d'intersection des trois plans moyens qui diviseront par 
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moitiés, les angles dièdres compris dans chacune des combinaisons 

suivantes : 
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On sentira aisément pourquoi il faut exclure toute combinaison où 
entreraient deux angles adjacens à la même arête, comme a et w ; et 
d'ailleurs le nombre des solutions pourra devenir moindre, suivant les 
inclinaisons des quatre plans donnés. Cette question est analogue au 
problème de la géométrie plane, dans lequel on propose de trouver un 
cercle qui soit tangent à trois droites connues. 

4q4. Construire un point dont on connaît les distances à trois points 
donnés , ou bien, à trois plans connus, ou enfin « trois droites données. 

i*. Désignons les points donnés par A, B, C, et leurs dislances res- 
pectives au point inconnu x, par a, 6, 7. Alors , en imagiuant une sphère 
qui ait son centre en A et pour rayon la distance 3 , le point x devra 
évidemment se trouver quelque part sur la surface de cette sphère; il 
sera pareillement sur deux autres sphères qui auraient leurs centres eu 
B, C, et pour rayons les longueurs 6, 7; par conséquent, la question re- 
vient à trouver Finie/section de trois sphères données, problème que nous 
avons résolu au n°. 4&7- 

a". Si l'on désigne à présent par P, P', F', les plans donnés, et par 
0, cf, cT, leurs distances au point inconnu x, ce dernier devra être à la 
fois dans trois plans/), p', p" , respectivement parallèles à P, V , V" , et 
éloignés de ceux-ci de quantités égales à i, cY, cf. Donc, en construisant 
les plans p , p' , p" , d'après les méthodes du livre I"., la question se ré- 
duira à trouver l'intersection de trois plans connus, problème que le 
lecteur saura aisément résoudre. Observons seulement que, comme le 
plan p, par exemple, pourra être mené à la distance 3, soit au-dessus, 
soit au-dessous de P, il y aura ainsi huit solutions pour la position du 
point demandé x. 

3°. Soient enfin A , B, C, trois droites données , dont le point inconnu 
x est éloigné des quantités «, 6, 7. Si Pou imagine un cylindre de ré- 
volution qui ait pour axe la ligne A , et pour section droite un cercle du 
rayon «, cette surface cylindrique contiendra nécessairement le point x. 
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De mènYe, ce point se trouvera aussi sur deux autres cylindres de révo- 
lution, qui auront pour axes et pour rayons fi et 6, C et y; par consé- 
quent, la question est réduite à trouver tous les points communs à ces 
trois cylindres. Or, en supposant que les traces horizontales de ces trois 
surfaces ont été construites comme nous allons l'expliquer plus bas, il 
n'y aura plus qu'à chercher, par la méthode du n*. 288, la courbe d'in- 
tersection du cylindre A avec le cylindre B, puis celle des cylindres 
A et C; et ces deux courbes, qui pourront se couper au plus dans huit 
points, attendu que les trois surfaces sont évidemment du second degré, 
feront connaître par leurs rencontres, les diverses positions que peut 
avoir le point demandé x. Toutefois, observons que pour obtenir les 
points vraiment communs aux deux courbes dans l'espace , il ne faut 
prendre, parmi les sections des deux projections horizontales, que les 
points qui correspondent exactement à des sections sur le plan vertical; 
c'est-à-dire que ces points doivent être deux à deux, sur des perpen- 
diculaires à la ligne de terre. D'ailleurs on pourra, comme vérifica- 
tion, construire aussi la courbe d'intersection des cylindres B et C, la- 
quelle devra encor e passer par les points communs aux deux premières 
courbes. 

4g5. Quant à la manière de trouver la trace horizontale de chaque Fie. io5. 
cylindre, représentons sur deux plans de projection, l'axe de l'un d'entre 
eux, par ( AF, AfF 1 ). En Taisant tourner cette droite autour de la ver- 
ticale A , pour la rabattre parallèlement au plan vertical , elle deviendra 
(A/, A!f ) ; et alors la section circulaire du cylindre se projettera suivant 
la droite GH', égale à a«et perpendiculaire sur A'/\ Donc le contour 
apparent du cylindre sera fourni par les droites G'K' , H'L', parallèles à 
h'f, et la trace horizontale de cette surface dans la position actuelle, 
sera une ellipse ayant évidemment pour grand axe, la distance L'K'. Par 
conséquent, si l'on ramène les points K' et U en a et d, la droite ad et 
sa perpendiculaire bA.e = 2a, seront les axes de l'ellipse suivant la- 
quelle le cylindre primitif coupait le plan horizontal ; de sorte que cette 
courbe sera maintenant facile à construire. 

496. « Un ingénieur (*) parcourant un pays de montagnes, est muni 



(') Cet article et le suivant, «ont extrait» de la Geomctrie descriptive de Monge. 
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d'une carte topographique sur laquelle sont marquées exactement les 
projections îles différera points du terrain, ainsi que les cotes qui indiquent 
les hauteurs de ces points au-dessus d'une même surface de niveau. Il 
rencontre un point remartfuable qui n'est pas marqué sur la carte , et il ne 
porte avec lui d'autre instrument propre à mesurer les angles, qu'un 
grapliomktre garni d'un fil- aplomb. On demande que sans quitter la 
station , l ingénieur construise sur la carte le point où il est , et qu'il trouve 
la cote qui convient à ce point , c'est-à-dire sa hauteur attr-dessus de la sur- 
face de niveau. 

» Parmi les points du terrain marqués d'une manière précise sur la 
carte, et qui seront les plus voisins, l'ingénieur en distinguera trois, 
dont deux au moins ne soient pas à la même hauteur que lui; puis, il 
observera les angles formés par la verticale et les rayons visuels diriges 
à ces trois points, et d'après cette seule observation, il pourra résoudre 
la question. 

» En effet, nommons A, B, C, les trois points observés dont il a les 
projections horizontales sur la carte, et dont il pourra construire les 
projections verticales au moyen de leurs cot s. Puisqu'il connaît l'angle 
formé par la verticale et par le rayon visuel dirigé au point A, il connaît 
aussi l'angle formé par le même rayon avec la verticale élevée au point A; 
car en négligeant la courbure de la terre, ce qui est convenable ici, 
ces deux angles soul al ternes- in ternes, et par conséquent égaux. Si donc 
il conçoit une surface conique à base circulaire, dont le sommet soit 
au point A, dont l'axe soit vertical, et dont l'angle formé par l'axe et 
par la droite génératrice soit égal à l'angle observé, ce qui détermine 
complètement cette surface, elle passera par le rayon visuel dirigé au 
point A, et par conséquent par le point de la station : ainsi, il aura 
une pi'dmicre surface courbe déterminée, sur laquelle se trouvera le 
point demandé. En raisonnant pour les deux autres pointe B, C, comme 
pour le premier, le point demandé se trouvera encore sur deux autres 
surfaces coniques à bases circulaires, dont les axes seront verticaux, 
dont les sommets seront aux points B, C, et pour chacune desquelles 
l'angle formé par l'axe avec la génératrice, sera égal à l'angle formé 
par la verticale avec le rayon visuel correspondant. Le point demandé 
sera donc en même temps sur trois surfaces coniques, déterminées de 
forme et de position, et par conséquent dans leur intersection com- 
mune. 11 ne s'agit donc plus que de construire, d'après les données de 
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la question, les projections horizontales et verticales des intersections 
de ces trois surfaces, considérées deux à deux (*); les intersections de 
ces projections donneront les projections horizontale et verticale du 
point demandé, et par conséquent la position de ce point sur la carte, 
et sa hauteur au-dessus ou au-dessous des points observés, ce qui dé- 
terminera sa cote. 

» Cette solution doit en général produire huit points qui satisfont à 
la question; mais il sera facile à l'observateur de distinguer parmi ces 
huit points, celui qui coïncide avec le point de la station. D'abord, il 
pourra toujours s'assurer si le point de la station est au-dessus ou au- 
dessous du plan qui passe par les trois points observés : supposons que 
ee point soit au-dessus du plan des sommets des cônes, il sera autorisé 
à négliger les branches des intersections des surfaces coniques qui 
existeut au-dessous de ce plan , et par-là le nombre des points possibles 
sera réduit à quatre : ce serait la môme chose si le point de la station 
était au contraire placé au-dessous du plan. Ensuite, parmi ces quatre 
points, s'ils existent tous, il reconnaîtra facilement celui dont la posi- 
tion par rapport aux trois sommets, est la même que celle du point de 
la station, par rapport aux points observés. » 

497. « Les circonstances étant les mêmes que dans la question précé- 
dente, avec cette seule différence que l'instrument n'est pas garni de Jii-a- 
plomb, de manière que les angles avec la verticale ne puissent pas être 
mesurés, on demande encore que l 'ingénieur, sans quitter la station , déter- 
mine sur Ut carte la position du point où il est et qu'il trouve la cote de 
ce point, c'est-à-dire son élévation au-dessus de la surface de niveau à 
laquelle tous les points de la carte sont rapportés. 

» Api-és avoir choisi trois points du terrain qui soient marqués d'une 
manière précise sur la carte, et tels que le point de station ne soit pas 
avec eux dans le même plan, l'ingénieur mesurera les trois angles que 
forment entre eux les rayons visuels dirigés à ces trois points; et au 
moyen de cette seule observation, il sera en état de résoudre la question. 



(*) L'intersection de deux de ces cônes se construira par la méthode du n". 197 ; ou mieui 
encore, en les coupant par divers plans horiiontaux; car les sections seront des cercles, 
dont les centres se projetteront au même point que le sommet , et dont les rayons se trou- 
veront marqués sur le plan vertical. 
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» En effet, si nous nommons À, B, C, les trois points observés, et si 
on les suppose joints par les trois droites AB, BC, CA, l'ingénieur aura 
les projections horizontales de ces droites tracées sur la carte; de plus, 
au moyen des cotes des trois points, il aura les différences de hauteur 
des extrémités de ces droites; il pourra donc avoir la grandeur de cha- 
cune d'elles. 

Fig. 106. » Cela posé, si dans un plan quelconque mené par AB, on conçoit 
un triangle rectangle BAD construit sur AB comme base, et dont l'angle 
en B soit le complément de l'angle sous lequel le côté AB a été observé, 
l'angle en D sera égal à l'angle observé, et la circonférence de cercle 
décrite par les trois points A, B, D, jouira de la propriété, que si d'un 
point quelconque de l'arc ABU on mène deux droites aux points A et B, 
l'angle qu'elles comprendront entre elles sera égal à l'angle observé. 
Si donc on conçoit que le plan du cercle tourne autour de AB comme 
charnière, l'arc ADB engendrera une surface de révolution dont tous 
les points jouiront de la même propriété; c'est-à-dire que si d'un point 
quelconque de cette surface, on mène deux droites aux points A et B, 
ces droites formerout entre elles un angle égal à l'angle observé. Or, 
il est évident que les points de cette surface de révolution sont les seuls 
qui jouissent de cette propriété; donc la surface passera par le point de 
la station. Si l'on raisonne de la mén.e manière pour les deux autres 
droites BC, CA, on aura deux autres surfaces de révolution, sur cha- 
cune desquelles se trouvera le point de la section; ce point sera donc 
en même temps sur trois surfaces de révolution différentes, déterminées 
de forme et de position; il sera donc un point de leur intersection com- 
mune. Ainsi, en construisant les projections horizontales et verticales 
des intersections de ces trois surfaces considérées deux à deux, les 
points où les projections se couperont elles-mêmes toutes trois, seront 
les projections du point qui satisfait à la question, m 

A la vérité, si pour effectuer ces constructions par la méthode 
du 11*. 333 , on adopte le plan du triangle ABC pour le plan horizontal 
de l'épure, et que l'on dirige le plan vertical perpendiculairement à un 
des côtés, AB par exemple, on n'obtiendra ainsi que la projection du 
point demandé sur le plan ABC et sa hauteur au-dessus ou au-dessous 
de ce plan; mais comme ce dernier a lui-même une position connue par 
rapport à la surface de niveau à laquelle tous les points de la carte 
sont rapportés, il sera bien facile de retrouver ensuite la position de 
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la station sur le plan même de la carte, et sa hauteur au-dessus de ce 
plan. 

499. Observons aussi que si l'on voulait résoudre ce problème ana- 
lytiqucmcnt , en combinant les équations des trois surfaces de révolu- 
tion décrites par les arcs ADB, BEC, CFA, on obtiendrait, beaucoup de 
solutions qui seraient étrangères à la question; car l'analyse ne sépare- 
rait pas la nappe décrite par l'arc ADB, de celle que décrirait l'arc A</B; 
niais une seule équation embrasserait ces deux nappes à la fois. Cepen- 
dant puisqu'ici les angles compris entre les rayons visuels sont donnés 
par l'observation , on sent bien qu'il n'est pas permis d'adopter indiffé- 
remment l'angle ADB, ou son supplément A</B. Par conséquent, on 
devra dans les opérations graphiques, négliger entièrement les branches 
de courbes et les points qui seraient fournis par les nappes supplémen- 
taires , engendrées par la révolution des trois arcs XdB, BeC et AfC. 



■ ...••*..• ., 



3J 



LIVRE VIL 




CHAPITRE PREMIER. 

Notions générales sur les surfaces gancftes. 

joo. Toutes les surfaces qui peuvent être engendrées par le mouve- 
ment d'une ligne droite, sont designées généralement sous le nom de 
surfaces réglées, parce qu'on peut évidemment les exécuter sur un corps- 
solide, au moyen d'une règle, avantage qui en rend l'usage très-fréquent 
dans les arts; mais on doit les partager en deux classes bien distinctes, 
selon que la loi qui dirige le mouvement de la génératrice rectiligue, sa- 
tisfait ou non , à la condition que deux positions consécutives de la droite 
mobile, soient situées dans un même plan. Lorsque cette condition est 
remplie, la surface réglée est développable, et un même plan la touche- 
tout le long de la génératrice, comme nous l'avons prouvé aux n*. 
et 177. Or, tout ce qui regarde la détermination du plan tangent, la 
construction des génératrices, et le développement d'une telle surface, 
ayant été suffisamment expliqué dans les livres précédens , et notamment 
par l'exemple général du n\ 465, nous ne reviendrons plus sur ces ques- 
tions; et ici, nous nous occuperons seulement des surfaces gauchks, 
c'est-à-dire des surfaces engendrées par une droite qui se meut de telle 
sorte que deux positions consécutives , quelque rapprochées qu'on les 
suppose , ne sont pas dans un même plan* 

5oi. Avant d'indiquer diverses manières de réaliser la condition pré- 
cédente, nous ferons observer qu'il en résultera toujours que lèlèmcnt 
superficiel indéfini en longueur, et compris entre les deux génératrices 
infiniment voisines G et G', sera lui-même gauche; car, pour toutes les 
courbes A, B, C,.... que l'on tracera sur la surface, les élémens linéaires 
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IX', MM', NN', .... qui sont des droites ayant chacune deux points com- 
muns avec G et G', ne pourront être situes dans un même plan, dès 
que ces deux génératrices n'y sont pas. En outre, comme les tangentes 
LL'T, MM'U, NN'V, qui sont les prolongemens de ces élémens li- 
néaires, se trouveront ainsi dans des plans différens, il arrivera néces- 
sairement que les plans tangens GLT, GMU, GîîV,.... relatifs aux divers 
points L, M, N,.... d'une même génératrice , seront distincts les uns des 
autres, quoique ils renferment tous la génératrice GLMN. 

5oa. Delà il résulte encore que dans une surface gauche, chaque plan 
tel que GLT, quoique véritablement tangent en L, c'est-à-dire renfer- 
mant les tangentes à toutes les courbes tracées sur la surface par ce 
point, devient sécant dans tous les autres points qui lui sont communs 
avec elle; et son intersection se composera d'abord de la génératrice GLM 
elle-même, puis d'une seconde branche passant par le point L, et qui 
peut être rectigne ou curviligne , suivant la forme de la surface gauche en 
question. 

5o3. Voyons maintenant, de quelle manière nous pourrons réaliser la 
condition ( n\ 5oo) qui caractérise les surfaces gauches. Si nous assujet- 
tissons la droite mobile à glisser seulement sur une, ou même sur deux 
courbes directrices A et B, invariables de forme et de position , le mouve- 
ment de cette droite ne sera pas complètement déterminé ; puisque pour 
chaque point L choisi à volonté sur A, la génératrice rectiligne pourra 
prendre une infinité de positions, situées toutes sur le cône qui aurait 
pour base B et pour sommet le point L. Deux courbes ne suffisent donc 
pas pour diriger le mouvement d'une droite; à moins qu'on n'impose en 
outre, la condition que la surface engendrée soit développable t comme 
on l'a vu n*. 180; mais cette condition est précisément celle que nous 
voulons écarter ici. 

Assujettissons donc la droite mobile à glisser constamment sur trois Fig. 
courbes directrices A, B, C, et nous allons voir que ces conditions suffi- 
sent pour régler complètement le mouvement de cette génératrice. En 
effet, si l'on imagine deux cônes qui auraient pour sommet commun le 
point L pris à volonté sur A, et pour bases l'un la directrice B, l'autre la 
directrice C, on pourra aisément construire les traces de ces surfaces 
coniques sur un des plans de projection ; et en joignant les points de 
section de ces deux traces avec le sommet commun L, on obtiendra une 
ou plusieurs droites, mais en nombre fuù, qui comme GLMN, s'appuie* 
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ront évidemment sur les trois courbes A, B, C, puisqu'elles seront le» 
intersections des deux cônes passant par B et par C. Ces droites seront 
donc les positions déterminées que doit prendre la génératrice mobile, 
lorsqu'cn glissant sur A, elle arrive au point L; et pour d'autres point» 
L', L",.... on construira scmblablement les positions de celte généra- 
trice. 

Au lieu d'employer deux surfaces coniques dont il faut chercher les 
traces, il sera souvent plus commode de construire 1 intersection du 
premier cône LB.M, avec le cylindre vertical qui projettera la directrice C 
sur le plan horizontal. Par-là, on obtiendra une courbe auxiliaire dont 
la rencontre avec la projection verticale de C, fera connaître le point 
qu'il faut joindre avec L, pour avoir une position de la génératrice. 

5o4- D'ailleurs, la surface ainsi engendrée sera gauche, en général; 
car, lorsque la droite mobile passera d'une positiou GLMN à une autre 
G'L'M'JN' infiniment voisine, elle pourra être censée glisser sur les trois 
tangentes LT, MU, NV, qui ont avec 1rs directrices, les éléniens com- 
muns LL', MM', KIN'; donc, si ces tangentes ne sont pas situées toutes 
trois dans un seul et même plan , les deux génératrices <i et G' n'y 
seront pas non plus. Or, pour que ces tangentes se trouvassent dans un 
même plan, et surtout pour que la même circonstance se reproduisit 
à chaque système de points (L, M, N) , (IV, M', S'), (L", M", K"), . . 
situes trois à trois en ligue droite, il est clair qu'il faudrait faire un 
choix tout particulier dans la forme cl la position des directrices A, Ji, C; 
par conséquent, en général, la surface décrite par une droite mobile qui 
s'appuie constamment sur trois courbes fixes , est gauche. 

Mais une telle surface peut offrir une ligne singulière, le long de la- 
quelle il existera un élément plan, indéfini en longueur; c'est ce qui 
arriverait dans le cas où , pour un certain point L, les deux cônes dont 
nous avons parlé au numéro précédent, auraient leurs traces tangentes 
l'une à l'autre. Alors, la génératrice menée de L à ce point de contact, 
pourrait sans quitter le point L, glisser sur la tangente commune aux 
deux traces, et elle décrirait ainsi un élément particulier qui serait plan. 
Cela revient à supposer que les deux tangentes MU et KV sont dans un 
même plan ; et à plus forte raison en serait- il de même, si les trois tau- 
gcnles eu L, M, R se trouvaient dans un plan unique. 
Fie. 108. 0' 1 P c nt encore assujettir la droite mobile G à glisser constamment 

sur deux courbes fixes A et M, en demeurant toujours parallèle à un plan 
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donné P que l'on nomme le plan directeur. Pour constt*uire ici les posi- 
tions de la génératrice, il suffira de couper les courbes A et B (n°. a33) 
par divers plans parallèles à P; et en joignant par une droite, les deux 

points de section de chaque plan, on aura des lignes ,GLM, G'L'Af, 

qui satisferont évidemment aux conditions imposées à la génératrice. La 
surface lieu de toutes ces droites, sera encore gauche en général , parce 
que les tangentes LUT, MM'U r sur lesquelles s'appuient la droite G lors- 
qu'elle passe à la position infiniment voisine G', ne se trouveront pas 
ordinairement dans un même plan. 

Au reste ce genre de surfaces gauches rentre dans le précédent, lors- 
qu'on imagine que la troisième directrice C est située à l'infini, dans 
le plan P. 

5oo. Dans toutes les surfaces réglées, on peut remplacer les courbes 
directrices, par des surfaces directrices auxquelles la droite mobile devra 
être tangente. Par exemple , si on. assigne une courbe A et une surface S 
pour diriger la génératrice , avec un plan P auquel cette droite mobile 
devra rester parallèle, on mènera par chaque point L pris sur A, un 
plan parallèle à P, lequel coupera la surface S suivant une courbe à la- 
quelle on conduira des tangentes partant de L; ce seront bien là des 
positions de la génératrice demandée, et la surface réglée ainsi produite, 
sera en général gauche. D'ailleurs , elle touchera S tout le long de la 

courbe formée par les points de contact «, 6, y, des tangentes dont 

nous venons de parler; car, pour la surface gauche comme pour la sur- 
face S, le plan tangent renfermera la génératrice rectiligneet la tangente 
de la courbe «Sy qui est commune aux deux surfaces. 

Si l'on donnait deux surfaces S et S', avec un plan directeur P, 911 
couperait ces surfaces par divers plans parallèles à P, et l'on mène- 
rait une tangente commune aux deux sections produites par chacun 
de ces plans secans. 

507. Lorsque la surface réglée n'admet point de plan directeur, on 
peut encore remplacer une ou plusieurs des trois courbes directrices 
A, B, C, par des surfaces auxquelles la génératrice devra être tangente. 
Supposons, en effet, que l'on assigne pour diriger le mouvement de 
cette droite, les courbes A et B avec la surface S; pour chaque point L 
pris sur A, il faudra construire deux cônes ayant leurs sommets com- 
muns en L, et dont l'un aurait pour base la courbe B, tandis que l'autre 
serait circonscrit à la surface S (n°. 347); les intersections de ces deux 
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cônes, qui seront nécessairement des droites, fourniront les positions 
de la génératrice lorsqu'elle passe par le point L. Quand la surface S se 
trouvera dévcloppablc , il sera plus court de lui mener un plan tangent 
qui coupe les deux courbes À et B en des points que l'on réunira par une 
droite; ce sera bien là une position de la génératrice. 

Si l'on donne une seule courbe A avec deux surfaces directrices S 
et S', il faudra combiner ensemble deux cônes circonscrits l'un à S , 
l'autre à S', et dont le sommet commun serait en un point L de la 
ligne A. 

5o8. Lorsqu'on assignera seulement trois surfaces S, S', S", auxquelles 
la droite mobile devra rester constamment tangente, la construction 
des diverses positions de cette génératrice sera beaucoup plus laborieuse; 
mais on y parviendra en ramenant la question à l'un des cas précé- 
dens. En effet, si nous connaissions une droite G qui touchât la surface 
S en un certain point « , S' en «', et S" en *"; puis, que nous fissions 
glisser cette ligne Gxx'x" sur les deux surfaces S et S', en l'assujettissant 
d'ailleurs à demeurer parallèle à un plan directeur P, nous obtiendrions 
par la méthode du n*. 5o6, une surface auxiliaire 2 qui couperait S sui- 
vant une certaine courbe et'ë'y" passant par le point a", et à laquelle la 
droite G serait nécessairement tangente en ce point; car G se trouve évi- 
demment dans le plan tangent de S", et dans celui qui touche la surface 
gauche £ au point *". Par conséquent, si l'on commence par construire 
la surface auxiliaire 2 qui a pour directrices S, S', et le plan P; puis, 
si l'on détermine son intersection «"6"y" avec la surface S", il n'y aura 
plus qu'à mener à la courbe «"g"-/'» une tangente qui soit parallèle au 
plan P, et cette tangente sera la position d'une génératrice G de la sur- 
face demandée qui a pour directrice S, S', S''. Pour obtenir d'autres po- 
sitions de cette génératrice , on fera varier la direction du plan P. 

5o8 bis. On peut encore diriger le mouvement de la droite qui en- 
gendre une surface réglée, en assignant deux courbes directrices A et B, 
avec la condition que la génératrice coupe l'une d'elles sous un angle 
constant et donné; ou bien, que la portion de cette génératrice comprise 
entre A et B , conserve une longueur fixe. On peut aussi faire glisser la 
droite mobile le long d'une seule courbe A tracée sur une surface fixe S, 
à laquelle la génératrice devrait rester normale, etc., etc. Mais toutes 
ces variétés de surfaces réglées, pour lesquelles il sera facile d'imaginer 
un mode de construction approprié aux conditions que chaque problème 
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imposera, n'offrent pas assez d'intérêt pour que nous les discutions en 
détail; et d'ailleurs , elles ne forment pas, au fond, des genres vraiment 
distincts, puisqu'on peut toujours les concevoir ramenées à celles du 
n\ 5o3, en adoptant pour directrices de la droite mobile, trois sections 
faites à volonté dans la surface. 

509. Pour compléter ces notions générales, nous ajouterons que l'on 
donne le nom particulier de conoïdes , aux surfaces gauches qui admettent 
un plan directeur P , avec deux directrices dont une est rectiligne ; 
l'autre directrice peut être une courbe ou une surface. Le conoïde serait 
dit droit T si la directrice rectiligne était perpendiculaire au plan P. 
i.Vvyt* n\ 584.) 

Lorsque les deux directrice» sont l'une et l'autre des droites, le co- 
noïde prend le nom de paraboloSde hyperbolique, ou de conoïde du se- 
cond degré , parce que c'est le seul dont l'équation ne s'élève pas au- 
dessus de cet ordre; • 

Xnfin , lorsqu'une surface réglée qui n'admet pas de plan directeur , a 
pour directrices trois droites quelconque», elle reçoit le nom d'hyper- 
bolocde à une nappe : cethyperboloidc elle paraboloîdedont nous venons 
de parler, se désignent encore simultanément sous le nom de surfaces 
gauches du second degré, parce que l'analyse montre que ce sont les seules 
surfaces de cette nature, dont l'équation ne s-'éléve pas au delà du second 
ordre. Nous allons commencer par considérer ces deux genres particu- 
lier», qui offrent des propriétés fort remarquables , et nécessaires à con- 
naître pour étudier les autres surfaces gauches. 

»mn»itiiwi i iii i »aiii i iii i Mii o ««««««««««««wa«ni*w 

CHAPITRE IL 

De l ' hyperboloïde à une nappe. 
» 

5 10. Nous appellerons ainsi , la surface particulière engendrée par une Fie iot> 
droite mobile A qui s'appuie constamment sur trois droites fixes B , B' , B", 

non parallèles à un plan unique , et dont deux quelconques ne se trouvent 
pas dans un même plan ; parce qu'il sera démontré plus loin ( n°. 5a3 ) qu«' 
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celte surface est identique avec celle que nous avons déjà désignée sous 
ce nom au n*. 83. La construction des génératrices s'effectuera par le 
procédé général du n°. 5o3, qui deviendra ici très-simple , puisque les 
surfaces coniques auxiliaires se réduiront à des plans : ainsi, après avoir 
pris un point arbitraire L sur la directrice fi, on conduira par ce point, 
deux plans dont l'un passe par fi 7 , et l'autre par B"; puis, en cherchant 
l'intersection de ces deux plaus, on obtiendra une droite ÀLMN qui 
s'appuiera évidemment sur les trois directrices assignées. On arriverait 
au même résultat , en construisant l'intersection de la directrice fi" avec 
le seul plan mené par L et la droite fi', et en joignant ce point de sec- 
tion au point L. Ce procédé, appliqué successivement à d'autres points 
L', L",.-- Je ht droite B, fournira les diverses génératrices A, A', A", 
A"',.... de l'hyperboloîdc en question; et comme chacune ne peut évi- 
demment occuper qu'une position unique, lorsqu'elle passe par un point 
donné L ou L', il s'en suit que le mouvement de la droite mobile est 
complètement déterminé , par la condition de s'appuyer sur les trois di- 
rectrices assignées. 

5u. Cette surface est nécessairement gauche*, c«r, deux génératrices 
quelconques A et A' ne pourraient se trouver dans un même plan , 
qu'autant que les droites B, fi', B", dont chacune a deux points communs 
avec A et A', seraient elles-mêmes situées dans ce plan unique; ce qui 
est contraire aux conditions formellement imposées dans la définition 
du n'. 5io. D'ailleurs, ce raisonnement n'exigeant pas que les deux 
droites A et A' soient icj infiniment voisines, comme on le suppose 
pour une surface gauche générale ( n°. 5oo), il en résulte que dans 
Fhyperboloïde , deux génératrices quelconques ne sont jamais dans un 
même plan. 

Fie. 110. 5ia. Si, parmi les trois directrices B,D', B", que l'on suppose n'être 
point parajlélcs à un plan unique, il yen avait deux qui fussent dans 
un même plan B'CB", la droite mobile A ne pourrait satisfaire aux 
conditions imposées, que des deux manières suivantes : i\ en passant 
constamment par le point de section C et en glissant sur B, ce qui 
lui ferait décrire le plan CfiD; a*, en tournant dans le plan B'CB", 
autour du point D où il est rencontré par la droite B; de sorte 
qu'alors , la surface décrite serait le système de deux plans qui se cou- 
peraient. Mais cette variété de i'hyperboloïde , qui est analogue «u 
cas d'une hyperbole réduite à ses asymptotes, ne présentant aucune 
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recherche nouvelle , nous continuerons à exclure dorénavant, l'hypo- 
thèse toute particulière que deux des directrice» soient dans un même 
plan. 

5 1 3. L'hyperboloide à une nappe jouit d'une propriété bien remar- Fie 109. 
quable , et fort importante pour la détermination des plans tangens aux 
surfaces gauches générales : c'est qu'il admet un second mode de géné- 
ration par la ligne droite, dans lequel les premières génératrices devien- 
nent directrices , et réciproquement. C'est-à-dire que si Ion fait glisser 

une droite mobile sur trois quelconques des droites A, A', A", A'", que 

nous venons de construire, cette nouvelle génératrice qui coïncidera 
évidemment dans trois de ses positions, avec B, B' et B", décrira une sur' 
face lOEirriQtE avec le premier hjperboloîde , tant pour la forme que pour 
la position. Mais avant de démontrer cette belle propriété, nous rappel- 
lerons deux théorèmes connus de la théorie des transversales. 

.Ô14. Lemme 1". Lorsque dans un triangle ABC , on mène une transver- Fie. m. 
sale quelconque PQR qui, en coupant les trois côtés ou leurs prolon- 
gemens, forme 6ix segmens, le produit de trois segmens non contigus est 
égal au produit des trois autres segmens; c'est-à-dire que l'on a 

AP.CR.BQ=AQ.BR.CP. (*) 

En effet, menons la droite BH parallèle à PQR, et nous aurons évi- 
demment les proportions 



AQ : QB : AP : PU sa ^777^ , 
CR : BR : : CP : PH 



AQ 
CP . BR 



CR » 

puis, en égalant les deux valeurs de PH, on obtiendra la formule ( x ). 

5 1 5. Lemme II. Si dans un quadrilatère gauche ABCO, on trace deux Fie. 11 a 
droites MN et PQ qui, en s'appuyant chacune sur deux côtés opposés, et ii3. 
ou sur leurs prolongemens, se coupent elles-mêmes en un certain pointO, 
le produit de quatre segmens non contigus sera toujours égal au produit 
des quatre autres segmens; c'est-à-dire que l'on aura 

AP . BN . CQ . DM = AM . DQ . CN . BP . (/) 

D'abord , observons que si les deux transversales MN et PQ se coupent 
effectivement, elles doivent être dans un même plan, lequel contiendra 

H 
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les droites PN et MQ qui, par conséquent, iront se couper en un certain 
point R ; mais comme ces droites PN et MQ se trouvent l'une dans le 
plan du triangle ABC, l'autre dans le plan du triangle ADC, et que ces 
plans se coupent suivant la diagonale AC, il faudra que le point de 
rencontre R des lignes PN et MQ, soit place précisément sur cette dia- 
gonale. D'où il suit que pour obtenir dans un quadrilatère gauche, 
deux transversales opposées qui se coupent réellement, on peut prendre 
à volonté l'une d'entre elles MM, et choisir arbitrairement le point P 
de la seconde; mais ensuite, on devra tracer les droites PNR et RM, 
et cette dernière déterminera la position du point Q qu'il faudra joindre 
avec P. 

Cela posé, les triangles ABC et ADC, coupés par les transversales 
PNR et MQR, donnent d'après le lemme précédent, 

AP.BN. CR = AR.CN.BP, 
CQ.DM. AR = CR.DQ.AM; 

d'où, en multipliant ces égalités membre à membre, et supprimant les 
facteurs communs, on déduit la relation annoncée, 

AP . BN . CQ . DM sa AM . DQ . CN . BP; {j ) 

laquelle peut s'écrire ainsi : 

AP CQ _ AM CN " 
PB Ô~D — MD ' NÉ' W 

5i6. Réciproquement, si deux droites PQ et MN coupent les côtés op- 
posés d'un quadrilatère gauche ABCD, de telle sorte que la formule ( y ) 
soit vérifiée, ces deux transversales sont dans un même plan. Eu effet, 
si cela n'était pas, on pourrait mener par le point P, une droite PQ' 
qui couperait MM ; et alors on aurait 

AP . BN . CQ 1 . DM=AM . DQ' . CN . BP , 

équation incompatible avec (/) que l'on suppose vérifiée, puisque si 
CQ' est plus grand que CQ, nécessairement DQ' sera moindre que DQ. 
Fie. 109. 5, 7- Maintenant, revenons au double mode de génération que nous 
avons annoncé au n\ 5i3, pour lliyperholoïdc à une nappe; et prou- 
vons que toute droite B"'DD'D" qui s'appuiera sur trois génératrices quel- 
conques A , A', A'" du premier mode , coupera nécessairement toutes les 
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droites de ce système; par exemple, qu'elle rencontrera la génératrice A" 
en un certain point D". Il s'en suivra évidemment que tous les points 
de cette ligne B"' se trouveront sur le premier hyperboloîde déjà con- 
struit avec les trois directrices fixes B, B*, B", et qu'ainsi une de ces 
dernières peut décrire encore cette même surface , en glissant sur trois 
droites du système A. 

Or, puisque d'après le premier mode de génération, les trois droites Fie. 
A, A', A"' coupent B, B\ B", le quadrilatère LNN"L"' donnera en vertu 
de la formule (2), 

LL' N'Ti' _ LM N"'M'" 
L'L" ' N'N" ~" MN " M"'L"'* 

mais, puisque la droite A" rencontre les trois droites B, B\ B", et que B"' 
coupe aussi les droites A, A', A'", le même quadrilatère fournira encore, 
d'après la formule (z), les deux relations suivantes, 



LL" N"N" _ LM N'"M"' 
L"L"' ' FFB *~ MN ' M"'L"' 

LD N"'D" ' LL' ÎTK 
DN * D'L" — L'L'" • N'N ' 



(3) 



alors , les seconds membres des équations ( 2) et (3) étant égaux en vertu 
de ( 1), nous en conclurons cette «ouvelle égalité, 

ld N-jr _ll^ vnr A 

DN ' D"'L" ~" L"L"' • N"N ' C4J 

laquelle prouve (n*. 5i6) que les deux droites A" et B w se coupent ef- 
fectivement en un point D". 

5i8. Remarquons ici que le second membre commun des équations 
(1) et (2), est une quantité constante k qui demeure invariable, dès 
que la position des cinq droites B, B*, B", A, A"' est fixée; d'où il suit 
que, pour une nouvelle droite quelconque A' qui sV muera sur les 
trois premières, on aura toujours 

LL' _NN_ ,~ 
L'L'" N'N'"' W 



Or, si les trois droites B, B', F', se trouvaient parallèles à un même 
plan, on sait qu'elles diviseraient A et A"' en parties proportionnelles, 
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de sorte qu'on aurait iai; par conséquent, 1 équation (5) qui devient 
alors 

LL' wr 

L'L'" — ÏÏW" 

prouve que , dans ce cas, les trois droites A , A', A'", seraient nécessaire- 
ment aussi parallèles à un plan unique , mais différent du premier. Nous 
retrouverons plus loin cette conséquence , dans le paraboloide hyperbo- 
lique (n°. 54i ). 

Fie. 109. 5 1<). Du plan tangent. Puisque par chaque point de l'hyperboloïde, il 
passe deux droites ( n*. 517) l'une du système A , l'autre du système B , et 
que ces lignes sont elles-mêmes leurs propres tangentes, elles devront se 
trouver toutes deux dans le plan tangent relatif au point où elles se 
coupent, et par conséquent, elles suffiront pour déterminer ce plan et 
pour trouver ses traces. Ainsi , lorsqu'on définira un hyperboloïde par 
les trois directrices B, B', B", et qu'on assignera le point de contact D 
sur une génératrice donnée A, il faudra construire ( n°. 5io) au moins 
deux autres positions A', A" de cette génératrice ; puis , en adoptant ces 
lignes A, A', A" pour directrices, on construira une droite DD'D" qui 
s'appuie sur ces dernières , et qui parte du point D (n°. 5io). Alors, 
cette droite DLVD" sera située sur l'hyperboloïde, et en conduisant un 
plan par les deux lignes AD et DD'D", ce sera le plan tangent relatif au 
point D. Cette solution est trop simple, pour que nous croyons néces- 
saire de la construire dans une épure spéciale. 

5ig bis. Lorsque les données d'un hyperboloïde seront assignées sur 
deux plans de projection , et qu'on citera seulement la projection hori- 
zontale D, par exemple, d'un point de cette surface pour lequel on de- 
mande le plan taugent, il ne sera pas possible de mener immédiatement 
la génératrice AD, avant d'avoir trouvé la projectiou verticale du 
point D. Pour cela il faudra, en général, conduire par ce point un plan 
vertical quelconque : chercher la section qu'il produira dans la surface , 
en construisant les points de rencontre de ce plau sécant avec diverses 
génératrices qui s'appuieraient sur les droites données B, B', B'; et enfin 
projeter sur cette section, le point D assigné sur le plan horizontal. 
Alors , connaissant les deux projections du point de contact , on pourra 
aussi construire le6 projections de la génératrice A qui passe par ce point, 
et l'on l'entrera dans le cas du numéro précédent. 
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f»2t». Du cektre de thyperboloide. Cette surface est douce d'un centre , Fie 1 1 \. 
c'est-à-dire qu'il existe un point tel que toutes les cordes de la surface qui 
passent par ce point , s'y trouvent divisées chacune en deux parties égales. 
Pour démontrer cette proposition, représentons par B , B\ F', trois di- 
rectrices primitives qui satisfassent aux conditions énoncées dans la dé- 
finition du n". 5io : nous pourrons alors, par les droites B' et B", con- 
duire deux plans distincts B'DC etB'CD , parallèles l'un et l'autre à la 
directrice B, et ces deux plans se couperont suivant une droite ACD 
évidemment parallèle à B; de sorte que cette ligne ACD sera une géné- 
ratrice de l'hyperboloïde proposé, puisqu'elle s'appuiera sur B' et sur B", 
et qu'elle ira rencontrer B à une dislance infinie. De même, en condui- 
sant par B" et par B, deux plans B"GH et BHG parallèles à B', ils se cou- 
peront suivant une droite A'Gll qui sera encore une génératrice de l'hy- 
perboloïde ; et l'on en trouvera une troisième A'KE au moyen de deux 
plans B1JF et B'DI parallèles à B", et menés par B et B'. Delà nous con- 
clurons d'abord , que chaque génératrice d'un système a sa parallèle dans 
le système opposé ; car ce que nous avons dit ici de B, s'appliquera éga- 
lement à toute autre génératrice B"', B"",.... laquelle peut être prise pour 
directrice au lieu de B (n*. 517). Ensuite, les six plans que nous avons 
construits ci-dessus, forment évidemment un parallélipipède qui a pour 
arêtes opposées , les six droites B, F, B", et A, A', A" ; et je dis que le centre 
0 de ce parallélipipède, est aussi le centre de l'hyperboloïde. 

Pour le démontrer, je mène par un point M pris arbitrairement sur 
la directrice B, une droite M'MM" qui coupe les deux autres directrices 
en M' et M', et qui sera ainsi une génératrice du système A; puis, je 
la compare avec une génératrice du système B, qui s'appuyantsur A, A', A", 
serait parallèle à M MM". Pour obtenir cette nouvelle génératrice, je 
prends les distances 

DN = HM, GN'=EW, EN" = GM" , 

elles trois points N, N', M* ainsi déterminés, se trouveront en ligne droite. 
En eflet, en tirant les lignes OM et ON, les triangles OMH et OND qui 
sont visiblement égaux , prouveront que les côtés OM et ON sont égaux 
et en ligne droite; la même conséquence aura lieu pour les lignes OM' 
et ON', OM" et ON", en vertu de triangles égaux que l'on aperçoit aisé- 
ment. Ensuite les triangles MOBf et NON' égaux par ce qui précède, 



« 
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entraîneront le parallélisme des côtés MM'etNN'; et enfin, MM" sera 
parallèle à NN" en vertu des triangles égaux MOM" et NON". Par con- 
séquent, les deux portions N'N et NN" ne formeront qu'une seule ligne 
droite, qui sera une génératrice du système B, parallèle à la génératrice 
M'MM" choisie à volonté dans le système A; d'ailleurs on voit par-là, 
que deux génératrices parallèles se trouvent toujours dans un plan passant 
par le point 0 , et sont également éloignées de ce point. 

Cela posé, si par un point arbitraire P de la droite M'MM", on tire 
une corde POQ qui passe par le point 0, elle ira nécessairement percer 
l'hyperboloïde en un point Q situé sur N'NN", et d'après les relations 
ci-dessus établies, on aura évidemment OP = OQ; donc, puisque cette 
conséquence est vraie pour tout point P pris sur l'hyperboloïde, il de- 
meure prouvé que le point O est bien le centre de cette surface (*). 

5a i . Observons que, quand il s'agira seulement de construire ce centre, 
on l'obtiendra sans tracer le parallélipipèdc dont nous venons de parler, 
en cherchant l'intersection des trois plans menés par la droite donnée B 
et sa parallèle A , par B' et sa parallèle A', par B" et sa parallèle A"; car, 
chacun de ces plans diagonaux passe évidemment par le centre du pa- 
rallélipipède, qui est celui de l'hyperboloïde. D'ailleurs, on peut dire 
que ce sont là trois plans asymptotiques de la surface, comme nous l'ex- 
pliquerons au n". 534. 



( " ) C'est M. J. Binel qui a fait connaître { Journal de t Ecole polytechnique , 16'. cahier \, 
panai d'autres parallélipipèdcs concentriques avec l'hyperboloïde , ceux qui sont ainsi formés 
par trois génératrice» quelconques d'un système , jointes à leurs parallèles dans le système 
opposé. Ce savant géomètre en a déduit beaucoup de conséquences intéressantes; mais ici, 
nous ferons seulement observer i" que chacun de ces parallélipipèdes est circonterit à 
l'hyperboloïde, puisque chaque face renferme deux génératrices, et devient tangente dans 
le point où se coupent ces droites ; 1". qu'ils offrent une construction graphique fort élé- 
gante, pour trouver le centre «le La -surface gauche définie par trois directrices rectilignes; 
3*. qu'ils ne sont pas moins utiles sous le rapport analytique , puisqu'en adoptant ce centre 
pour origine des axes coordonnés, choisis parallèles aux trois directrices assignées, l'équation 
de la surface se présentera sous la forme très-simple 

»Ç C7 07 

en effet , les axes actuels étant évidemment trois arêtes du cône asymptotique , il doit arriver 
que chaque plan coordonné coupe la surface suivant une hyperbole , qui ait pour asymptotes , 
les deux axes contenus dans ce plan. 
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5aa. En résumant les propositions précédentes , on voit que dans 
l'hyperboloide à une nappe, i\ il existe deux systèmes de génératrices 
rectilignes 

A, A', A", A" et B, F, B", F", 

dont chacuue coupe toutes les droites du système opposé ( n°. 617); cepen- 
dant, chaque génératrice A' a sa parallèle dans le système B (n°. 5ao), 
et réciproquement; de sorte que pour ces droites comparées deux à 
deux, la rencontre n'a plus lieu qu'à une distance infinie. 

a°. Deux génératrices du système A ne se trouvent jamais dans un 
plan unique ( n*. 5 1 1 ) ; il en est de même des génératrices du système B , 
puisque ces dernières s'appuient aussi (n". 5i;) sur trois droites du 
système A, lesquelles sont dans des plans diflerens. 

3°. Trois droites quelconques du système A ne sont jamais parallèles 
à un même plan; car si cela avait lieu, il s'ensuivrait par le n". 5 1 8, 
que les directrices B, B', B" sur lesquelles s'appuient toutes les généra- 
trices du premier mode , seraient aussi parallèles toutes trois à un même 
plan, ce qui est contraire à la définition du 11°. 5io. Réciproquement 
trois quelconques des génératrices du système B ne se trouvent jamais 
parallèles à un même plan, car cela entraînerait aussi ( n°. 5i8) une res- 
triction semblable pour les droites du système A , sur lesquelles s'ap- 
puient ces génératrices du second mode. 

4*. Le centre de l'hyperboloide est placé au centre du parallélipippde 
construit avec trois droites quelconques du système A, jointes aux trois 
génératrices du système B qui se trouvent respectivement parallèles aux 
trois premières (n°. 5ao); ou plus simplement, il est donné par l'inter- 
section de trois plans asymptotiques (n*. 5ai ). 

5'. Une droite quelconque D ne saurait percer l'hyperboloide en plus 
de deux points; car si elle avait trois points communs avec cette sur- 
face , la droite D s'appuierait sur trois génératrices de l'un ou de l'autre 
système, de sorte qu'elle coïnciderait tout entière avec la surface. D'ail- 
leurs, pour obtenir ces points d'intersection , il faudra construire, comme 
au n*. 5io, bis, la section faite dans l'hyperboloide par un plan vertical 
ou horizontal, conduit suivant la droite D. 

5a3. La surface gauche engendrée par une droite , mobile sur trois autres 
droites fixes qui ne sont point parallèles à un même plan, est iuentiqie 
a\'ec thjperboloîdc à une nappe que nous avons décrit au n°. 8'3. En effet, 
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cette surface gauche est d'abord du second degré, puisque sans effectuer 
les calculs, il est aisé de voir que les conditions par lesquelles on ex- 
primerait que la droite mobile a un point de commun avec chaque di- 
rectrice, ne pourraient conduire qu'à une équation du second degré. 
Ensuite cette surface gauche est douée d'un centre ( n\ 5ao); donc, 
comme elle ne saurait être évidemment ni un cône, ni un cylindre, qui 
sont développables, il faut qu'elle soit un ellipsoïde ou l'un des deux 
hyperboloïdes. Or, l'ellipsoïde est une surface limitée en tous sens (n*. 81 ) 
qui ne saurait admettre pour génératrice une droite indéfinie; d'un autre 
côté, l'hypcrboloïdc du n*. 85 présente deux nappes séparées par un in- 
tervalle imaginaire, de sorte qu'une droite indéfinie et continue ne sau- 
rait évidemment s'appliquer tout entière sur cette surface; par consé- 
quent , on est ramené à la proposition énoncée au commencement de 
cet article. 

Fie. iin. 52^. Pour manifester plus clairement l'identité dont il s'agit, et qui 
peut paraitre assez étrange au premier coup d'œil, nous allons démon- 
trer synthéliquement que l'hypcrboloïdc décrit au n*. 81, admet en effet 
deux systèmes de génératrices rectilignes. D'après la définition de cette 
surface, toutes les sections perpendiculaires à son axe imaginaire, sont 
des ellipses semblables : si donc nous la coupons par trois plans hori- 
zontaux e'a', V'X', V"X", dont le premier passe par le centre et dont les 
deux autres soient à égales distances, au-dessous et au-dessus de ce 
point, nous obtiendrons Felïtpsc de gorge (fibef, o'e'), et deux autres 
ellipses égales, projclées horizontalement sur VUXY qui a ses axes 
parallèles et proportionnels à ceux de abef. Cela posé, en menant à 
cette dernière une tangente quelconque ADB, on sait que les par- 
ties AD et DB seront égales (*); si donc nous joignons le point (D, D) 
avec (A, A') et (B, £), nous obtiendrons deux droites (AD, A'D 7 ) et 
(DB, Uo ) qui seront nécessairement le prolongement l'une de l'autre, 
puisque ce sont les hypothénuscs de deux triangles rectangles évidem- 
ment égaux, projetés sur DTA' et DT'6'. D'où il résulte que la droite 
totale (ADB, A'D'o) a trois points de communs avec l'hyperboloïde , 
et par une suite nécessaire, elle est tout entière sur cette su/face, 
attendu que celle-ci est du second degré. 



C) Cette proposition «• démontre alternent , par la définition purement géométrique de» 

diamètres conjugués , et des courbes semblable». 
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Maintenant, projetons le point A sur l'ellipse supérieure en et le 
point B sur l'ellipse inférieure en B', puis joignons ces deux points dans 
l'espace avec (D, U); nous obtiendrons encore deux droites (BD, B'D'), 
(DA, DV), dont on prouvera de même la coïncidence; de sorte que la 
droite totale (BDA, B'DV) aura trois points de communs avec l'hyper- 
boloide, et par suite, elle sera située tout entière sur cette surface du 
second degré. 

5a5. De là, nous pouvons conclure que tout plan vertical ADB tan- Fie. 
gent à l'ellipse de gorge, coupe l'hyperboloïde suivant deux droites 
distinctes, qui se croisent en (D, D*) sur cette gorge, et sont inclinées 
symétriquement de part et d'autre de la verticale D. Par conséquent, 
cette surface peut être regardée comme produite par le mouvement de 
Li génératrice (AD, A'D'), ou de la génératrice (BD, B'D'), assujettie à 
glisser constamment sur les trois ellipses semblables 

(XYVU, X'Y'), (abc/, a'e'), (XYVU, X"Y"); 

car on sait (n*. 5o3) que ces conditions règlent complètement le mou- 
vement d'une ligne droite. Les diverses positions de ces deux généra- 
trices, présenteront donc deux systèmes de droites indéfinies, situées 
toutes sur l'hyperboloïde, savoir : 

[A] (AD, A'D'), (A.E, A'.E'), (A,F, A'.F), 

[B] ( BD , B'D' ) , (B.E, B\E'), (B,F, B'.F), 

et les unes comme les autres, se projetteront verticalement sur des 
tangentes à l'hyperbole XVX', VW, contenue dans le plan vertical XY. 
En effet, au point (N, N') où l'une de ces génératrices vient percer ce 
plan XY, le plan tangent de la surface est perpendiculaire au plan ver- 
tical, attendu qu'il contient la tangente à l'ellipse horizontale qui aurait 
son sommet en (N, DT); donc la génératrice (BND, B'N'D') se confond, 
en projection verticale, avec la tangente de l'hyperbole (XVX', aX) qui 
est aussi dans ce plan tangent. La même circonstance arrive pour la 
droite (ADN, A'D'JN") qui touche cette hyperbole au point (N, N"); et 
les asymptotes seront fournies par les génératrices Mv n K'), 
(/B,, O'tf,), lesquelles étant parallèles au plan vertical VX, ne touche- 
ront plus l'hyperbole qu'à l'infini. 

35 
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Fig. i iq. 5 a 6- Deux génératrices quelconques du système A ne sont jamais dans 
un même plan, et la surface est oaeche. Considérons en effet, les droites 
(AD, AIX) et ( A » G > A ', G '); 8i e,les * e coupaient, leur point de section 
serait projeté horizontalement en M : mais, pour la première de ces 
droites, le point M étant au delà de D qui appartient à l'ellipse de gorge , 
devra se trouver sur la nappe supérieure en M"; tandis que pour la 
droite ( A,G, A 4 G'), le point M étant en deçà de G, appartiendra néces- 
sairement à la nappe inférieure, et sera projeté en M'. Donc les droites 
proposées ne se coupent pas, et d'ailleurs il est bien évident qu'elles ne 
sauraient être parallèles. 

On prouvera de même, que deux génératrices du système B ne sont 
jamais dans un plan unique. 

537. Au contraire chaque génératrice ( A 4 G, A' ,G ') du premier sjstème , 
coupe toutes les droites du second, par exemple (BD, FD). Car, le point 
M où se rencontrent les projections horizontales de ces deux droites, est 
placé, sur l'une et sur l'autre, en deçà des points G et D qui appartien- 
nent à l'ellipse de gorge; donc ici, les deux points projetés en M sont 
sur la nappe inférieure de l'hyperboloïde ; et par conséquent, ils se pro- 
jettent à la fois en M', puisque cette nappe ne peut évidemment être 
coupée par la verticale M qu'en un seul point. Observons cependant , 
que quand on choisira une génératrice du système A et une du système 
B qui passeront par les extrémités d'un même diamètre de l'ellipse de 
gorge , ces deux droites se trouveront parallèles ; mais du moins elles 
seront encore dans un plan unique. 

On démontrera de même que chaque génératrice du système B coupe 
toutes celles du système A, excepté une seule qui lui est parallèle. 

5a8. Or, le mouvement d'une droite étant complètement déterminé 
(n*. 5io) par la condition que cette ligne mobile s'appuie constamment 
sur trois droites fixes, il en résulte que si l'on fait glisser la génératrice 
(AD, A'D), sur trois droites quelconques du système B, elle ne pourra 

prendre que les positions A,, A,, A 4 , qui toutes rencontrent ces trois 

directrices (n\ 527); de même, la génératrice (BD, B'IY) en glissant 
sur trois droites du système A , viendra coïncider nécessairement avec 

B, , B,, B 4 Par conséquent, l'hyperboloïde actuel nous offre bien 

toutes les propriétés que nous avons déjà reconnues dans la surface 
gauche du n'. 5io; et, si les trois ellipses directrices étaient des cercles, 
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ou retomberait sur ïhyperboloide de révolution dont nous avons parlé dans 
les n°\ 140, 1 4 «,•••• 

539. Du plan tangent. Lorsque I'hyperboloide à une nappe est défini Fie. 
par les trois ellipses semblables citées n°. 5af> (courbes que l'on peut ai- 
sément construire, dés que les trois axes Oa = 0'a', Ob, OV, de la sur- 
face sont assignés), il est bien facile de trouver le plan tangent relatif à 
un point donné par sa projection horizontale M. Eu effet, si nous tirons 
par le point M, une tangente AMB à l'ellipse de gorge, ce sera la projection 
de deux génératrices, représentées sur le plan vertical par A I > « i B L> . 
et sur lesquelles il faudra projeter le point donné en M" ou en M'; de 
sorte qu'il y aura deux positions pour le point proposé. Considérons d'a- 
bord le point (M , M") situé sur la droite ( ADM , A'UJA") : il y passe une 
seconde génératrice appartenant au système B, savoir (B 4 GM , B^G'M" ) , 
laquelle s'obtient en tirant par le point M, la nouvelle tangente MGB, à 
l'ellipse de gorge. Alors, l'ensemble de ces deux génératrices, détermi- 
nera complètement (n*. 619) le plan qui touchera I'hyperboloide au 
point (M, M"), et les pieds de ces droites fourniront immédiatement la 
1 race horizontale Ali P de ce plan tangent. Quanta sa trace verticale PQ', 
on l'obtiendra par le secours de l'horizontale (MQ, M'Q') menée paral- 
lèlement à AB t . 

Pour l'autre point (M, M'), on combinera ensemble les deux généra- 
trices (BMD, B'M'ïy) et (A 4 MG, A' 4 M'G') qui s'y coupent; et la trace 
horizontale du plan tangent relatif à ce nouveau point, sera la droite 
A 4 B qui se trouvera évidemment parallèle à AB t . La trace verticale s'ob- 
tiendrait par le même moyen que précédemment. 

53o. Pour obtenir une symétrie convenable, dans la représentation de 
I'hyperboloide au moyeu de ses génératrices recti lignes, il est essentiel de 

choisir les cordes AB, A,B,, A,B,, sur le plan horizontal, de manière 

qu'elles reviennent tôt ou tard, aboutir deux à deux aux mêmes points 
de l'ellipse XYVU. Or, si cette courbe était un cercle, on sait (n°. i5o) 
que l'on remplirait celte condition en partageant la circonférence en un 
certain nombre de parties égales, et en tirant des cordes qui soutendis- 
sent un nombre constant de ces arcs partiels; d'ailleurs, ces cordes se 
trouveraient bien tangentes au cercle de gorge , qu'elles traceraient par 
leurs seules intersections successives. Si donc, en supposant cette con- 
struction effectuée pour le cercle décrit sur VX comme diamètre, on 
imagine qu'il tourne autour de VX, d'une certaine quantité propre 
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à lui donner pour projection , I ci I ipso XYVU, il arrivera bien que les 
cordes primitives se projetteront sur d'autres cordes, qui viendront né- 
cessairement aboutir, deux à deux aux mêmes points de cette ellipse ; 
et en outre, ces nouvelles cordes seront évidemment tangentes à l'ellipse 
intérieure suivant laquelle se projettera le cercle de gorge primitif. D'où 

je conclus qu'il faut choisir les points A, A,, A,, dételle sorte qu'ils 

répondent aux ordonnées qui diviseront le cercle VX en arcs égaux; et 
tracer ensuite dans l'ellipse XYVU, des cordes AB, A.B..... qui soulen- 
dent un nombre constant de ces arcs d'ellipse, quoique ceux-ci ne soient 
plus de même longueur. Une fois que les génératrices seront ainsi dé- 
terminées sur le plan horizontal, on en conclura aisément les projec- 
tions verticales, en projetant les extrémités A et B en A' et 6*, et aussi 
en « et V, sur les deux parallèles V'X' et V"X". D'ailleurs, les intersec- 
tions consécutives de toutes ces génératrices, si elles sont assez multi- 
pliées, suffiront pour dessiner par elles-mêmes, le contour de l'ellipse 
de gorge sur le plan horizontal , et les deux branches de l'hyperbole pa- 
rallèle au plan vertical. 

Fio. 119. 53 1. Du cône astmptote de rhyperboloïde. Si par le centre (0,0') 
de cette dernière surface , on menait des droites respectivement paral- 
lèles aux diverses génératrices du système A, elles le seraient en même 
temps aux génératrices du système B, puisque chaque droite d'un 
système a sa parallèle dans l'autre ( n*. 5ao); et l'on formerait ainsi 

, une surface conique asymptote de l'hyperboloîde proposé. Pour le 

prouver, cherchons d'abord quelle sera la trace horizontale de ce cône; 
en considérant l'arête quelconque Om et les deux génératrices DA et IIR 
qui lui sont parallèles , ces trois droites seront dans un même plan pas- 
sant par le diamètre horizontal (DOH, D'O); donc la trace de ce plan 
sera une corde RA parallèle à DOH, et le milieu m de cette corde sera 
évidemment le pied de l'arête Om. En raisonnant de même pour une autre 
arête et pour les deux génératrices de l'hyperboloîde qui lui sont paral- 
lèles, on verra que la trace horizontale vmrx du cône en question , sera 
fournie par les milieux de toutes les cordes qui soutendront , comme RA . 
un nombre constant de divisions dans l'ellipse VYX; or, d'après ce que 
nous avons dit au numéro précédent, on sait que toutes ces cordes ont 
pour enveloppe, une ellipse qu'elles touchent en leurs milieux, et qui 
est semblable b VYX ; donc la trace vmyx est effectivement une ellipse 
qui jouit de cette propriété, et dont le demi-grand axe Ov est égal à AK. 
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Maintenant, le cône que nous venons de construire est asymptote de 
Phyperboloîde ; car, en coupant ces deux surfaces par des plans hori- 
zontaux , les sections seraient des ellipses respectivement semblables 
à VYX ettjar, et qui, comme ces dernières, auraient pour différence 
de leurs demi-axes, une quantité variable \v égale à l'intervalle V'K' qui 
sépare l'hyperbole VVV" de son asymptote CK'. Or, cet intervalle ap- 
proche indéfiniment de zéro, à mesure que l'on s'abaisse davantage au- 
dessous du centre C; donc aussi, les deux sections faites dans l'hyper- 
boloîde et dans le cône, par un même plan horizontal qui s'éloigne de 
plus en plus du centre, seront des ellipses semblables qui approcheront 
indéfiniment de se confondre, quoique la première enveloppe toujours la 
seconde; donc, ces deux surfaces sont bien asymptotes l'une de l'autre. 

53a. Des sections planes de thyperboloide. Pour obtenir l'intersection Fie. 109. 
de cette surface par un plan donné ir, il suffit de chercher les points 

dans lesquels ce plan va couper les diverses génératrices A, A', A" 

que Ton sait construire (n\ 5 10) d'après la connaissance des trois di- 
rectrices B, F, B"; puis, de réunir tous ces points par un trait continu. 
La tangente à cette courbe, sera donnée par l'intersection du plan * avec 
le plan tangent de Thyperboloide pour le point en question, plan que 
nous avons enseigné à construire (n*. 519). 

533. Dans le cas particulier où le plan donné tt passerait par une gé- 
uératrice A du premier système, la seconde branche d'intersection serait 
nécessairement rectiligne, puisque la surface est du second degré; et 
cette droite qui appartiendrait au système B, s'obtiendrait en cherchant 
seulement les deux points ou le plan n coupe deux génératrices A' et A" 
du premier système. D'ailleurs, ce plan « serait tangent à la surface dans 
le point de rencontre des deux génératrices qu'il renfermerait. 

534. Lorsque ces deux génératrices se trouveront parallèles entre 
elles , le plan jt devra être considéré comme asymptote de l'hyperbo- 
loîde, ou tangent dans le point infiniment éloigné où concourraient 
ces deux droites; alors le plan - passerait nécessairement par le centre 
(n*. 5a 1) de la surface, et serait tangent au cône asymptote, comme 
on l'a vu (n". 53 1) pour les génératrices DA et HRde la figure 119. Ainsi, 
tout plan tangent au cône asymptote, coupe l'hyperboloïde suivant deux 
droites parallèles à laréte de contact de ce plan avec le cône. 

535. Pour reconnaître d'avance la nature de la section produite par un 
plan donné n, il faudra examiner s'il existe quelque génératrice paral- 
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léle ait plan sécant parce qu'alors la section admettrait une ou deux 
branches infinies. A cet effet, on construira la trace du cône asymptote 
sur le plan horizontal, en menant par le centre O de l'hyperboloide , 
déterminé comme au n . 5a i (ou même, par un point quelconque de 
l'espace), des parallèles à un nombre suffisant de génératrices A, A', 
A", puis, on conduira par le sommet de ce cône, un plan n paral- 
lèle à «, et alors il pourra se présenter trois cas distincts. 

t*. Si la trace horizontale du plan il ne rencontre pas la base du cône 
asymptote, il n'existera sur ce cône, aucune arête parallèle à «; et il 
en sera de même des génératrices de l'hyperboloide, qui sont (a*. 53 1) 
respectivement parallèles à ces arêtes. Donc, dans ce cas, la courbe de 
section n'aura aucun point situé à l'infini , et sera une ellipse. 

a*. Si la trace horizontale du plan «' coupe, en deux points, la base 
du cône asymptote , il y aura sur ce cône , deux arêtes * et a parallèles au 
plani:, et aussi dans l'hyperboloide, deux génératrices de chaque mode 
(a et b, d et V) qui rempliront cette condition ; par conséquent, la sec- 
tion faite par le plan it, admettra deux branches infinies, et sera une 
hyperbole. Pour en trouver les asymptotes, on mènera le plan P qui 
touche le cône asymptote (") le long de l'arête «; et comme ce plan 
renfermerait (n*. 534) ' es deux génératrices a et b qui, sur l'hyperbo- 
loide , seraient parallèles à a , il est tangent à cette surface pour le point 
infiniment éloigné où a et b iraient rencontrer le plan sécant jt : donc , 
l'intersection des plans P et w donnera l'asymptote de cette branche. 
L'autre asymptote sera fournie par l'intersection du plan *, avec le 
plan F qui touchera le cône asymptote suivant l'arête «'; car, c'est dans 
ce plan P' que seraient contenues les deux génératrices a' et U, qui sout 
parallèles à m. 

3". Si le plan * mené par le sommet du cône asymptote, touche ce 
cône suivant une arête unique «, il n'y aura sur l'hyperboloide qu'une 
seule génératrice (a et b) de chaque système, qui soit parallèle à « : donc, 
la section faite par le plan * n'aura qu'une branche infinie, et sera une 
parabole. D'ailleurs, elle n admettra pas d'asymptote; car c'est le plan * 
lui-même qui, touchant le cône asymptote, renfermerait (n*. 53.}) les 



(*) Il faut ici, que ce cône ait été construit de manière que son sommet soit précisément 
au centre O de l'hyperboloide , que l'on sait trouver par le a". 5*1. 
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deux génératrices a et b parallèles à a : donc, ce plan est tangent à 
l'hypcrboloîde pour le point infiniment éloigné de la courbe; mais 
comme il se trouve ici parallèle au plan sécant «, leur intersection qui 
serait l'asymptote, se transporte tout entière à l'infini et n'existe plus. 

536. Par les constructions précédentes, on saura résoudre le pro- 
blème suivant, quand il sera possible : trouver sur un hyperbolotde 
donné, une génératrice qui soit parallèle à un plan connu n. Car, en 
menant par le sommet du cône asymptote, le plan r! parallèle à *, si 
le pian n coupe ce cône suivant une ou deux arêtes a et a, les plans 
tangens au même cône le long de ces arêtes, donneront par leurs inter- 
sections avec l'hyperboloide , les génératrices a et b parallèles à «, et 
les génératrices d et b' parallèles à a', lesquelles satisferont toutes quatre 
à la question proposée. 



CHAPITRE III. 

Du paniboloïde hyperbolique. 

537. Nous appellerons ainsi la surface engendtée par une droite mo- Fie. 11 5. 
bile A, gui glisse sur deux droites fixes B et B' non situées dans un même 

plan , et qui demeure en outre constamment parallèle à un plan donné P, 
que l'on nomme le plan directeur; car il sera démontré plus loin (n\ 546), 
que cette surface est identique avec celle que nous avons déjà désignée 
sous ce nom au n°. 89. Pour construire les diverses positions de la 
génératrice, il suffira de mener par chaque point M pris à volonté sur 
la directrice B, un plan parallèle à P; puis, de chercher le point N où 
ce plan ira couper l'autre directrice B', et de joindre ces deux points 
par une droite AMN. Ainsi, l'on voit que les conditions précédentes 
règlent complètement le mouvement de la droite mobile, puisque pour 
chaque point M, elle ne peut prendre qu'une position unique. 

538. Le paraboloïde hyperbolique est une surface gauche} car, deux 
génératrices quelconques A et A', même quand elles ne sont pas infini- 
ment voisines, ne pourraient se trouver contenues dans un plan unique, 
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qu'autant que les directrices B et B', qui ont chacune deux points com- 
muns avec les premières , seraient elles-mêmes situées dans ce plan : or, 
cela est contraire à la définition donnée au numéro précédent; donc la 
surface est gauche (n°. 5oo). 

539. La surface qui nous occupe admet, comme l'hyperboloïde gauche 
(i)'. 5 1 3) , un second mode de génération inverse du premier, et dans le- 
quel deux des génératrices A , A', A",... deviendront les directrices. Pour 
Fie. 11 5. le prouver, démontrons que tout plan DUV parallèle aux deux direc- 
trices B et B', coupe le paraboloïde suivant une droite ; ce qui se réduit à 
faire voir que les trois points D, D', D", où il rencontre trois génératrices 
quelconques A, A', A", se trouvent en ligne droite. 

Projetons la figure entière sur un plan QOX parallèle aussi aux deux 
directrices B et B', et employons pour lignes projetantes, des droites 
obliques (*), mais parallèles toutes à une ligne PO menée arbitrairement 
dans le plan directeur POX. Alors, B et B' deviendront deux lignes 
quelconques b et b' ; mais les droites MDN, M'LYN', M"D"N", ayant 
leurs plans projetons parallèles à P, se projetteront suivant des droites 
mdn, m'dri, nï'd'n", nécessairement parallèles à l'intersection OX des 
deux plans P et Q. Cela posé , on aura évidemment 

MU mrf M D nid M'D" -m "d" 

DN — dn ' D'.V — d'à ' D"N" ~~ dn" ' 

mais, d'un autre côté, le plan DUV étant parallèle aux deux ligues 
B et F, on peut regarder les droites A, A', A", comme coupées par trois 
plans parallèles^ et d'après un théorème connu de la géométrie ordinaire, 
on aura les rapports égaux 

ND _ Mjy M'D" 
DN ~ WS m D"N" » 

qui, en vertu des égalités précédentes, donneront encore 

md _ m'd _ jri'd 
dn ~ dn ~ d n ' 



{') Nous avions, jusqu'à présent, démontré cette proposition, en conservant les projec- 
tions orthogonales , et employant uu plan QUX perpendiculaire au plan directeur P ; ce 
qui laisse subsister tous les raisonnemens et les calculs du texte. Mais la marche actuelle 
offre l'avantage de mettre sous les yeun du lecteur, le second plan directeur Q qu'admet le 
paraboloïde hyperbolique. 
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Or, puisque ces rapports égaux subsistent entre des droites mn, m'ri, m"n", 
parallèles entre elles, il en résulte nécessairement que les trois points 
d , et, d', sont sur une même droite , qui convergerait avec b et b' vers 
un point unique; par conséquent, les points de l'espace D, LV, D", se 
trouvent dans le plan projetant passant par la droite ddd" ; et comme 
ils sont d'ailleurs dans le plan DU V, qui est distinct de ce plan projetant, 
il en résulte que ces trois points D , D', D", sont effectivement en ligne 
droite. 

540. D'après cela, si ton fait glisser sur deux génératrices A et A! du Fie. 1 15. 
premier mode, une droite mobile B" assujettie en outre à demeurer pa- 
rallèle au plan Q, elle engendrera le même paraboloîde que ci-dessus; car, 
lorsque B" passera par le point D par exemple , elle ne pourra manquer 

de coïncider avec la droite DD'D" qui est située (n*. 53o,) sur ce parabo- 
loîde, et qui remplit déjà les conditions imposées à B". Ainsi, voilà un 
second mode de génération où le nouveau plan directeur Q est parallèle 
aux deux directrices B et F de l'ancien mode, et où les directrices nou- 
velles sont deux génératrices quelconques du premier système A. 

541. Maintenant, essayons de faire mouvoir une droite B' de manière 
quelle s'appuie constamment sur trois droites quelconques A, A', A", du 
premier système , sans lui imposer la restriction d'être parallèle à un 
plan directeur. Ces conditions suffiront pour régler complètement 
(n*. 5io) le mouvement de cette génératrice; et quand elle passera par 
le point D, par exemple, elle devra encore coïncider avec DD'D" qui 
remplit déjà les conditions énoncées ; donc B' va ainsi décrire le même 
paraboloîde que précédemment. Par conséquent, voilà un troisième 
mode de génération, dans lequel cette surface est produite parie mou- 
vement d'une droite B' <jui glisse constamment sur trois droites fixes 
A, A', A", lesquelles sont parallèles à un même plan; car ici, ces trois 
directrices, au lieu d'être tout-à-fait quelconques , se trouvent parla 
définition du n*. 537, parallèles toutes au plan P; de sorte que, sous ce 
point de vue, le paraboloîde hyperbolique est un cas particulier de l'hy- 
perboloïde à une nappe (n*. 5 10). D'ailleurs , quoiqu'on n'ait pas imposé 
à la droite mobile B' , la restriction de demeurer parallèle à uu plan fixe , 
elle ne laissera pas de remplir cette condition, puisque les positions 
qu'elle prendra, comme DD'D", sont déjà toutes parallèles au pian Q; ce 
qui s'accorde avec la remarque du n*. 5 18. 

Il est aussi évident que ce mode de génération admet, pour réciproque, 

3G 
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un quatrième mode dans lequel on ferait mouvoir la droite A sur trois 
quelconques des génératrices du système B; car cette droite A ne pour- 
rait prendre (n\ 5io) que les positions A', A",.... qui remplissent déjà 
cette condilion, et elle demeurerait ainsi parallèle au plan P, quoiqu'on 
ne lui eût pas imposé cette restriction. 
Kjg. i i5. 5.{a. Il résulte évidemment de là : i\ que par chaque point D pris à 
volonté sur le paraboloïde, il passe deux droites situées tout entières sur 
la surface, et appartenant l'une au système A, l'autre au système B; 
a\ que deux génératrices appartenant au même mode , ne sont jamais 
dans un plan unique, puisque ce qui a été prouvé n°. 538 pour les droites 
A , A',A".... s'applique évidemment aussi aux droites B, tf, F'..... ; 3°. que 
chaque génératrice d'un système coupe toutes les droites de l'autre mode, 
sans qu'il y en ait deux de parallèles; car, si cette circonstance avait lieu 
pour A'" et B", par exemple , il s'en suivrait que ces droites seraient aussi 
parallèles à l'intersection OX des deux plans directeurs, ce qui est im- 
possible, à moins qu'on ne les regarde comme placées à une distance 
infinie ; 4'. une droite quelconque ne peut traverser le paraboloïde qu'en 
deux points; car, si elle avait trois points communs avec cette surface, 
elle s'appuierait sur trois génératrices, et par conséquent ( n'. 541 ) elle 
coïnciderait tout entière avec le paraboloïde. D'ailleurs, pour obtenir 
les points d'intersection , il faudra construire la section faite dans la 
surface, par un plan vertical ou horizontal, conduit suivant la droite 
donnée. 

5.p. Enfin, puisque dans le premier mode de génération, les diverses 
positions A, A', A".... de la génératrice sont fournies par des plans pa- 
rallèles à P, qui coupent les directrices B et B' aux points M et N, M' et 
N,.... on sait par la géométrie ordinaire, que ces plans diviseront les 
droites B et B' en parties proportionnelles, c'est-à-dire que l'on aura 

MM' _ M'M" _ M"M"' 

NiY ~~ IS'.Y 7 ' TN"N"' ~ ' 

d'où il résulte qu'au lieu d'un plan directeur, on pourrait assigner deux 
positions primitives A et A' de la droite mobile , puis exiger que celle-ci 
glissât sur B et B' de manière à intercepter toujours des parties proportion- 
nelles avec MM' et NN'. Cette marche sera d'un usage fort commode pour 
l'exécution en relief du paraboloïde hyperbolique; car, après avoir 
construit un quadrilatère gauche, tel que ftMWW, dont les côtés et les 
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angles soient invariables, il suffira de diviser les côtés opposés MM et 
NN'", en un même noniibre de parties égales; puis, en joignant les divi- 
sions correspondantes par des fils tendus en ligne droite , on obtiendra 
une représentation fidèle de cette surface. Pour y introduire en même 
temps les génératrices du système B, il n'y aura qua diviser aussi les 
deux autres côtés MN et WV , en un même nombre de parties égales, 
et joindre les points de division correspondais , par d'autres fils qui 
devront alors s'appuyer d'eux-mêmes sur les premiers, et ne former 
qu'une seule et même surface , où les deux modes de génération se 
trouveront exprimés d'une manière bien sensible {Voj ez n*. 554, et la 
fig. lao). 

544. Du plan tangent. Lorsque le point de contact G sera donné sur Fie. n5. 
une génératrice connue AMGN, il suffira de construire seulement une 
seconde génératrice A' du même mode , en employant le procédé 

du u\ 537 si le paraboloîde est défini par un plan directeur P, et s'il 
l'était par trois directrices fi, B', B", parallèles à un même plan, ou 
emploirait la marche du n*. 5 10. Quand une fois on connaîtra les deux 
génératrices A et A', on les coupera par un plan mené du point G pa- 
rallèlement aux directrices B et B\ et la droite GH qui réunira les points 
de section, sera située (n°. 53<j) sur le paraboloîde; donc, le système 
des deux droites AG et GH, qui sout elles-mêmes leurs propres tan- 
gentes, déterminera le plan tangent de la surface pour le point 
donné G. 

545. Si l'on assignait seulement la projection horizontale g du point 
de contact, sans donner la génératrice qui le contient, il faudrait cher- 
cher d'abord la seconde projection de ce point. Pour cela, on ferait 
passer par g, un plan vertical quelconque dont on déterminerait les 
intersections avec diverses génératrices, et la suite de ces points four- 
nirait la projection verticale de la section faite dans la surface; alors, 
on projetterait le point g sur cette courbe, et ayant ainsi les deux 
projections g et g 1 du point de contact, il serait bien facile de mener 
la génératrice qui, passant par ce point, s'appuierait sur B et B'; de 
sorte que l'on serait ramené au cas précédent. 

546. La surface gauche qui nous occupe, est identique avec le parabo- 
loîde hyperbolique que nous avons décrit au n*. 89. Eu effet, cette sur- 
face gauche est du second degré; car, sans effectuer les calculs, il est fa- 
cile de voir que les conditions par lesquelles on exprimerait que la droite 
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mobile A a toujours un point de commun avec B et avec IV. et demeure 
parallèle au plan P choisi, si l'on veut, pour un des plans coordonnés, 
conduiraient à une équation qui ne dépasserait pas le second degré; 
et cette conséquence s'accorde avec la dernière remarque du n\ 54a. 
Ensuite, cette surface gauche n'admet aucune section plane qui soit une 
courbe fermée, comme nous allons le démontrer (n° 55a); d'ailleurs, 
elle ne peut être un cylindre à base hyperbolique ou parabolique, 
attendu qu'elle est gauche ; il (but donc qu'elle coïncide avee le parabo- 
loïde hyperbolique (n\ 8g), puisque toutes les autres surfaces do 
second degré admettent, par leur génération même, des sections ellip- 
tiques (Voyez livre II, chapitre I".). 
Fie. 11 5. 547. Sections planes du paraboloîde hyperbolique. On obtiendra la 
courbe d'intersection de cette surface avec un plan donné n, en con- 
struisant les points où ce plan coupe les diverses génératrices A, A', 

A" ; et la tangente à cette courbe en un point donné, résultera de 

l'intersection du plan - avec le plan tangent au paraboloîde, pour le 
point en question , plan qui se construira comme au n*. 544- Quant à 
la nature de la section , on peut la prévoir d'avance par les règles sui- 
vantes. 

548. D'abord, si le plan sécant « passe déjà par une droite A du para- 
holoïde, l'autre branche d'intersection sera encore rectiligne, puisque 
cette surface est du second degré; on l'obtiendra en cherchant seule- 
ment les points D' et D", où n va rencontrer deux autres généra- 
trices A' et A", du même mode que A; et la section totale se composera 
des deux droites A et DD'D", de sorte que le plan % se trouvera tangent 
en D, et sécant partout ailleurs. 

549. Dans le cas plus particulier encore, où le plan * qui passe par A, 
se trouverait parallèle au plan directeur P qui correspond à cette gé- 
nératrice, il ne couperait plus les autres génératrices du même mode, 
de sorte que la seconde branche d'intersection qui était tout à l'heure 
DD'D", s'éloignerait tout entière à l'infini. Donc alors, la section se 
réduirait à la droite unique A; mais le plan « devrait toujours être 
considéré comme tangent au paraboloîde, dans le point infiniment 
éloigné situé sur A, ou bien comme un plan asymptote de la surface. 

550. Généralement, soit * un plan quelconque qui n'est pas parallèle 
à l'intersection OX des deux plans directeurs; il coupera ceux-ci suivant 
des droites i et S non parallèles à OX , et alors il existera dans chaque 
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système, une génératrice parallèle à r. En effet, conduisons par la 
directrice B, uu plan BCE parallèle à la trace 3; ce plan coupera néces- 
sairement la directrice B 7 en un certain point N", et en menant par ce 
point la droite N"M"A" parallèle à i, elle ira rencontrer la directrice B, et 
sera évidemment une génératrice parallèle au plan ir. Si l'on opère d'une 
manière semblable pour la trace 3\ en menant par la génératrice A un 
plan parallèle à il coupera une autre droite A' du même système, 
en un point L) par lequel on pourra conduire une autre génératrice B", 
qui sera parallèle à X et au plan *. De là, on doit conclure que la sec- 
tion faite par ce plan *, présentera deux branches ouvertes, qui con- 
vergeront vers les points infiniment éloignés où il irait rencontrer 
les deux génératrices A" et B"; ainsi, cette section sera une hyperbole 
dont nous allons construire les asymptotes. 

Menons par la génératrice A", un plan n parallèle à P : ce 
plan «' sera tangent (n°. 549) au paraboloide dan9 le point situé à 
l'infini sur A"; donc l'intersection de ce plan tangent avec le plan * de 
la courbe, fournira l'asymptote de la branche qui converge vers A", et 
cette asymptote sera évidemment parallèle à cette génératrice. L'autre 
asymptote sera donnée semblablement , par l'intersection du plan * avec 
un plan ir", mené suivant B" parallèlement au second plan directeur Q, et 
elle sera parallèle à B". 

55 1. Enfin, supposons que le plan sécant rr soit parallèle à l'intersec- r ' IG . ( 15. 
tion OX des deux plans directeurs, auquel cas ses deux traces i et X sur- 
ces derniers, se trouveront elles-mêmes parallèles à OX. Alors, si l'on 
veut essayer d'obtenir une génératrice parallèle à w, il faudra encore 
mener par B, un plan BCE parallèle à 3; mais ici, ce plan ne coupera 
plus aucune des génératrices B', B", .... puisqu'il deviendra évidemment 
parallèle à Q; donc la génératrice parallèle à n, dans le système A, est 
transportée tout entière à une distance infinie. Il en sera de même 
de la génératrice qui, dans le système B, serait parallèle à «; de sorte 
que la section faite par le plan sera encore ouverte, puisqu'il y aura 
des génératrices de plus en plus éloignées qui approcheront indéfini- 
ment d'être parallèles à «; mais cette courbe n'aura plus d'asymptote. 
En effet, cette dernière ligne serait donnée, comme on l'a vu au nu- 
méro précédent, par l'interjection du plan 7: avec un plan it ou ti' pa- 
rallèle à P ou Q , et mené suivant la génératrice parallèle a - : or, cette 
génératrice est ici transportée tout entière à l'infini; donc aussi le 
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plan z s'éloigne indéfîninieut, et ne fournit plus d'asymptote. Par con- 
séquent, la section relative au cas actuel est une parabole. 

55a. En résumant cette discussion, on voit : i\ que tout plan « pa- 
rallèle à [intersection OX des deux plans directeurs (*), donne une «bction 
parabolique; et si en outre, * est parallèle à l'un de ces plans directeurs, 
cette parabole se réditU à une droite unique (n°. 54g). 

a". Si le plan sécant tt nest point parallèle à [intersection 0 X des deux 
plans directeurs , la section est use htperbolb; mais .•//.• dégénère en decx 
droites qui se coupbnt, si le plan sécant contient déjà une génératrice de 
la surface (n e . 548). 

3". Dans aucun cas , la section faite par un plan quelconque jr dans le 
paraboloide, ne peut être vhe cûlure termee. 

553. Observons aussi que les constructions indiquées au n*. 55o, ser- 
viront à résoudre ce problème: trouver sur un paraboloide donné, une 
génératrice qui soit parallèle à un plan connu r.. Il y aura deux solutions, 
quand ce plan Ttnesei-apointparallèleà l'intersection des deux plans direc- 
teurs; et le problème sera impossible lorsque * se trouvera parallèle à 
cette intersection , à moins qu'il ne le soit en même temps â l'un des 
plan directeurs, auquel cas il existera une infinité de solutions, four- 
nies par toutes les génératrices parallèles à ce plan directeur. 

PROBLEME. Iicprésenter un paraboloide engendré par une droite mo- 
bile A qui glisse sur deux droites fixes B et B, , en demeurant parallèle a un 
pbm directeur donné P; et construire le plan tangent de cette surface, pour 
un point connu. • : 

554. Afin de donner à notre épure, toute la symétrie qu'on devrait 
chercher à obtenir dans la construction d'un modèle en relief, nous fe- 
rons observer qu'un plan Q parallèle aux droites données B et B,, serait 
le plan directeur du second mode de génération (n\ 54o) du paraboloide 
cherché; et comme ce plan Q est évidemment déterminé, au moins en 
direction, par les données actuelles du problème, il nous sera toujours 
permis d'adopter les dispositions suivantes : 



[*) On verra au n". 56o, que cette droite OX est Vax» principal du paraboloide, ou 
du moins, lui est parallèle; car le» deux plans directeurs ne sont pas détermines . quant 
à leur position absolue, niais seu liment quant à leur direction. 
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I". Nous choisirons notre plan horizontal de projection , perpendicu- Fie lao. 
laire aux deux plans directeurs P etQ, lesquels seront alors représentés 
par leurs traces horizontales op et oq. 

a*. Nous dirigerons le plan vertical de projection , de manière qu'il 
soit parallèle à la droite oy qui divise en partie» égales l'angle poq; puis , 
nous tracerons les projections (CD, C&) de la droite donnée D, et les 
projections (EF, CF)de l'autre directrice B„ en faisant attention que les 
deux projections horizontales CD et EF, devront être nécessairement pa- 
rallèles entre elles, d'après la condition i\, puisqu'elles le seront à la 
trace oq du plan directeur Q. 

3». Nous pouvons encore élever ou abaisser notre plan horizontal , de 
telle sorte que la ligne de terre VY' passe par le point C où se croiseut 
les deux projections verticales des directrices B etB, ; et alors, les traces 
horizontales C et E de ces droites, se trouveront sur une même perpen- 
diculaire CE à la ligne de terre. 

4°. Nous limiterons ces directrices aux deux points (D, D'),(F,F), 
où elles vont rencontrer le plan vertical DOF mené perpendiculaire- 
ment sur le milieu de CE; de sorte que la figure CDEF sera un losange, 
dont, le centre O sera la projection de taxe du paraboloïde , ainsi que 
nous le verrons plus loin (n*. 56o), pourvu cependant que les direc- 
trices B et B, soient également inclinées sur le plan horizontal actuel. A la 
vérité , cette dernière condition pourrait bien ne pas être remplie par les di- 
rectrices que la question assigne; mais nous admettrons quelle est vérifiée 
ici, et par suite que les points (D, D), (F, F), sont à la même hauteur, 
attendu que dans tous les cas , nous saurons retrouver (n 56o) parmi 
les génératrices du paraboloïde, deux droites qui seraient également in- 
clinées sur la verticale, et qui dés lors pourraient être substituées aux 
directrices données ( CD , CD' ) , ( EF , C'F ) , si ces dernières ne remplis- 
saient pas cette condition. 

555. Cela posé, la droite qui réunira les points (D,D) et (E,C ), sera Fio. iao. 
évidemment parallèle au plan directeur P, puisque sa projection hori- % 
zontale DE se trouvera parallèle à la trace op de ce plan vertical P, d'a- 
près les conditions a», et 4°. du numéro précédent. Doue (DE, UC ) est 
une position de la génératrice mobile A; et comme il en sera de même 
de la droite (CF, CF'), on voit que si l'on divise en un même nombre de 
parties égales, les deux directrices données ( CD, CD'), (EF, C'F'); puis, 
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que l'on joigne les points de division o et 16 , i et i5, a et 14, 3 et i3, 

on obtiendra ainsi les diverses génératrices du système A, savoir 

(DE, UC) t (GH, GH'), (CF, CF); 

et d'ailleurs, toutes ces droites seront projetées horizontalement sur des 
parallèles à la trace op du plan directeur P. 

556. Quant aux projections verticales de ces mêmes génératrices, elles 
formeront, par leurs intersections successives, une courbe DO'F enve- 
loppe de toutes ces droites, et qui sera une parabole. Car, chaque géné- 
ratrice G'H' fournissant évidemment la proportion FG' : G'C : : CH' : H'iy, 
il en résulte que dans la courbe enveloppe, deux tangentes menées du 
même point , sont coupées par une troisième tangente , en parties réci- 
proquement proportionnelles; ce qui est une propriété connue de la 
parabole du second degré. D'ailleurs, puisque la courbe D'O'F forme le 
contour apparent de la surface sur le plan vertical, il faudra ponctuer les 
parties des génératrices qui se trouveront au delà de ce contour appa- 
rent; ainsi la droite (GMH, G'M'H'), par exemple, sera visible sur le 
plan vertical dans la portion G'M , et invisible dans la portion M'H' ; en 
outre, le point de contact M' qui sépare ces deux parties, se trouvera 
nécessairement projeté en M sur la diagonale DF. En effet, dans la para- 
bole DO'F', on aura par le principe rappelé ci-dessus, 

G'M' : M'H' : : CH' : HTY : : n : 5; 
mais dans le losange CDEF, on a aussi évidemment 
GM . MH GF : DH:: n : 5; 

d'où l'on conclut, G'M' : M'H' : : GM : MH , et par conséquent le point M' 
se projette en M. Cette circonstance, qui se reproduit pour toutes les 
génératrices , prouve que la parabole D'O'F n'est autre chose que la sec- 
tion faite par le plan vertical DOF , dans le paraboloïde en question. 

557. Maintenant, si l'on projetait ce même paraboloïde sur un plan 
vertical YZ" parallèle à la diagonale CE, les directrices primitives de- 
viendraient les droites (CD, CD"), (EF, E"D'); et l'on prouverait, 
comme ci-dessus, que les projections des génératrice» formeraient par 
leurs intersections successives , une autre parabole C"0"E" qui représen- 
terait la section faite dans la surface, par le plan vertical COE. Les 
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lecteurs familiarisés avec l'application de l'analyse à la géométrie des 
trois dimensions, reconnaîtront dans les plans verticaux OY et OZ qui 
fournissent ces paraboles, les deux plans diamétraux principaux du 
paraboloide hyperbolique, lesquels doivent se couper (n*. 91) suivant 
Taxe unique de cette surface ; et en effet , nous allons démontrer ( n°. 56o) 
que cet axe est la droite (0, OX'). 

558. Le paraboloide hyperbolique admet, tomme nous l'avons vu au Fig. lao. 
n'. 54o , un second système de génératrices rectilignes qui sont parallèles 
au plan directeur Q, déterminé par les deux directrices primitives B 
et B, , ou (CD , CU) et (EF, CF); c'est ici le plan vertical oq. Par con- 
séquent, ces nouvelles génératrices seront projetées horizontalement 
sur des parallèles à la trace oq; et comme elles doivent en outre s'ap- 
puyer sur deux droites du premier système A, par exemple sur 
(DE, D'C) et (CF, CF) dont les extrémités correspondent déjà (n*. 554) 
à des plans verticaux DC et EF parallèles à oq, on voit qu'il suffira de 
diviser en un même nombre de parties égales, ces deux nouvelles direc- 
trices (DE, D'C), (CF, C'F), puis de joindre ensemble les points de 

division o et 16, 1 et i5, a et 14, 3 et 16, ; par-là, on obtiendra les 

diverses génératrices du système B, savoir : 

(CD , CD-) , (tfMA , G'M'H' ) , (FE, FC). 

55g. Ces droites du système B se confondront en projection verticale, 
avec celles du système A déjà construites ; car , dans le losange CDEF, 
il est évident que les points G et g, H et h , se trouveront deux à deux 
sur des perpendiculaires à la ligne de terre; ainsi les projections ver- 
ticales de ces génératrices B, seront encore tangentes à la parabole prin- 
cipale D'O'F'; mais les parties visibles, comme 'MA , Mil), tomberaient 
snr les parties ponctuées des génératrices A , et réciproquement. C'est 
pourquoi, afin de laisser subsister pour l'œil, la distinction des deux 
nappes antérieure, et postérieure au plan vertical DOF, nous n'avons pas 
voulu représenter les génératrices du système B comme réellement exis- 
tantes, mais nous les avons marquées seulement en lignes mixtes sur le 
plan horizontal. 

Une coïncidence analogue aura lieu sur le plan vertical VZ", où les 
génératrices du système B se trouveront aussi tangentes à la parabole 
principale C'O'E". 

*7 
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560. Pour trouver le sommet et taxe du paraboloide hyperbolique, il 
faut emprunter à l'analyse, ou bien admettre comme des définitions 
qu'il est loisible de poser, les relations suivantes : L'axe du paraboloide 
est une droite parallèle aux deux plans directeurs P et Q, et telle qu'elle 
coupe la surface en un point par lequel passent deux génératrices qui 
sont tune et t autre perpendiculaires à cet axe : ce point est d'ailleurs ap- 
pelé sommet (n*. 91). D'après cela , on voit que pour des données quel- 
conques, il faudra généralement mener un plan ir perpendiculaire à 
P et Q , puis chercher par le n\ 553 , les deux génératrices qui sont 
parallèles à it. Alors, le point de rencontre de ces deux droites, sera le 
sommet demandé ; et une perpendiculaire à r. menée par ce point , sera 
l'axe de la surface. 

Fie iao. Mais, ici où nous avons adopté (n". 554) ï es données les plus symé- 
triques , il est clair que l'axe du paraboloide est vertical , et que par 
le point (0 , 0) il passe deux génératrices horizontales ( K'OT, KOI ) et 
(K'OT, kOi); donc le point (0,0') est le sommet demandé, et par suite, 
l'axe est la droite (0, C'O'X'). 

Parmi les conditions admises au n». 554, il y en â une seule qu'on 
ne sera pas toujours maître de remplir; c'est celle qui suppose que les 
deux directrices données sont également inclinées sur le plan horizontal, 
choisi comme nous l'avons fait. Lorsque cette relation ne sera pas vé- 
rifiée, il en résultera seulement que les points D' et F ne se trouveront 
plus à la même hauteur, et que le centre O du losange CDEF formé 
comme il a été dit (n«. 554), ne sera plus la projection du sommet de 
la surface; mais alors on obtiendra ce sommet par la méthode générale, 
ou plus simplement, en menant à la parabole D'O'F une tangente 
horizontale. D'ailleurs, on pourra aussi se procurer deux directrices 
telles que nous les avons admises, en conduisant a cette parabole, deux 
tangentes également inclinées sur la verticale; et en regardant ces 
droites comme deux génératrices du paraboloide, on retrouvera aisé* 
ment leurs projections horizontales, qui serviront alors à former le 
losange dont le centre répondra exactement au sommet de la surface. 

561. Pour manifester olairement la forme inverse des deux nappes 
du paraboloide, qui sont l'une au-dessus, l'autre au-dessous, du som- 
met unique (0, O') où elles se réunissent sans discontinuité, coupons 
cette surface par divers plans perpendiculaires à l'axe (0, C'O'X'). 
Soit L'R' un de ces plans; il rencontre les projections verticales des 
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génératrices que nous avons construites, en des points que l'on pro- 
jettera sur le plan horizontal , et qui formeront une courbe composée 
de deux branches indéfinies, mais séparées, LM/, RNr. Cette courbe 
est nécessaire m ont une hyperbole ( n". 55o) dont Taxe réel est ici (MIN , 
M'JN'); mais si le plan sécant était au-dessous du sommet, comme TW, 
alors la section qui serait encore (n\ 55o) une hyperbole TUW, tuw, 
aurait pour axe réel la droite (Uw, U'); et si ce plan sécant passait pré- 
cisément par le sommet (0, C), la section se réduirait aux deux 
droites (KOI, KT) et (ÀOi, KT), dont les projections horizontales sont 
les asymptotes communes aux deux sections précédentes. 

56a. Le plan tangent pour un point quelconque du paraboloide, 
donné par sa projection horizontale X, s'obtiendra en menant les gé- 
nératrices X» et XS, respectivement parallèles à DE et DC; puis, si l'on 
projeUe sur le plan vertical, les deux points où chacune de ces droites 
ira couper les côtés opposés du losange CDEF, on trouvera ainsi les 
projections verticales de ces génératrices, et il restera à faire passer 
un plan par ees deux droites. Nous n'effectuerons pas ici ces construc- 
tions, dons la crainte de rendre l'épure un peu confuse; mais elles n'offri- 
ront aucune difficulté pour le lecteur. 



CHAPITRE IV. 

Des plans tangens aux surfaces gauches générales. 

L'hyperboloide à une nappe et le paraboloide hyperbolique sont, 
parmi les surfaces gauches, les plus simples que l'on puisse concevoir, 
puisque toutes leurs directrices sont rectiUgnes ; aussi ce sont les seules 
dont l'équation ne s'élève pas au delà du second degré, et pour cette 
raison, on les appelle tes deux surfaces gauches du second degré. Comme 
la construction de leurs plans tangens est facile , on a cherché à y 
ramener la solution de6 questions semblables pour les surfaces gauches 
générales, et I on y est parvenu au moyen du lemme suivant. 

563. Lknnb. Lorsque deux sur/aces gauches S et SI ont une génératrice Fie. 1 16. 
commune GLMbN , et qu'elles se xoucawr en trou points L, M, W de «xt* 
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droite, alors ces deux surfaces se raccordent complètement tout le long 
de cette génératrice; c'est-à-dire que pour chaque point de cette droite, 
le plan tangent est commun à l'une et à l'autre surfaces. 

Puisqu'en L les deux surfaces ont un plan tangent commun, et qu'il 
en est de même aux points M et IN , trois plans quelconques menés par 
ces points, couperont les surfaces S et S' suivant des courbes respecti- 
vement tangentes 

Aa, Bi, Ce et AV, W, CV, 

dont les trois premières pourront être adoptées pour directrices de la 
droite mobile G, quand elle décrit la surface S, tandis que les trois 
autres courbes seront les directrices relatives à S(. Cela posé, je fais 
glisser la génératrice G sur les trois directrices A«, B6, Ce, et je l'amène 
dans une position infiniment voisine glmn : eette droite mobile n'aura 
pas cessé d'être en même temps sur la seconde surface S', parce que 
les courbes directrices de celle-ci, qui sont tangentes aux autres, ont 
de commun avec elles les élémens linéaires L/, Mm, Nn; donc, les 
droites G et g, ainsi que toutes les positions intermédiaires de la gé- 
nératrice, sont communes aux surfaces S et S', ce qui permettrait déjà 
de conclure que, ces surfaces ayant de commun l'élément superficiel 
indéfini en longueur, et compris entre G et g, elles je touchent tout le 
long de la droite G. Mais pour établir encore plus clairement cette 
conséquence, coupons les surfaces S et S' par un quatrième plan arbi- 
traire, mené par le point quelconque H : alors, les sections seront 
deux courbes Dd, D'à*, qui passeront nécessairement par les deux 
points H et h où ce plan sécant rencontrera les droites G et g; donc les 
courbes Dd et D'd ayant deux points communs infiniment voisins, 
se toucheront suivant l'élément Hfc, ou bien elles auront la même 
tangente HAT. Par conséquent, les plans tangens de S et de S' au 
point II, coïncideront bien l'uu avec l'autre, puisque chacun deux 
devra passer par les droites GH et HT. 

564- Si les deux surfaces gauches S et S' étaient du genre de celles qui 
admettent un plan directeur, il suffirait, pour qu'elles se raccordassent 
tout le long d'une génératrice commune G, qu'elles eussent seulement 
deux plans tangens communs en deux points de cette droite, et quen 
outre le plan directeur fût le même pour l'une et l'autre surface. Cette 
proposition se démontrerait précisément comme la précédente, et l'on 
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doit voir de suite pourquoi, dans le cas actuel, on n'exige que deux 
pians tangens communs; car dés lors que les directrices Aa et Ma', B6 
et B'b', sont respectivement tangentes , et qu'en outre le plan directeur 
est le même, cela suffit évidemment pour que la droite G qui glisse sur 
Aa et Bb parallèlement à ce plan directeur, ne cesse pas de se trouver à 
la jois sur tes deux surfaces, quand elle passe de la position G à la position 
infiniment voisine g. 

Les deux théorèmes précédens sur le contact des surfaces gauches , 
sont non-seulement utiles dans plusieurs questions de stéréotomie , où 
Kon veut raccorder «le pareilles surfaces ; mais ils servent aussi de base à 
la méthode par laquelle on construit leurs plans tangens, ou leurs nor- 
males , dont la détermination est encore nécessaire pour former les joints 
des voussoirs de certaines voûtes. 

565. Du plan tanglm dont le point de contact est donné. Soient Aa r Fie. 1 1 
Bb, Ce, les trois directrices d'une surface gauche quelconque S, et H le 

point d'une génératrice GLMIN , pour lequel on demande le plan tangent. 
Je mène les tangentes LT, MU, NY, aux directrices données, et en fai- 
sant glisser la droite G sur ces trois tangentes fixes , j'obtiendrai 
(n\ 5 10) un hyperbololde à une nappe qui aura évidemment en L, M, 
N , les mêmes plans tangens que S. Donc , ces deux surfaces se touche- 
ront ( u*. 563) dans tous les points de la génératrice GLMN; et par suite, 
la recherche du plan tangent de la surface S au point H, est ramenée à 
celle du plan tangent de cet hyperbololde en ce même point, problème 
dont la solution a été indiquée au n\ 519. 

566. Pour construire un hyberbololde de raccordement le long de la 
génératrice G, il n'est pas nécessaire d'employer précisément les trois 
tangentes LT, MU, NV: il suffirait d'adopter pour directrices trois 
droites quelconques, situées respectivement dans les plans GLT, GMU, 
GIN Y qui touchent la surface S aux points L, M, N; car l'hyperboloide 
ainsi formé , aurait encore évidemment trois plans tangens de communs 
avec la surface S. Par conséquent, Yhjrperboloide de raccordement est 
susceptible d'une infinité de formes; aussi, parmi tous ces hyperboloides 
tangens, il y en aura un qui offrira un contact plus intime avec la sur- 
face S, et qu'on appelle hyperboloïde osculateur; mais comme sa con- 
struction ne nous est pas utile à présent , nous en parlerons en traitant 
de la courbure des surfaces 'Voyez n'. 739). 
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Fie. 117. 56^. On peut simplifier la recherche du plan tangent de la surface 
gauche générale S, en la faisant dépendre d'un paraLolaïde hyperboli- 
que, pour lequel le plan tangent se construit plus aisément que pour 
l'hyperboloïde. En effet, dans le plan tangent de S en JS , lequel est déter- 
miné par GN et NV, on peut toujours tracer une droite NR qui soit 
parallèle au même plan que LT et MU; car cela se réduit à couper le 
plan tangent GNV , par un plan parallèle à LT et MU. Alors , si j'a- 
dopte les trois droites LT, MU, NR, qui se trouvent parallèles à un 
pian unique, pour diriger le mouvement de la génératrice G , j'obtien- 
drai (n*. 540 un paraboloïde qui aura encore trou plans langeas de 
communs avec la surface S, dans les points L, M , N ; donc le plan qui 
touchera S en H, sera le même ( n». 563 ) que le plan tangent du para- 
boloïde ainsi formé; or ce dernier plan se construira par la méthode 
très-simple du n*. 544. Nous offrirons bientôt un exemple de ces construc- 
tions dans le problème du n*. 5g$. 

568. Lorsque la surface S admettra elle-même un plan directeur P, 
il suffira alors d'adopter les tangentes LT et MU aux deux courbes 
directrices , pour faire glisser la génératrice GLM parallèlement au plan 
P; par-là, cette droite décrira immédiatement ( n*. 537) un paraboloïde, 
qui aura deux plans tangens communs avec S et le même plan directeur. 
Donc (n\ 564) cc paraboloïde touchera la surface S tout le long de GLM; 
de sorte qu'en construisant le plan tangent de ce paraboloïde pour -le 
point H ( n*. 544 )> ce sera au * 8 ' ' e p' an <I U ' touchera la surface S en 
ce point, f^ojrea le problème n\ 586. 

569. Si une des directrices linéaires était remplacée par une surface 
directrice I, à laquelle la génératrice de S devrait demeurer tangente 
( n*. 5o6 ) , la courbe «*'«".... formée par la suite des points de contact des 
génératrices G a , GV, G"*".... avec J, serait au foi kl la troisième directrice 
linéaire ; mais sans construite cette courbe, ni sa tangente, il n'y a qu'à 
observer que le plan tangent de la surface £ au point a, est le même que 
le plan tangent de la surfoee gauche proposée S, puisque l'un et l'autre 
doivent renfermer la droite G* et la tangente de la courbe Donc, 
il suffira de tracer dans le plan tangent de 2, relatif au point a, une droite 
quelconque «R, laquelle jointe aux tangentes des deux autres directrices 
linéaires, servira encore à former une surface auxiliaire du second degré, 
qui aura trois plans tangens communs avec S, et dont 011 tirera le même 
parti qu'au n*. 565. Cette méthode trouvera. des applications utiles, dans 
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les épures relatives aux escaliers en pierre ou en bois; Voyei aussi 
I exempte du n*. 569. 

570. Enfin, il peut arriver que la définition de la surrace gauche S, 
ne fosse pas connaître immédiatement trois directrices, comme nous eu 
aTonscité des exemples au n*. 5o8 bis; ou bien , que ces directrices étant 
données, on ne sache pas construire leurs tangentes. Dans ce cas, dési- 
gnons par G la génératrice sur laquelle est situé le point H où I on Veut 
trouver lé plan tangent, et construisons plusieurs génératrices voisines 
... O, , G, , et G', G",... qui précédent et qui suivent la proposée. Alors , un 
plan * mené arbitrairement par la droite G, coupera ces génératrices 
voisines en des points «,,«,,«,«", qui fourniront une courbe «,»/«"... 
dont la rencontre « avec G, fera connaître le point dans lequel le plan * 
touche la surfoce S; en effet, ce plan * renfermant la droite G* 
et la tangente de la courbe sera bien tangent à S dans le 
point a. De même, en conduisant par la droite G un autre plan 
on trouvera le point € où il sera tangent à S; puis, un troisième plan *" 
mené par G, touchera cette surface en un certain point y. Cela posé, 
dans les trois plans tangens «, «, n", on tracera des droites quelcon- 
ques «R, 6T, 7 V, que ton adoptera pour directrices d'une surface 
gauche du second degré , laquelle touchera bien la surface proposée S 
tout le long de la droite G (n*. 566); donc, la recherche du plan tan- 
gent de S au point H , sera réduite à trouver le plan tangent de la sur- 
face auxiliaire du second degré, pour ce même point; problème qui se 
résoudra comme au n*. 519 ou 544» selon que les trois directrices rec- 
tilignes auront été choisies parallèles ou non , à un même plan. 

571. 11 résulte de là, que tout plan n mené par une droite G d'une sur- 
face gauche , se trouve en général tangent à cette surface dans un certain 
point «, qui se détermine en construisant, comme ci-dessus, la courbe 
a.a.dtV.... suivant laquelle ce plan coupe la surfoce proposée. Cependant, 
le plan n deviendrait asymptote de la surfoce, si la courbe a.s.aV'.... ne 
rencontrait la droite G qu'à l'infini , ainsi qu'il est arrivé dâns Thyperbo- 
loide ( n*. 534 ) ; ou encore , si ce plan ne coupait pas les génératrices voi- 
sines de G, comme dans le cas du paraboloîde examiné au n". 549. 

572. Ce qui précède nous permet de résoudre un problème intéressant , 
du moins sous le rapport de la théorie : c'est de construire la tangente à 
une courbe D tracée arbitrairement, et tout-à-fait inconnue quant à ses 
propriétés géométriques, mais donnée par ses deux projections. 
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Pour cela (*), faisons passer par cette courbe, une surface gauche S 
qui ait pour directrices, la courbe D et deux droites A et B prises à vo- 
lonté. Après avoir construit la génératrice G a qui passera par le point * 
donné sur la courbe D, on saura trouver par le n°. 570, le plan tangent 
de S pour le point * , sans employer la tangente inconnue de la directrice D. 
De même , en formant une seconde surface gauche S' , dont les directrices 
seraient la courbe D et deux droites A', B' très-différentes des premières, 
on saura construire aussi le plan tangent de S' pour le point donné %. 
Or, puisque la courbe D est en même temps sur les deux surfaces S et S", 
sa tangente au point * devra être située dans les deux plans tangens dont 
nous venons de parler ; et par conséquent, elle sera fournie par leur in- 
tersection. 

Pour simplifier les opérations graphiques, on pourra former les deux 
surfaces gauches S et S', avec deux seules directrices D et A, D et A', en 
y joignant d'ailleurs un plan directeur commun P. Une seule sutface S 
suffirait évidemment, si la courbe D était plane , puisque le plan de cette 
courbe devrait renfermer la tangente demandée. 

573. Des plaks tangens dont le point de contact nest pas donné. Ou 
peut appliquer aux surfaces gauches , les méthodes générales indiquées 
pour ces sortes de problèmes dans le livre V ; mais ici , elles sont suscep- 
tibles de quelques simplifications notables. 

Si le plan tangent à la surface S , est assujetti seulement à passer par 
un point donnéV, le problème admettra une infinité de solutions (n'. 348), 
lesquelles seront fournies toutes par la ligne de contact a* un cône circon- 
scrit à la surface S, et ayant son sommet en V. Pour obtenir cette 
courbe, il suffira de mener par le point V et par chacune des diverses 

génératrices G , G', G" des plans qui seront tangens à la surface S , eu 

des points <z , 6, y que l'on saura construire (n*. 571 ); alors la courbe 

»Sy qui réunira tous ces points , sera la ligne de contact cherchée. 

574. Cette marche sera fort commode si la surface S est du second 
degré; car la ligne auxiliaire «,«,aa" <iu n". 570, qui sert à trouver le 



(") Cette méthode ingénieuse estilue à M. Hachette. Mai» dans la pratique, il faut avouo 
que la multiplicité des opérations qu'elle entraîne, ne produira pas un résultat plus certain 
que si l'on *e contentait de mener cette tangente au moyen de la règle, en lui donnant on 
petit arc de commun avec la courlic proposée. 
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point de contact a du plan mené par la génératrice G, se réduira à une 
droite dont il suffira de construire deux points; et la courbe défluitive 
a6y... sera elle-même plane, et du second degré (n-. 353 ). 

On pourrait ramener au cas actuel le problème du numéro précédent, 
en construisant le paraboloïde de raccordement , le long de chaque gé- 
nératrice G de la surface quelconque S. 

5^5. Lorsque le plan tangent à la surface S, devra être parallèle à une 
droite donnée D, on conduira par les diverses génératrices G, G, G",.... 
des plans parallèles à D; et en déterminant ( n'. 571 ) leurs points de con- 
tact a , 6, 7,.... avec la surface S, la courbe «S-/.... sera la ligne de contact 
d'un cylindre circonscrit à S et parallèle à D ; par conséquent , cette 
courbe «67.... fournira toutes les solutions du problème proposé(n*. 378). 

576. Si la surface S est du second degré, on retrouvera les mêmes sim- 
plifications qui ont été indiquées au n*. 574; et l'on pourra aussi ra- 
mener au cas actuel , le problème analogue pour une surface quel- 
conque S. 

577. Lorsque le plan tangent à la surface gauche quelconque S, devra 
passer par une droite donnée D , il n'v aura qu'à suivre la marche générale 
indiquée n*. 3q5 , laquelle consiste à chercher les points communs aux 
courbes de contact de deux cônes, qui sont circonscrits à S, et qui ont 
leurs sommets placés sur la droite D. 

578. Mais si la surface gauche est du second degré, on résoudra le 
problème d'une manière beaucoup plus simple , par les considérations 
suivantes. Le plan tangent cherché devra contenir, outre la droite D, 
les deux génératrices de l'hyperboloide (ou du paraboloïde) qui se cou- 
pent au point de contact inconnu; donc une, au moins, de ces généra- 
trices ira rencontrer D en un point M, daus lequel cette dernière droite 
traversera l'hypcrboloïde. 

D'après cela, si l'on commence par chercher (n". 5aa, 5\) les deux 
points M et M' où la droite donnée D coupera généralement la surface, 
puis si l'on construit les quatre génératrices MA et MB, M'A' et M'B qui 
passent par ces deux points, il n'y aura plus qu'à conduire par les droites 
D et MA, D et MB, deux plans qui satisferont au problème, puisqu'ils 
seront tangens quelque part à la surface (n*. 533). D'ailleurs, comme le 
plan DMA renfermera évidemment la génératrice M'B' qui a un point 
M' dans ce plan et qui , par sa nature , rencontre MA , et que l'autre plan 
DMB contiendra seroblabtement la génératrice M'A', on voit que les 

38 
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points de contact « et 6 de ces plaus taugens, seront fournis immédiate- 
ment par la rencontre de MA avec MF, et de MB avec M'A'. 

579. Il résulte de là, que le problème en question sera impossible, 
toutes les fois que la droite D ne rencontrera pas l'hyperboloide. Ce- 
pendant, il ne faut pas comprendre dans cette exclusion, le cas où cette 
droite venant à coïncider avec une arête du cône asymptote, se trouve» 
rait elle-même asymptote de la surface : alors, le plan tangent demandé 
serait celui qui touche ce cône le long de la droite D. 

580. Considérons enfin, le cas où le plan tangent cherché doit être 
parallèle à un plan donné n. Si la surface gauche S est quelconque, il 
faudra encore recourir à la marche générale du n°. 4*' î mais on pourra 
y substituer les méthodes suivantes, lorsque la surface sera du second 
degré. 

581. Pour un hjperboloïde gauche, on cherchera comme au n°. 536, 
les génératrices A et B, A et B\qui dans lea deux systèmes, se trouvent 
parallèles au plan on sait que les deux premières seront parallèles 
entre elles , et que les deux autres offriront une relation semblable. Alors, 
le plan conduit par les droites A et B / , ainsi que celui qui passera par 
B et A, satisferont évidemment au problème, puisqu'ils renfermeront 
chacun deux droites parallèles à «, et qui se coupent. D'ailleurs, les 
points de contact seront immédiatement fournis par la rencontre des 
génératrices A et B / , B et A'; et le problème pourra admettre deux solu- 
tions, ou une seule, ou aucune, suivant la discussion faite au n*. 535. 

58a. Pour un parabololde gauche, on trouvera encore plus facilement 
par le n'. 553 , les deux seules génératrices A et B qui , dans les deux sys- 
tèmes, sont parallèles au plan et comme ces deux droites ne sau- 
raient être ici parallèles entre elles (n". 54a, 3*.), le plan conduit sui- 
vant ces deux lignes, sera bien parallèle à n, et fournira la solution 
unique du problème actuel. D'ailleurs, le point de contact de ce plan tan- 
gent, sera donné immédiatement par la rencontre des génératrices 
A et B. 

On aurait pu se contenter de construire une seule A de ces généra- 
trices, puis mener par celle-ci un plan parallèle à *; mais alors, il 
resterait à trouver le point de contact de ce plan tangent, en cherchant 
la seconde branche de son intersection avec le paraboloïde, laquelle 
serait précisément la génératrice B. Le problème peut être impossible 
ou indéterminé , selon ce que nous avons dit au n*. 553. 
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583. THÉORÈME. Dans toute surface gaucfie S, les diverses normales Fie. 118. 

MN, M'N', M"N", menées par tous les points d'une même généra' 

trice G, forment toujours un paraboloide hyperbolique. 

Si l'on désigne par I la surface lieu de toutes ces normales , et qu'on 
lui fasse faire un quart de révolution autour de la droite G , chaque nor- 
male MN qui est déjà perpendiculaire à cet axe de rotation, décrira 
un plan , et se rabattra suivant une droite MT qui formera des angles 
droits avec GM et MN ; par conséquent, MT se trouvera dans le plan 
tangent de la surface S. D'ailleurs, comme ce déplacement simultané de 
toutes les normoles, altère seulement la position de la surface Z, et non 
sa forme , il suffira d'examiner quelle est la surface t produite par les 
diverses droites MT, M'T, M'T", qui sont tangentes à S , et satis- 
font en outre à la condition d'être toutes perpendiculaires à la généra- 
trice G. 

Pour cela , je fais glisser la droite G sur trois quelconques de ces tan- 
gentes , savoir : MT, M'T, M"T"; et comme ces directrices sont évidem- 
ment parallèles à un même plan, je forme ainsi un paraboloide (n\ 540 
qui, ayant les mêmes plans tangensque la surface S aux points M, M', M", 
touchera cette surface (n*. 563) tout le long de GMM'. Or , j« dis que les 

autres tangentes M"T" sont pareillement situées sur ce paraboloide; 

car, si je le coupe par un plan perpendiculaire à GM et mené par le 
point M'", on soit (n\ 53g) que la section sera une droite M" H qui, 
à cause du raccordement établi entre S et le paraboloide, se trouvera 
contenue dans le plan tangent à la surface primitive S , c'est-à-dire dans 
le plan GM"T" ; d'où il suit que les deux droites M"R et M"T" coïncide- 
ront, puisqu'elles seront l'une et l'autre perpendiculaires à GM'", et dans 
un même plan avec elle: donc U"T" est bien située sur le parabo- 
loide. Comme ce raisonnement s'applique à toutes les tangentes de S 
perpendiculaires à la génératrice G, il est donc prouvé que la sur- 
face ï, lieu de ces tangentes, est un paraboloide hyperbolique; et la 
.même conclusion 6 étend à la surface 2 formée par les normales MN, 
M'N' puisqu'elle ne diffère de t que par sa position dans l'es- 
pace (*). 



(•) Cette démonstration purement synthétique est due à M. J. 



» 
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Ce théorème remarquable par sa grande généralité, puisqu'il subsiste 
pour toutes les surfaces gauches, servira à assigner la nature des joints 
normaux dans les voûtes où la doueUe sera gauche, et à prévoir aussi 
la forme des sections faites dans ces joints par divers plans. 

CHAPITRE V. 



Exemples divers de sur/aces gaucties. 

$ i". Conoïde droit. 

584- Nous avons dit (n\ 5og) qu'un conoïde était la surface engen- 
drée par une droite mobile, qui s'appuie constamment sur une droite 
et sur une courbe fixes, en demeurant parallèle à un plan donné. Ici , nous 
prendrons ce plan directeur pour le plan horizontal de projection , et 
pour directrices, l'ellipse (AZ'H, AH) et la verticale (OT, 0); cette 
dernière étant perpendiculaire au plan directeur, le conoide sera droit, 
et les diverses génératrices se construiront bien aisément, puisqu'il 
suffira de conduire un plan horizontal arbitraire B'G', qui coupera l'axe 
au point (O, 0"), et l'ellipse aux points (B\ B), (G',G); de sorte 
que (OB, O'B) et (OG, 0"G') seront deux génératrices du conoïde, et 
les autres s'obtiendront d'une manière semblable. 

585. Il est évident que cette surface sera gauche, puisque deux géné* 
ratrices consécutives (130, B'O") et (CO, C'O'") ne seront point paral- 
lèles, et que d'ailleurs elles ne pourront se couper, comme étant situées 
dans des plans horizontaux différens. En outre, il faut observer que 
ces droites prolongées indéfiniment , formeront une seconde nappe 
projetée dans l'espace angulaire aOh; et que la verticale (0, O'Z') sui- 
vant laquelle se coupent les deux nappes de la surface, sera ici une 
ligne de striction , attendu quelle indiquera la direction de la plus courte 
distance entre deux génératrices quelconques. 

586. Le plan tangent de ce conoïde, pour un point (M, M') donné 
sur une génératrice, s'obtiendra en appliquant ici la méthode générale 
indiquée au n°. 568. Je trace donc la tangente B'T au point de l'ellipse 
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où aboutit la génératrice en question (OMB, O'M'B), et comme l'autre 
directrice (0, O'Z') est une droite, qui est elle-même sa propre tan- 
gente, je la conserve, et je fais glisser sur cette verticale 0 et sur la 
tangente BT, la génératrice (OMB, O'WB') toujours horizontale; par 
là, j'obtiens un paraboloide de raccordement dont une seconde généra- 
trice du même système, est évidemment la droite TO tracée dans le 
plan horizontalde projection. Alors, je coupe les deux génératrices OT et 
(O.MB, C'M'B') , par le plan vertical MP évidemment parallèle aux 
deux directrices, lequel devra donner (n*. 53o) pour section dans le 
paraboloide, une droite du second système qui sera (MP, M'P'). Cela 
posé, le plan qui passera par les deux droites (MP, M'P*) et (MB, M'B'), 
situées l'une et l'autre sur le paraboloide, sera bien le plan tangent 
de cette surface auxiliaire, et aussi du conoïde proposé, puisque ces 
deux surfaces se raccordent (n*. 564) tout le long de la génératrice 
(OMB, 0"M'B'). Or, il est facile de voir que ce plan aura pour trace 
horizontale la droite P« , parallèle à MB , et pour trace verticale la 
droite aB' qui doit se trouver aussi parallèle à M'P; ainsi P«B' est le 
plan tangent du conoïde pour le point (M, M'). 

587. Si l'on voulait avoir le plan tangent relatif à un autre point 
(N, N') situé sur la même génératrice, le paraboloide déjà construit 
servirait encore; il suffirait de le couper par le plan vertical NQ paral- 
lèle aux deux directrices, et la section qui serait la droite (NQ, N'Q*), 
combinée avec la génératrice (NB, N'B'), fournirait le plan Q6B' pour 
celui qui touche le conoïde en (N , N). On reconnaît ici que les divers 
plans tangens de cette surface, le long de la génératrice (OB, 0"B'), sont 
bien distincts les uns des autres, quoiqu'ils contiennent tous cette gé- 
nératrice; et par suite, leurs traces horizontales sont toutes parallèles 
à OB. Enfin, si on assignait le point de contact en (0, O"), le plan 
tangent deviendrait le plan vertical OBB'. 

588. 11 est bon d'observer que toutes les droites B'T, MT', N'Q' 

doivent aller rencontrer la verticale O'Z' en un même point que j'appel- 
lerai a'; car ce sont les projections d'autant de génératrices du para- 
boloide, appartenant au second système, et qui doivent toutes s'appuyer 
sur la génératrice du premier mode (00', &>'). D'ailleurs, comme les 
droites M'P', N'O/, .... seraient évidemment les tangentes des sections 

faites dans le conoïde, par les plans verticaux MP, NQ, la relation 

précédente s'accorde bien avec la nature de ces courbes, qui sont ici 
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des ellipses ayant toutes un axe commun OT, et qui se construiraient 
aisément en projetant sur le plan vertical , les points où chaque plan 
tel que MP, rencontre les diverses droites OA, OB, OC, .... du conoïde. 

% a. Conoïde circonscrit à une sphère. 

Fie. ia3. 589. Imaginons une droite mobile qui, restant toujours horizontale, 
s'appuie sur une droite fixe (AH, A'H') et sur une sphère {RI, OT) à 
laquelle elle demeure tangente : la surface ainsi décrite sera encore un 
conoïde, dans lequel la directrice curviligne sera remplacée par une 
surface que devront toucher les diverses génératrices. Pour obtenir 
ces dernières, on mènera un plan horizontal quelconque C'S', qui 
rencontre la droite fixe au point (C, C), et coupe la sphère suivant . 
un cercle du rayon K'S'; alors, en conduisant à la projection horizon- 
tale de ce cercle, les deux tangentes CM et Cm, ce seront deux généra- 
trices du conoïde , qui seront projetées verticalement suivant la droite 
unique Cm'. D'ailleurs, si l'ou projette sur cette dernière droite, les 
points de contact M et m en M' et m', pais si l'on répète des opérations 
semblables pour tous les plans horizontaux qui peuvent couper la 
sphère donnée, ou obtiendra une courbe fermée 

( RLMNPQR ? /mmffi , R'L'M WQ'RY^VmYR') , 

pour la ligne de contact de la sphère avec le conoïde circonscrit : cette 
courbe, si elle avait été connue primitivement, aurait pu remplacer 
la sphère directrice. 

590. Afin d'obtenir plus de netteté dans notre épure, nous avons 
supposé ici que les génératrices du conoïde étaient terminées à leurs 
points de contact avec la sphère, ce qui laisse visible toute la partie 
de cette surface , située au delà de la courbe de contact par rapport à 
Ja droite (AH, A'H'); mais en deçà de cette droite, il existe une seconde 
nappe du conoïde, dont la partie supérieure et visible sur le plan hori- 
zontal, se trouve formée par les prolongemens Bl, C P , D„, ..... des 
génératrices inférieures Bl, Cm, Dm, de l'autre nappe; et réciproque- 
ment. D'ailleurs, pour compléter le contour apparent du conoïde sur 
le plan horizontal , il faudrait tracer les courbes enveloppes des droites AR, 
B/, Cm, .. .. et GR, FQ, EP, courbes qui seraient fournies immé- 
diatement par les intersections successives de ces génératrices, si en 
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les multipliant, davantage, nous n'avions pas craint de jeter quelque 
confusion dans l'épure. 

5g i. Ici, la droite (AH, À'H') n'est plus une ligne de striction, comme 
delà arrivait dans l'exemple du n\ 585; mais, par les raisons citées dans 
cet article, on verra que la surface actuelle est encore gauche, aussi 
bien que tous les conoïdes. 

5ga. Cherchons le plan tangent relatif à un point quelconque (V, V) 
situé sur la génératrice (CM, CM'); et comme ici la seconde directrice 
est une surface, et non une courbe, employons la méthode du n". 56g. 
Je construis donc d'abord, une tangente de la sphère au point (M, M'), 
et pour plus de simplicité, j'adopte la tangente du méridien quiestévi- 
demment(RMT, Z'MT); puis, en faisant glisser sur cette tangente et sur 
la directrice rectiligne (AH, À'H'), la droite ( CM ,C'M' ) toujours horizon- 
taie, je forme un paraboloide qui raccordera (n\ 564) le conoïde tout 
le long de cette génératrice : d'ailleurs, une seconde position de cette 
droite mobile sera évidemment la ligne TH située dans le plan horizon- 
tal de projection. Cela posé, je mène par le point (V, V), un plan paral- 
lèle aux deux directrices (AH, A'H') et (MT, M'T); ce plan qui a pour 
trace horizontale la lgne XY, doit donner dans le paraboloide une section 
rectiligne (n°. 53g), laquelle est par conséquent la droite («V, a'V); 
alors cette droite , jointe k (CVM, CV'M'), détermine un plan «6/ qui 
est tangent au paraboloide , et aussi au conoïde primitif, dans le 
point (V,V). 

5g3. Ce plan, quoique tangent au conoïde, doit couper cette surface 
(n**. 5oa et 571); et l'intersection totale se composera de la droite 
(CVM, CV'M') et d'une courbe passant par le point (V,V) laquelle 
s'obtiendra aisément, en cherchant les poiuts de rencontre du plan *S/ 
avec les diverses génératrices du conoïde que nous avons construites. 

S 3. Le biais passé. 

5g4- Cette surface, employée quelquefois à voûter un passage biais Fie. 12a. 
compris entre deux plans verticaux parallèles AC et BD, a pour géné- 
ratrice une droite mobile qui s'appuie constamment i°. sur le cercle 
vertical (AZ'B, AB); a e . sur un second cercle (CZ'D\ CD) égal et pa- 
rallèle au premier ; 3°. sur une droite 0 00 ' perpendiculaire aux deux 
cercles précédens, et menée par le centre 0 du parallélogramme ABDC. 
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Pour construire les diverses positions de la génératrice mobile, on mè- 
nera par la droite 00' un plan quelconque 00*K'; il coupera les deux 
cercles aux points (K', K), (L', L), et en les joignant par une droite 
(KL, K'L'), ce sera une génératrice de la surface en question. (M'N'O', 
MNO") sera pareillement une autre position de la droite mobile, et 
quand cette ligne viendra passer par les deux points des circonférences 
qui sont projetés en Z', elle se trouvera horizontale, et ne rencon- 
trera plus la directrice 00' qu'à l'infini. Au delà de celte position , la 
génératrice mobile s'inclinera en sens contraire., et ira couper la di- 
rectrice 00' derrière le plan vertical (*). 

5(j5. La surface ainsi produite est gauche, puisque deux génératrices 
quelconques se trouvant dans des plans menés suivant 00*, ne pour- 
raient se couper que sur cette droite; or, elles vont la rencontrer en 
des points différais, comme on le voit par les projections horizontales 

BD, KL, MN D'ailleurs, ces diverses projections formeront par leurs 

intersections successives , une courbe enveloppe de toutes ces droites , 
et qui sera le contour apparent de la surface sur le plan horizontal. 
Quant à la nature de cette courbe, et à l'équation de la surface elle- 
même, on pourra consulter l Analyse appliquée à la géométrie des trois 
dimensions, chapitre XV. 

5q6. Construisons le plan tangent de cette surface gauche, pour le 
point (G, G') donné sur la génératrice ( MNO", M'N'O'), et pour cela, 
formons d'abord un paraboloide auxiliaire ayant pour directrices trois 
tangentes de la surface qui soient parallèles à un même plan (n\ 567 ). 
Deux de ces directrices seront les tangentes M'T et (N'V, NV); la troi- 
sième doit être une droite parallèle au plan vertical et menée par le 
point 0", dans le plan qui touehe la surface en ce point. Or, ce plan 
tangent devant contenir la droite O"0' et la génératrice ( MNO", M'N'O'), 
est précisément le plan 0"0'M', et par suite, la troisième directrice du 



(*} 11 y aurait, à la vérité, un autre moyen de faire remplira la droite mobile , la condi- 
tion de s'appuyer constamment sur les trois directrices assignées. Car, si cette droite passant 
toujours par k point fixe O , glissait sur le demi-cercle supérieur ( AZU , AB ) , elle rencon- 
trerait nécessairement aussi la moitié inférieure du second cercle, et réciproquement ; de 
sorte que la surface ainsi produite serait un eiine «lu second degré. Mais, comme on aper- 
çoit bien que h position de cette surface n'est point propre à former une voûte qui recouvre 
l'espace ACUB , nous négligeons .ici ce mode dè génération. 
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paraboloïde auxiliaire est (0"p, CM'). Cela posé, je fais glisser sur ces 
trois directrices, la droite mobile (MNO", M'N'O*), et je cherche la po- 
sition qu'elle prend, lorsqu'elle arrive au point (V, V), par exemple. 
Pour cela, je conduis par ce point et par la directrice (O'y, O'M'), un 
plan dont la trace horizontale est évidemment 0"V« , et la trace ver- 
ticale une droite «o parallèle à O'M'; puis, comme ce plan rencontre 
la première directrice MT au point (£, 6), j'en conclus que (6Vy, &V'y) 
est une seconde position de la génératrice ( MNO", M'N'O 7 ) du parabo- 
loïde auxiliaire. Maintenant, je coupe ces deux lignes par le plan ver- 
tical GH parallèle aux trois directrices, et la droite (GH, G'H') est une 
génératrice ( n\ 539) appartenant au second mode de génération du pa- 
raboloïde ; par conséquent, le plan qui passera par les droites (GH , GH' ) 
et (MNO", M'N'O'), savoir 0"PM', sera bien le plan tangent du parabo- 
loïde, et aussi de la surface gauche proposée, pour le point en question 
(G, G'). On observera que la trace PM' doit se trouver précisément 
parallèle à la projection verticale G'H' d'une des droites que contient 
ce plan. 

597. De là on conclura aisément la normale de la surface gauche au 
point (G, G'); et en construisant de même, les autres normales pour 
divers points de la portion (MTN', MN ) de la génératrice, on obtiendrait 
un paraboloïde hyperbolique ( n°. 583), qui serait propre à former le 
joint normal de cette petite voûte. 

§ 4- Des hêliçoides gauches. 

5g8. Après avoir construit une hélice à base circulaire (ABCD...., Fig. 
A'B'C'D'H'A"H"), imaginons une droite mobile (AO, AV) qui glisse sur 
celte hélice et sur son axe (0, O'Z'), en formant d 'ailleurs un angle 
constant avec cet axe : nous produirons ainsi un hèliçoïde qu'il ne faut 
pas confondre avec Chéliçoide développable déjà considéré au n°. 456 ; car 
celui dont il est ici question est gauche, comme nous allons le démon- 
trer , après avoir appris à construire les diverses positions de sa généra- 
trice. 

599. Pour obtenir celle qui passera par le point quelconque ( F , F) de 
l'hélice , prenons sur l'axe vertical , un intervalle af égal k la différence 
de niveau des points (F, F) et (A, A'), et la droite (F/, FO) sera la 
génératrice demandée; car elle formera avec l'axe et le rayon du cy- 

39 
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lindre qui aboutirait au point ( F, F), un triangle rectangle évidemment 
égal à A'a'O'; de sorte que les angles aux sommets de ces deux triangles, 
r ..„ , seront bien les mêmes, comme l'exige la loi de mouvement citée plus 
haut. Mais, pour rendre cette opération plus uniforme et plus simple, 
on observera que le tracé de l'hélice primitive a déjà conduit (n*. 45i) à 
diviser la circonférence ABCH.... et le pas de l'hélice A' A", en un même 
nombre de parties égales, ici quatorze; par conséquent, si l'on com- 
mence par marquer sur l'axe vertical , à partir du point a' , des inter- 
valles a'U , l/cf, dd , de' , e'f, tous égaux aux divisions du pas de 

l'hélice, il n'y aura plus qu'à joindre par des droites, les points eorres- 
pondans B' et b' , C et c', D et d, pour obtenir les projections verti- 
cales ft'b', Ce', ïïd , .... des diverses génératrices projetées horizontale- 
ment sur les rayons BO , CO , DO 

fioo. D'après cette construction , il est évident que deux génératrices, 
quelque rapprochées qu'elles soient , ne se trouveront jamais dans un 
même plan; puisque leurs projections horizontales se couperont toujours 
en 0. et que les points situes sur cette verticale 0, y seront placés à des 
hauteurs différentes : donc, cet héliçoïde est une surface gauche. 

601. Puisque les divers triangles rectangles, formés par chaque géné- 
ratrice avec l'axe et le rayon du cylindre qui aboutit au point correspon- 
dant de l'hélice, sont(n*. 599) tous égaux à AVO', il s'en suit que la 
portion de la droite mobile, comprise entre l'axe et l'hélice directrice, 
conserve toujours la même longueur; par conséquent, on peut aussi re- 
garder rhéliçoîde gauche qui nous occupe, comme engendre par une 
droite Je longueur constante (AO, h! a') qui glisse sur une hélice à base 
circulaire et sur son axe. 

Fie. 134. 002. Dans ce mouvement, où la longueur de la génératrice et sou 
inclinaison sur l'axe demeurent invariables, il est évident qu'un point 
quelconque (a, a ) de cette droite mobile, reste à une distance constante 
«O de l'axe vertical (O, CKZ'), c'est-à-dire que ce point se meut sur le 

cylindre droit qui a pour base le cercle «6 7 En outre, comme les deux 

extrémités de la génératrice s'élèvent, à la fois, d'une quantité égale 
a'b' , ou a'c' , ou ,id' il en sera de même du point ( a , «)» dontles or- 
données verticales comptées à partir du plan horizontal aV, seront tou- 
jours égales aux ordonnées du point (A, A') au-dessus du plan A'O'. Or, 
celles-ci sont, par la nature de l'hélice que parcourt le point (A, A'), 
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proportionnelles aux arcs AB, ÀC, AD, ou bien aux arcs <xS, «y, a3, ; 

donc aussi , ces derniers sont proportionnels aux ordonnées des posi- 
tions qu'occupe le point («, « ) au-dessus du plan horizontal alu>, lors- 
qu'il se projette successivement en 6, y, 3, ....;par conséquent (n*. 44 6 ) 
la courbe 

(««yto ..... «#/**wryv) 

décrite par un point quelconque (a, a) de la génératrice, pendant son 
mouvement , est une fiélice de même pas que Ihèlice primitive, mais tracée 
sur un cylindre concentrique au premier. 

Pour construire cette hélice, il suffirait, après avoir décrit le cercle 
du rayon Oa, de projeter les points 6, y, 9, ... en ^ 7', X , ... sur les gé- 
nératrices déjà tracées; mais, afin d'éviter la rencontre de lignes très- 
obliques, il vaudra mieux couper ces génératrices par des horizontales 
élevées au-dessus de «V, de 1 , a, 3, .... fois l'intervalle a'b'. 

6o3. D'après cette propriété, on pourrait aussi définir l'héliçoïde 
gauche, comme engendré par une droite qui glisse constamment sur deux 
hélices concentriques , de rajons inégaux , mais de même pas , et sur taxe 
commun de ces deux courbes. Par-là, on assignerait trois directrices à la 
surface, et les autres conditions énoncées aux n°\ 598 et 601 se trouve- 
raient remplies d'elles-mêmes. 

6o4- Il est bon d'observer que l'héliçoïde gauche admet encore une 
nappe supérieure , laquelle serait engendrée par le prolongement aU' de 
la droite (a' A!, OA) qui a déjà décrit la nappe inférieure. Cette dernière 
est la seule que nous ayons voulu représenter ici, alin d'en laisser voir 
plus distinctement la forme; toutefois, nous ferons observer que non- 
seulement les deux nappes auraient de commun la droite (0, O'Z') . mais 
quelles se couperaient encore suivant une ou plusieurs hélices de même 
pas que F hélice ( ABCD A'B'C'D ....). En effet, si l'on compare doux 
positions de la génératrice qui soient situées dans le même méridien , 
telles que(A0, A'a'U') et (OH, h'H' ) , on voit qu'eUes se coupent en 
un point u' nécessairement commun aux deux nappes, et qui restera 
constamment sur l'une et sur l'autre, lorsqu'il sera entraîné par le 
mouvement simultané de ces deux droites autour de l'axe. Or, nous 
avons démontré (n\ (ioa) que dans ce mouvement, un point quel- 
conque a ou u' de la génératrice, décrivait une hélice concentrique avec 
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(ABCD A'B'C'D'...) et de même pas que celle-ci : donc, c'est bien une 
telle courbe qui formera l'intersection des deux nappes de l'hélicoïde; et 
il existerait d'autres sections analogues, si l'on prolongeait les généra- 
trices assez loin, pour que AVU' rencontrât /t"H", h m W en des 

points u'", .... qui décriraient encore des hélices communes aux deux 
nappes. 

Fie. 134. 6o5. Représentation graphique de la surface. Elle est donnée par l'en- 
semble des génératrices successives que nous avons construites ; et si 
l'on restreint l'hélicoïde a sa nappe inférieure, et que l'on termine 
les génératrices aux points où elles s'appuient sur l'hélice directrice 
(ABCD A'B'CD', ....), le contour apparent de la surface sur le plan 
horizontal se réduira au cercle ABCHRA. 

Quant au plan vertical de projection , le contour apparent se com- 
posera d'abord des portions A'B'CDG'H'L' et FQ'A"B"C"F'H"L" de l'hélice 
directrice; puis , de diverses courbes symétriques X'Y'B, y/L', X"Y"B" 
qui seront les enveloppes des projections verticales des génératrices. En 
effet, les droites AV, ïïb', Ce 1 , DV formant avec l'axe O'Z' des angles qui 
vont toujours en diminuant > produiront par leurs intersections succes- 
sives, un polygone dont la convexité sera tournée vers l'axe; et, si l'on 
conçoit ces génératrices multipliées indéfiniment, ce polygone deviendra 
une courbe X'Y'B' tangente a chacune de ces droites, et qui aura pour 
asymptote la génératrice particulière a' A' dont l'inclinaison sur l'axe est 
maximum en projection verticale. Cette courbe touchera aussi l'axe O'Z', 
qui est lui-même la projection d'une génératrice de la surface, en un 
certain point X' situé entre d ete'; puis, elle continuerait à avoir pour 
tangentes les prolongemcns des génératrices EV, F/, G'g', H'A', dont la 
dernière serait une nouvelle asymptote. Mais , comme ici la nappe supé- 
rieure de l'hélicoïde n'existe pas, la courbe enveloppe des génératrices , se 
réduira à la partie comprise depuis le point X', jusqu'au point (situé 
vers B') où la génératrice de l'hélicoïde se trouve, en projection verti- 
cale, tangente à la sinusoïde AT^CD 7 ; seulement, dans cette dernière 
partie, la courbe Enveloppe se confondra sensiblement avec la droite 

m. 

De même, la branche x'y'll du contour apparent, se tracera en la 
rendant tangente à l'axe entre les points n', p' , et tangente aussi aux 
génératrices n'N', m'M', IL', jusqu'à ce qu'elle touche la sinusoïde H'L'M'; 
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et si l'on devait la prolonger plus loin, elle aurait pour asymptote la 
génératrice //H'. Enfin , on opérera semblableraent pour les autres bran- 
ches X"Y"B", *y'L'T). 

606. Sections remarquables. Si l'on coupe l'héliçoïde gauche par un Fie. 
plan mené suivant l'axe (0, CZ'), on aura évidemment pour section des 
lignes droites, qui seront autant de positions diverses de la génératrice; 

et si l'on employait pour couper la surface, un cylindre vertical aêy&jr 
concentrique avec l'hélice directrice, il résulte de ce que nous avons 
prouvé au n*. 602, que la section serait une autre hélice x'gyfà'it — de 
même pas que A'FC'D'L'F. .... 

607. Maintenant, coupons l'héliçoïde par un plan horizontal quel- 
conque G"a". II suffira de projeter sur le plan horizontal , les points 

G", W", t", S", où le plan sécant rencontre les projections verticales 

des génératrices de la surface, et l'on obtiendra la spirale OlKSeWG.... 
qui s'étendrait indéfiniment, si l'on prolongeait assez loin les génératrices 

suivantes h"R",l'L" D'ailleurs, si la nappe supérieure (n°.6o4) formée 

par le prolongement des droites RV, Qy, existait ici, elle serait 

coupée par le même plan G"a", suivant une autre branche Oik&. ap- 
partenant à la même spirale , et ces deux branches auraient pour tan- 
gente commune le diamètre AOH; car les rayons OKC, OIB, sont des 
sécantes, dont les deux points de section avec la spirale se réunissent 
en un seul 0 , quand on arrive à la position OA. 

608. La section que nous venons d'obtenir est une spirale a" A rchimède. 
En effet, d'après la manière dont nous avons construit (n* 599) les géné- 
ratrices de l'héliçoïde, chacune de ces droites a pour différence de niveau 
entre ses deux extrémités, un intervalle constant égal à OV, qui com- 
prend ici six divisions du pas de l'hélice; puis, comme les points 



* (*) Nous conseillons ici de tracer les courbes X'YU', 3?y'\l , en les rendant simple- 
ment tangentes à la sinusoïde et aux projections des génératrices, parce que ce procède 
offrira toute la précision graphique que l'on peut désirer , en multipliant suffisamment les 
génératrices qui sont très-faciles à construire. Cependant, si l'on voulait déterminer les points 
de contact de cette courbe, il n'y aurait qu'à mener par chaque génératrice un plan perpen- 
diculaire au plan vertical; puis, chercher le point où ce plan serait tangent à Chèliçoide , 
en employant la méthode que nous exposerons au n*. 6i5; alors la suite de tous ces points 
de contact, appartiendrait évidemment au contour apparent XT'B' de la surface; mais cette 
marche serait très-laborieuse. 
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F", E", D", sont au-dessous du plan G'V de i , a, 3 , de ces di- 
visions, il en résulte évidemment que, dans l'espace, on a 

F'W" = - t F'/', E'Y'=ïEV, D"S" = ;D"ûr 

Or, les projections horizontales de ces droites devant être divisées dans 
le même rapport, on aura aussi 

fw=;fo, Ee=;EO, ds=>îdo, 

ou bien 

OI = ;OB, OK = îOC, OS = iOD, 

D'après cela , on voit que pour un point quelconque W de la spirale , 
on aurait la relation générale 

OW AF p u 

OF ' AG' 0U R fit' 

eu appelant p le rayon vecteur de ce point, u l'angle correspondant 
mesuré dans le cercle qui a pour rayon l'unité , et R le rayon donné 
OA. Ainsi , puisque l'équation précédente prouve que p et « croissent 
proportionnellement, la courbe est bien une spirale d'Arcfùmèdei mais 
pour y introduire, suivant l'usage, le rayon vecteur constant R' qui 
correspond à la première révolution totale , il n'y a qu'à prendre 

R'=V R . et il viendra P = R' ~. 

La fraction exprime ici le rapport du pas de l'hélice A' A", avec la hau- 
teur O'a' que nous nous sommes donnée arbitrairement, pour fixer la 
première génératrice de l'héliçoide gauche. 
Fie. i ^4- 6°9- Du plan tangent pour un point donné sur une génératrice quel- 
conque ( DO , D'd ). Supposons d'abord , que le point assigné soit ( D , D' ) 
situé sur l'hélice directrice : alors, en tirant la droite DT égale à l'arc DA, 
et perpendiculaire sur DO, ou sait (n\ 449) <I UC ' e point (T, T) sera 
le pied de la tangente à l'hélice; par conséquent, le plan tangent re- 
latif au point (D,D) se trouvera déterminé par l'ensemble des deux 
droites (DO, B'd ) et ( DT, D'T ) , et ce plan aura évidemment pour 
trace horizontale VT. 

Maintenant, soit (3, tf) un point quelconque de la même génératrice. 
On sait (n". 6oa) que par ce point, il passe une hélice dont la nais- 
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sancc («, s) se détermine en décrivant l'arc d*, et projetant x en a sur 
la génératrice AV. D'ailleurs, sans tracer cette courbe, sa tangente est 
facile à construire; car, si après avoir mené la droite TO, on tire 39 pa- 
rallèle à DT, il est évident qu'on aura 39:=5Ôcc; donc, en projetant 9 en 6' sur 
le plan de naissance «V, on obtiendra le pied (9, 9") de la tangente 
cherchée qui sera (39, aV). Cela posé, le plan tangent au point (3, g) de 
l'héliçoïde, devant contenir cette tangente ainsi que la génératrice ( 30, JV) 
qui vient percer le plan horizontal uV au point (£,£')> il aura évidem- 
ment pour trace, sur ce plan de naissance, la droite £9; et sur le plan 
horizontal primitif, sa trace sera Vf parallèle à $9. 

On opérerait semblablement pour un nouveau point (|, <]/) de la 
génératrice (DO , DV), en employant toujours le triangle rectangle TOD, 
dans lequel on tracerait parallèlement à DT, la droite qui fournirait 
le pied (ç, de la tangente à l'hélice passant par le point (|, 4.'). 

610. Il importe ici de remarquer que, pour tous les points d'une même 
génératrice (DO, DV), les triangles rectangles TDV, 931; , .... auront des 
bases égales DY = 0£ = En effet, la hauteur du point (D, D 7 ) au- 
dessus de (A, A'), est évidemment la même que celle du point (3,3*) au- 
dessus de («, al); par conséquent, les portions D'y' et t% de la généra- 
trice sont égales, et il doit y avoir aussi égalité entre leurs projections 
horizontales DV et 3$. Mais l'angle à la base, V ou £, de ces triangles 
est variable; tandis qu'il serait constant, et la base variable, pour les 
divers points d'une même hélice, attendu qu'en passant du point D aux 
points C, B, ... les côtés DV et DT varient dans le même rapport. 

Il résulte de là, que les plans qui touchent l'héliçoïde dans les divers 
points d'une même hélice, sont également inclinés sur le plan hori- 
zontal. 

611. Observons encore que, pour tous les points d'une même géné- Fie 
ratrice (DO, DV ), les pieds des tangentes aux hélices, sont tous situés 

sur la droite (TO, Ta 1 ), ce qui permettrait d'obtenir la projection 
verticale 9* sans recourir (n\ 609) au plan de naissance «V. En effet, 
les hauteurs des deux points (0, a!) et (0, 9') au-dessus du plan hori- 
zontal primitif, fournissent évidemment les rapports égaux 

Va' AV AO DO TO 
OV ~ A'x ~ A, ~ D* 5=3 T9 ; 



or, l'égalité entre la première et la dernière de ces fractions, indique 
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que les ordonnées verticales des points (0, u) et (9, S 7 ) sont propor- 
tionnelles à leurs abscisses comptées du point (T, T); donc ces trois 
points se trouvent en ligne droite. 

6ia. 11 suit de là que les tangentes (DT, ITT), (39, 3Te'), (ifÇ. +'0 

aux hélices décrites par les divers points de la génératrice (DO, Dtf ), 
s'appuient toutes sur les deux droites fixes (TO, TV) et (DO, Ud); et 
d'ailleurs, comme ces tangentes sont évidemment parallèles à un même 
plan vertical DT, il en résulte (n°. 537) quelles forment, par leur en- 
semble , un paraboloide hyperbolique qui touche la surface de l'héliçoïde 
tout le long de la génératrice (DO, D'à*). 

61 3. C'est à ce résultat que nous serions parvenus si, d'après la mé- 
thode générale du n c . 565, nous avions voulu former Ihyperboloïde de 
raccordement le long de la droite (DO, Ud ). Car, en définissant l'héli- 
çoïde comme au n\ 6o3, par le moyen des trois directrices (ABCD 
A'B'C'D' ....), («6-/3 .... a'gy'ï ....), (0, OfZ'), notre hyperboloïde aurait 
eu lui-même pour directrices les droites (DT, DT), (39, 3V)> (0, O'Z'); 
et puisqu'elles sont évidemment toutes trois parallèles à un même plan 
vertical, cette dernière surface dégénère (n*. 54 1) en un paraboloide 
hyperbolique, qui est celui dont nous avons parlé tout à l'heure. 

614. Ce paraboloide a pour plan directeur du premier système de 
génératrices, le plan vertical DT; quant au second système, le plan 
directeur devrait passer par (TO , T'a') et par une parallèle à (DO , D'd). 
Or, si Ton fait partir cette parallèle du point (0, a"), il est aisé de voir 
qu'elle ira percer le plan horizontal en D; de sorte que TD sera encore 
la trace horizontale du second plan directeur, et par suite ce dernier 
plan se trouvera, comme le premier, perpendiculaire au plan verti- 
cal OD qui contient la génératrice de l'héliçoïde. D'où l'on peut conclure 
que taxe du paraboloide (n". 56o) est horizontal et parallèle à DT, in- 
tersection des deux plans directeur». 

Pour toute autre génératrice que (DO, vfd), il est évident que le 
paraboloide de raccordement demeurerait constant de forme , et pren- 
drait seulement une position analogue par rapport à la nouvelle géné- 
ratrice. 

2 4« 61 5. Trouver le point de contact de rhéliçoide gauche, avec un plan 
donné qui passe par une génératrice connue. Ce problème, qui serait 
utile dans la Perspective et les Ombres, pour trouver la courbe de 
contact de l'héliçoïde avec un cône ou un cylindre circonscrit à cette 
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surface, pourrait se résoudre comme on l'a indiqué n". 5^3 et 5^5; ou 
plus simplement, par les procédés des n". 574 et 576, si l'on commen- 
çait par substituer à Thélicoïde, le paraboloide de raccordement le long 
de chaque génératrice. Mais les opérations graphiques sont eucore très- 
laborieuses, et nous allons donner une méthode beaucoup plus courte, 
fondée sur la remarque du n". 610 (*). 

Soit Vf la trace horizontale du plan donné qui passe par la généra- 
trice (DO, lyd); après avoir construit le triangle rectangle TDO qui 
détermine la tangente de l'hélice au point (D, )>') de la génératrice 
proposée, menez par le point t une parallèle f9 à DO, puis une per- 
pendiculaire 93; cette dernière fera connaître le point (3, 3') où le plan 
donné touche l'héliçoide. En effet, pour construire le plan tangent 
relatif à ce point (3, #), il faudrait (n". 609 et 610) tirer dans le 
triangle ODT, la droite 39 perpendiculaire sur 30 , puis prendre 3; égale 
à DV, et la ligne 9£ serait la trace de ce plan tangent, sur le plan de 
naissance de l'hélice passant par (3, 3'). Or, il est évident que, d'après 
les constructions employées ci-dessus, la ligne 95 se trouvera parallèle 
à Vf; ainsi , le plan donné et le plan tangent pour le point (3, X), auront 
leurs traces horizontales parallèles; et comme ils passent tous les deux 
par la droite (ODV, diW), ils coïncideront certainement l'un avec 
l'autre. 

616. HÉLIÇOÏDE à plan directeur. La définition générale du n*. 5g8 
suppose que la droite mobile glisse sur une hélice et sur son axe, en 
formant avec ce dernier un angle constant, mais quelconque : lorsque 
cet angle est droit, toutes les positions de la génératrice se trouvent 
évidemment parallèles au plan horizontal qui devient ainsi un plan 
directeur de la surface; et celle-ci, toujours gauche, rentre alors dans 
le genre des conoïdes droits (n 9 . 509). Il est facile de voir comment 
toutes les propriétés reconnues dans l'héliçoîde gauche général, se 
reproduiront avec des simplifications remarquables, dans l'héliçoîde 
particulier qui nous occupe; c'est pourquoi nous nous contenterons 
d'indiquer la forme de ce dernier, en employant un seul plan de pro- 



(') Cette méthode* été indiquée dans le Traité des surfaces réglées par M. Gaschean, 
ancien élève de l'École polytechnique. 
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jection, comme dans la figure 136 qui doit nous servir plus tard à 
Fie. 126. représenter une vis. On y aperçoit l'hélice directrice ABCDE et les 
diverses positions Ao, Bi, Ca, .... de la droite mobile; puis, on démon- 
trera plus facilement encore qu'au n". 60a, que tout point % de la 
génératrice décrit une hélice a&/&t .... concentrique avec la première, et 
qui a le même pas et le même plan de naissance que celle-là. 

617. Quant au plan tangent de cet faéliçoîde, pour un point assigné 
sur une génératrice, il se construira aussi en cherchant comme au n«. 609 
le pied de la tangente à l'hélice qui passera par le point donné 1 et ce 
pied se déterminera encore au moyen du triangle rectangle ODT de la 
figure i?4 : mais, dans le cas actuel, les traces horizontales des divers 
plans tangens le long de la génératrice OD , partiront des points T, 9 , 
et seront toutes parallèles à OD, puisque cette droite horizontale se trou- 
vera commune à tous ces ces plans. 
Fig. 134. 618. D'ailleurs, la droite (TO, Ta') sur laquelle étaient situés (n°. 61 1 ) 
les pieds des tangentes aux diverses hélices, se réduira ici à la ligne TO 
tracée dans le plan horizontal ; et le paraboloïde de raccordement (n°\ 61 a 
et 61 3) aura pour ses deux plans directeurs, te plan vertical DT et le 
plan horizontal lui-même. 

619. Enfin, le problème du n*. 61 5 se résoudra bien simplement, puis- 
qu'étant donnée pour trace horizontale du plan assigné, une droite tù pa- 
rallèle à OD, le point 0 où cette trace rencontrera la ligne TO, permettra 
de tirer la perpendiculaire 9d, qui fera connaître le point de contact 3 
que l'on cherchait. 

6ao. La surface dont no» parlons ici, sert non-seulement pour le filet 
d'une vis rectangulaire , mais encore pour l'épure de l'escalier, dit vis a 
jooh circulaire. 

$5. De la vis à JUet triangulaire. 

Fie. ia5. 6ai. Imaginons un triangle isoscèle «A^, dont la, base ad coïncide tou- 
jours avec une arête d'un cylindre droit à base circulaire, et dont le plan 
passant constamment par l'axe de ce cylindre, tourne uniformément au- 
tour de cette droite; puis, concevons que ce triangle s'élève en même 
temps de quantités proportionnelles aux espaces angulaires décrits par 
son plan mobile, et de telle sorte qu'au bout d'une révolution totale, 
le triangle générateur se soit élevé d'une hauteur égale à sa base ««', 
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c'est-à-dire qu'il ait pris la position a' AV. Alors, le solide engendré par 
ce triangle mobile, sera le Jîlet de la vis dont le cylindre primitif est le 
noyau. 

6aa. Il est évident que, d'après ces conditions, le sommet A du 
triangle décrit (n'. 446) une hélice ABCDEFA'B'.... qui appartient à un 
cylindre concentrique avec le premier, et dont le pas est égal à aal\ 
d'ailleurs, comme les côtés Aa et Aa' rencontrent toujours l'axe, en 
faisant des angles con&taus avec cette droite, il en résulte (n*. 598) 
que les deux faces du filet bout des portions de deux héliçoides gauches, 
dont la nappe supérieure de l'un ( n*. €04 ) forme la face inférieure du 
liJet, tandis que la face supérieure de ce filet appartient à la nappe in- 
férieure de l'autre hélicoide. 

6*3. Pour représenter complètement cette vis, il faudra d'abord con- 
struire (n". 45»), au moyen d'un plan horizontal que nous avons sup- 
primé ici, la projection verticale AHCDFA'fi' de l'hélice décrite par 

le point A , en observant que le pas AA' de cette hélice , doit être pris égal 
à la base eux du triangle donné. Ensuite , les divisions égales de ce pas , 
qui sont ici au nombre de dix, devront être reportées sur l'axe, à partir 
des points o et 16 où cette droite est rencontrée par les côtés Aa et AV ; 
ce qui produirait en général deux séries distinctes de points de divi- 
sion, mais ici elles n'eu forment qu'une seule, attendu que nous avons 
choisi le triangle A«*' de manière que ses côtés comprissent, sur l'axe, 
un nombre exact des divisions du pas de l'hélice. Cela posé, enjoignant 
le premier point de division B de l'hélice avec les points 1 et 17, le 
point C avec a et 18, le point D avec 3 et 19, on obtiendra évi- 
demment les diverses positions du triangle générateur. 

624. Toutefois, il faut terminer ces droites aux points S et 6', y et/, 

8 et a', où elles vont rencontrer le noyau cylindrique de la vis. Or, 

ceux-ci nétaut autre chose que les positions successives prises par les 
points a et a' du triangle mobile , il résulte du n*. 60a que la tourbe 
■/vj--sJ.Z .... est une hélice de même pas que ABCDFA'....; par conséquent, 
011 déterminera cette nouvelle hélice en coupant les génératrices indéfi- 
nies, par des horizontales meuées des points 4 et 14, 5 et i5, 6 et 16 

Dailkurs , comme le point «' est commun aux deux triangles aAa' 
et a'AV, il arrivera nécessairement que l'hélice afyya'Sy'.... sera aussi 

produite par les intersections des côtés BS' et b'g , G/ et C'y ce qui 

offrira une vérification des constructions précédentes. Cette hélice for- 
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niera ainsi t 'arête rentrante de la vis, tandis que F arête saillante sera Mié- 
Hce ABCDFA'.... 

Fig. ia5. 6a5 - Q uant au contour apparent des deux faces du filet, on doit bien 
observer qu'il n'est pas formé par deux génératrices rectilignes, mais 
par deux courbes XY et xy, qui sont (n°. 6o5) les enveloppes des pro- 
jections des génératrices, et qui ont pour asymptotes les génératrices 
particulières Aa et AV. Toutefois, vu que les portions des deux héli- 
çoïdes gauches qui forment le filet, sont peu étendues et assez éloignées 
de l'axe, les lignes XY et xy pourront être ici tracées approximative- 
ment comme deux droites convergentes avec «'A et «'A', et qui devront 
toucher, l'une les deux arcs AYB et a'Xë , l'autre les deux arcs AjV et 
a'x<f. D'ailleurs, de ces deux branches du contour apparent, la première 
XY cache une partie de la seconde xj y laquelle doit alors se terminer en 
un point s situé a la hauteur de «', à cause de la forme symétrique 
de ces deux courbes. 

626. Ces remarques, qui s'appliquent à chaque angle rentrant du filet 
situé à gauche , et qui se reproduiront d'une manière inverse pour les 
angles rentrans situés à droite , suffisent sans doute pour que le lecteur 
se rende compte aisément des diverses ponctuations par lesquelles nous 
avons exprimé, sur notre épure, les parties visibles ou invisibles de la vis 
en question. Nous ajouterons seulement, que le rectangle TTWu repré- 
sente le parallélipipèdc qui forme la tète de cette vis. 

S 6. De la vis a filet carré. 

Fig 126 62 Le fi,ct ** e cette vis e8t en gendré par un rectangle AaU. dont le 
plan , qui passe par l'axe d'un cylindre droit et circulaire, tourne unifor- 
mément autour de cet axe, tandis que le rectangle s'élève le long des 
arêtes du cylindre, de quantités proportionnelles aux espaces angulaires 
décrits par son plan mobile. Il en résulte évidemment que les points A 
et L décrivent, dans ce mouvement, deux hélices égales, dont le pas 
commun A A' ou LL' peut être ici choisi arbitrairement, pourvu qu'il 
égale au moins le double de AL, afin de laisser un libre passage au filet 
saillant de l'écrou qui engrène avec la vis. D'ailleurs, les deux côtés A« 
et LX qui s'appuieront toujours sur ces hélices et su/Taxe, en coupant 
celui-ci sous un angle droit, engendreront deux surfaces gauches qui 
appartiendront ( n°. 616) à des héliçoïdes à plan directeur; tandis que le 
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côté AL décrira une zone cylindrique, qui terminera extérieurement le 
filet de cette vis. 

628. Pour représenter graphiquement la vis à filet carré, il faut 
d'abord construire les deux hélices de même pas ABCDEFA'F 
LMNPQRL'R' ....,en se servant (n\ 45i)d'un plan horizontal que nous 
avons supprimé ici; puis, tracer semblablement sur le cylindre du 
noyau, les deux autres hélices aêyfoj* fytirp qui sont produites 
(n\ 616) par les points « et X, et dont le pas commun ««' doit égaler AA'. 
Ces deux dernières courbes sont les intersections du noyau de la vis 
avec les faces inférieure et supérieure du filet, et elles servent à limiter 
les portions de génératrices B6 et Mp, Di et Ptt, F ? et R P , .... qui appar- 
tiennent à ces deux faces gauches. Enfin, on pourra ajouter quelques- 
unes des arêtes du cylindre extérieur, telles que RM , CN , DP, .... 

629. Parmi les diverses lignes dont nous venons de parler, le lecteur 
discernera aisément celles qui sont visibles de celles qui se trouvent 
cachées. Nous avons tracé les unes et les autres complètement dans 
la première spire du filet, en les ponctuant d'une manière convenable 
à leur position; mais, dans les autres spires, nous n'avons conservé 
que les lignes visibles, afin d'offrir ici un résultat tout-à-fait conforme 
à- celui que présenterait au spectateur la vue de l'objet en relieC 

§ 7. Du conoïde de la voûte d'arêtes en tour ronde. , 

630. En écartant les circonstances qui sont spécialement relatives 
à la stéréotomie, la question se réduira ici à- trouver l'intersection d'un 
tore avec un conoïde, courbe dont les tangentes donnent lieu à des 
recherches nouvelles, et qui trouveront des applications utiles dans 

la Coupe des pierres. Le tore est engendré par la révolution du demi- p, G 
cercle B'C'b' qui, relevé dans le plan vertical Bo>, tourne autour de la 
verticale «, et forme la surface intérieure de la voûte principale qu'on 
nomme un berceau tournant. Une porte pratiquée dans cette première 
voûte , et limitée aux plans verticaux ¥f et Gg qui convergent vers 
Taxe de la tour, est recouverte par un conoïde dont la génératrice 
rectrlignc demeure toujours horizontale, en glissant sur la verticale u et 
sur une seconde directrice formée de la manière suivante. On rectifie 
l'arc AOD suivant sa tangente aOd, et sur cette droite comme grand 
axe, on décrit une demi-ellipse A"C"D" dont le demi-axe vertical 0"C" est 
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«gai au rayon OB ou OB' du tore; puis, en imaginant que cette ellipse 
placée dans le plau vertical aOd, soit roulée sur le cylindre droit O'AOD, 
de manière que ses abscisses coïncident avec les arcs de cette circon- 
férence, cette courbe deviendra une ligne à double courbure que l'on 
adopte pour la seconde directrice, ou pour la base du conoïde. 

63i. Cela posé, pour obtenir l'intersection de ce conoïde avec le tore, 
coupons ces deux surfaces par divers plans horizontaux. Celui qui 
passera par le point M' du méridien iSfCf, coupera le tore suivant deux 
cercles décrits avec les rayons wF et up'; puis, si l'on cherche sur 
l'ellipse, les points M" et N" qui sont a la même hauteur que M', et 
que l'on prenne les arcs OP et OQ égaux aux abscisses O T" et 0"Q", les 
points P et Q seront évidemment les projections des points où la base 
du conoïde est rencontrée par le plau sécant horizontal; et par suite, 
le6 sections faites dans cette surface seront deux droites projetées 
sur uP et «Q. Or, ces droites rencontrent les deux sections circulaires 
en quatre points M, m, N, n, qui appartiennent donc à l'intersection 
des deux surfaces, laquelle se compose de deux branches à double i 
courbure, projetées horizontalement sur GO/ et FOg. 

63a. Observons, i\ qu'en prolongeant le conoide en arrière de l'axe 
vertical w, il rencontrerait une seconde fois le tore, suivant deux autres 
branches G,0 n / t et F,0,#, , qui sont symétriques avec les premières et 
se construisent par les mêmes opérations; a*, que les deux nappes du co- 
noïde sont censées terminées ici aux deux cylindres verticaux BGBF.... 
et b'gbf..... qu'elles coupent suivant des courbes à double courbure, qui 
ne sont autre chose que des ellipses roulées sur ces cylindres, et ayant 
toutes pour demi-axe vertical, le rayon du tore; c'est ce qui résulte évi- 
demment de la proportionnalité des arcs horizontaux BG et BF, ou bg et 
bf, avec les arcs OA et OD; 3*. que pour faire servir le tore et le conoïde 
à former une voûte trarétes,'\\ faudrait supprimer entièrement toutes les 
portions intérieures des génératrices rectilignes et circulaires, lesquelles 
sont ici ponctuées comme étant invisibles. 
Fie. i 27. 633. Il est ù remarquer que chacune des courbes planes, telles que GO/, 
qui reçoivent la projection horizontale des courbes d'arête, est une spirale 
d/irchimède. En effet, d'après la construction qui a fourni (n*. 63 1 ) le 
point quelconque M , l'arc OP et la droite PM sont respectivement égales 
aux abscisses 0"P" et O'F des deux points M" et M', qui répondent à une 
même ordonnée verticale dans l'ellipse et dans le cercle méridien du tore; 
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or, ces deux courbes ayant un axe vertical commun, on sait que de 
telles abscisses sont entre elles dans le rapport du grand axe au petit axe; 
par conséquent , nous aurons la proportion 

OP : PM : : OA : AG. 

Mais, si l'on prend un arc OX qui soit avec OA, dans le rapport de wO 
avec AG, nous pourrons remplacer la proportion précédente par eelle-c» 

OP : PM : : OX : Ou, d'où >P : wM : : XO : «0, 

résultat qui montre que le rapport de l'arc XP au rayon vecteur wM, 
demeure constant pour tous les points de la courbe GMOj^>; par consé- 
quent , cette courbe est une spirale d'Archiméde, dontforigine est sur te 
rayon <A, qu'elle touche en se prolongeant suivant une autre branche 6>xy 
symétrique de la première. Pour avoir le pas de cette spirale, c'est-à-dire 
le rayon vecteur qui correspond à une révolution entière, il suffira de 
construire une quatrième proportionnelle 3 aux trois lignes suivantes : 
l'arc XO, la circonférence totale, et le rayon >J.) ; alors on pourra, selon 
l'usage ordinaire, compter sur la circonférence du rayon 3, les arcs qui 
mesurent le mouvement angulaire du rayon vecteur mobile. 

634. La courbe FO^wy est aussi une spirale d'Archiméde dont l'origine 
est sur le rayon a>ç , et qui ne coïncidera avec la précédente, qu'autant que 
l'arc OX se trouvera égal à un quart de cercle; pour obtenir cette coïnci- 
dence, il suffirait de prendre la demi-ouverture OA de la porte, telle 
qu'elle eût avec le quart de cercle , le même rapport que OB avec 0». 
Enfin, les deux autres courbes G.O.f, et F.O.éT. appartiennent encore 
à deux nouvelles spirales d'Archiméde , qui touchent les mêmes rayons 
XwX, et ÇwÇ, , mais qui ont une situation opposée aux premières (*). 



(*) L'analyse conduit aussi à ces résultats ; car, si l'on adopte pour axe des x la droite 
»0B , une perpendiculaire à celle-ci pour ,vk des y, et enfin la verticale m pour axe des z ,- 
puis , si l'on pose 

»0 = l, OB = R, OA=0"A" = a, 

on trouvera (Analytt appliquée, chap. XIV) que les équations du tore et du conoide 
sont = 
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635. La tangente en un point quelconque M, sera donnée par l'inter- 
section du plan tangent au tore avec le plan tangent du conoïde. Or, le 
premier de ces plans a pour trace horizontale la droite VK perpendicu- 
laire à «M, laquelle s'obtient en ramenant en V, le pied T de la tangente 
M T' du méridien circulaire; quant au second , il faut d'abord construire 
(n°. 568) un paraboloide qui raccorde le conoide tout le long de la gé- 
nératrice wPM. Pour cela, je mène la tangente M"T" à l'ellipse plane, 
puis en roulant cette courbe (n\ 63o) sur le cylindre vertical DOA, la 
soutangente deviendra PT = P"T", de sorte que T sera le pied de la tan- 
gente au point P de la base du conoïde; alors la génératrice W P du 
paraboloide auxiliaire, qui doit glisser sur cette tangente et sur la ver- 
ticale <•>, en demeurant toujours horizontale, prendra la position «T 
quand elle arrivera au pied de cette tangente. Cela posé , si je coupe 
les deux génératrices «P et wT par le plan vertical MS, on sait (n\ 53g) 



alors en éliminant s, il viendra pour la projection horiiontale de l'intersection de ces deui 

I » 

y 



Vx'+y 

Noos simplifierons cette équation en y introduisant les coordonnées polaires , au moyen des 
formules x m r cos u , y = r sin u ; car elle deviendra 



d'où l'on conclut 



ou bien 



u = ±^(l — r), et *-u = ± ^(l-r). 



r=l±- lu, et r=l± -l (u — u). 
a a 



Ces quatre équations distinctes sont celles des quatre spirales construites dans notre épure; 
et pour ramener la première , par exemple , à l'axe polaire <*\ qui lui est tangent , il n'y a 
qu'à reculer l'origine des angles u, qui se comptent ici à partir et à droite de la ligne »>0, 
en posant 

" " w ' ~ R" ' d ° ù B rësu,tera r = \ 

Cette dernière équation est bien celle d'une spirale d'Archimède , dont les angles u' sont 
comptés à partir du rayon. wX. 
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que la section sera une droite MS qui, jointe à la génératrice mM, déter r 
minera le pfan tangent du paraboloïde , lequel aura ainsi pour trace 
horizontale, la ligne SK parallèle à «M. Maintenant , les traces SK et YK 
des deux plans taugens, allant se couper en K, il en résulte que KM 
est la tangente cherchée. 

63fi. Cette méthode ne peut plus s'appliquer immédiatement au point 
multiple 0, parce qu'en cet endroit, les deux plans taugens devenant 
horizontaux, coïncident entièrement, et leur intersection reste indéter- 
minée. Mais, si l'on cherche à évaluer l'angle VMK=9 que forme une 
tangente quelconque avec le ravon vecteur correspondant , on trouve 
d'abord 

KV MS 
tan B 9 « Wl = FF ' 

puis, comme la sous-tangeute FT dans le cercle, équivaut à la sous-tan- 
gente dans l'ellipse, PTou PT, multipliée par le rapport du petit axe 
au grand axe, il vient 

MS OA , . _ M« OA 

9 = pt • ob • ou bien tan « P^T ' OÏÏ' 

Or, dans cette dernière expression, la seule quantité qui varie avec le 
point de contact M , c'est le facteur Mu lequel devient égal a son déno- 
minateur l'w, pour le point particulier O ; donc, l'inclinaison de la tan- 
gente en ce point, sera donnée par la formule 

„, OA Oa , . 

tan S 5 = OB^ÔB' M 

laquelle montre que cette tangente 0« est précisément la diagonale du 
rectangle construit sur Oa et OB. 

037. La construction générale du n". 635, est encore insuffisante pour Fie. 127. 
obtenir les tangentes aux quatre points F, G, g, f, qui sont à la nais- 
sance de la voûte; parce qu'en ces points, les plans tangens des deux 
surfaces devenant verticaux, leur intersection est une verticale qui se- 
rait bien tangente à la courbe d'arête dans l'espace, mais qui se réduit 
à un seul point en projection horizontale, et n'apprend plus rien sur la 
tangente de la courbe plane GO/, au point. G. Cependant, si nous re- 
courons encore à la formule (1 ), elle deviendra pour le point G, 

r> 

t— • OA 

U,, S 9 =-0B— ==l GÂ ; ® 

4« 
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car les arcs OA et GB sont semblables et proportionnels à leurs rayons 
Au et G*. D'où il résulte évidemment, que la tangente en G sera la dia- 
gonale du rectangle construit sur GA et sur l'arc GB rectifié; opération 
extrêmement simple que, pour laisser plus de clarté dans l'épure, nous 
avons effectuée au point F, en formant un rectangle avec FD et Fg=FB. 

638. Il est même à remarquer que cette méthode très -avantageuse 
s'applique aussi au point quelconque M; car, si dans la formule gé- 
nérale (i), on remplace le rapport de OA a OBsAG, par celui de OP 
à PM, qui lui est égal d'après le n*. 633, il viendra 

P« ' OP MI ... 
tang 0fca 'p M = ^pJ (4) 

ce qui prouve que la tangente LMK peut s'obtenir immédiatement, 
en formant sur MP et l'arc MI rectifié , un rectangle dont la diagonale 
sera la tangente cherchée. Ici , nous n'avons tracé que In moitié de ce 
rectangle, eu prenant PL =: MI, et tirant LM. 
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LIVRE VIII. 



CHAPITRE PREMIER. 

Sur la courbure et les développées des lignes courbes. 

63rj. Une courbe et sa tangente, qui n'ont en général qu'un seul élé- 
ment de commun , sont dites avoir entre elles un contact du premier 
ordre; mais, comme dans certaines questions, on a besoin de considérer 
des lignes qui approchent de se confondre avec la courbe proposée, 
plus que ne fait la tangente, il est nécessaire de distinguer ces rappro- 
chemens plus ou moins intimes , et l'on dit que deux courbes quelconques, 

planes ou non, offrent un contact du premier, second, troisième ordre, 

selon quelles ont on , deux , trois , buémens consécutifs de communs. 

640. Comme le contaet du second ordre se présentera très-fréquem- 
ment dans les applications géométriques, nous le désignerons souvent 
par le nom abrégé d'osculation; ainsi deux courbes osculatrices seront 
celles qui auront deux élémens communs. Pour eu donner un exemple 
qui nous deviendra fort utile par la suite , considérons une courbe quel- Fie. 1 ao. 
conque AMB, et après l'avoir partagée en élémens égaux (*), élevons 
sur les milieux de MM' et M'M*, deux normales KO et K'O situées dans 
le plan MM'M", lequel ne contiendra les autres élémens de AMB qu'au- 
tant que cette courbe sera plane. Alors , le point O où ces deux normales 
se couperont, sera le centre d'un cercle aMS qui, passant évidemment 



(*) Si ces élémens étaient inégaux , mais toujours infiniment petits , les mêmes consé- 
quences subsisteraient , comme le calcul le prouve aisément. Toutefois , pour abréger les 
démonstrations , il est plus simple de supposer ici que tous ce* élémens sont égaux , ce qui 
est toujours permis. 
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par les trois points M, M', M", aura ainsi deux élémens MM' et M'AI" 
communs avec AMB, et sera par conséquent le cercle oscillateur de cette 
courbe, pour le point M. Le rayon de ce cercle sera l'une des trois dis- 
tances égales OM , OM\ OM v ; mais on peut adopter en place, l'une des 
deux normales égales OK et OK', parce que la différence n'est qu'un in- 
finiment petit du second ordre, {l'oyez n°. 197.) 

fiji. On voit par-là, que le cercle osculateur est unique pour chaque 
point M assigné sur la courbe AMB, tandis qu'il existe une infinité de 
cercles simplement tangens dans ce point ; mais le cercle osculateur va- 
riera de position et de grandeur en passant aux points M', M", .... puis- 
qu'alors il faudra opérer scmblablement sur les deux élémens consécutifs 

M'M" et M"M'", M"M"' et M'"M"", ce qui changera le rayon KO en 

K'0',K"0", 

643. Le plan du cercle osculateur, qui n'est autre que celui de deux 
élémens consécutifs MM' et M'M", ou de deux tangentes infiniment voi- 
sines MT et MT, se nomme aussi le plan osculateur de la courbe AMB 
pour le point M; et à moins que cette dernière ne soit plane, ce plan 
osculateur variera en passant d'un point à un autre de AMB. D'ailleurs, 
deux plans osculateurs consécutifs TM'T et TM'T" , se couperont tou- 
jours suivant l'élément intermédiaire MAI". . 
Fin. 139. 643. Quant à la courbure de la ligne AAIB au point M, nous avons 
déjà dit (n*. 198) qu'elle était mesurée par l'angle TM'T' compris entre 
deux tangentes infiniment voisines, parce que cet angle, nommé angle 
de contingence ou de courbure, exprime évidemment la quantité dont il 
a fallu écarter l'élément M'AI" de sa direction primitive M'T, pour plier 

la ligne droite MM'T suivant la ligne polygonale MM'M"M"' £,> Or, 

l'angle TM'T' égale KOK'; et comme ce dernier a pour mesure l'arc i dé- 
crit avec un rayon égal à l'unité, tandis qu'il comprend un arc KM'K' du 
cercle osculateur dont le rayon est OK — p, on aura pour l'expression 
de la courbure au point M , 

KM'K' ds 



Alais, la courbe ayant été divisée en élémens égaux, la quantité ds sera 



(') 11 «t bon d'observer que l'angle de contingence TM'T est aussi égal à l'angle de 
deux plans normaux consécutifs, puisque ces plans seraient perpendiculaires sur les milieu* 
des deux élémens MM' et M'M ". 
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constante pour tous ses points, et l'on pourra dire que la cvttrbure varie 
d'un point à un autre, en raison inverse du rayon OK=pqui, pour 
cette raison, se nomme aussi le rayon de courbure de la courbe au 
point M. 

Observons d'ailleurs, que pour avoir la mesure absolue de la courbure 
d'une ligne, et pour la rendre aussi applicable à deux courbes diffé- 
rentes dans lesquelles les élémens , quoique infiniment petits, pourraient 
se trouver inégaux de l'une à l'autre, et même avoir un rapport dé- 
terminé et nécessaire , il faut considérer, non pas la grandeur absolue 
de l'angle de contingence t , mais bien son rapport avec l'élément ds , 
parce que c'est seulement sur deux arcs de même longueur, que l'angle 
extérieur des tangentes extrêmes peut manifester, avec précision, la 
courbure plus ou moins prononcée de l'un de ces arcs par rapport à 
l'autre. Par exemple , dans deux cercles concentriques dont les rayons 
seraient doubles, et les circonférences divisées chacune en un même 
nombre d'élémens égaux, les angles de contingence correspoudans aux 
mêmes rayons sci-aient égaux, et cependant la courbure des deux- 
cercles serait évidemment différente; mais, si l'on fait attention que les 
élémens de la grande circonférence , ont une longueur double de ceux 

de la seconde, on reconnaîtra que le rapport ^ indique effectivement 

une courbure moitié plus faible pour le grand cercle que pour le petit. 
Concluons donc de là , que la véritable expression de la courbure d'une 
ligue quelconque, sera toujours donnée par le rapport 

i i 

P désignant le rayon du cercle osculateur de la courbe , au poinf 
considéré. i 

644- Tout ce qui précède convient également aux courbes planes et 
aux courbes gauches : nous nous servons ici, avec M. Vallée, de cette 
dernière expression , au lieu de courbe à double courbure , tant pour 
abréger que pour éviter l'emploi du mot courbure dons un sens inexact. 
Eu effet, une ligne qui n'est point plane , n'admet qu'une seule courbure 
qui s'estime comme au numéro précédent; mais elle offre en outre une 
Jlexion , ou plutôt une torsion , qui a été produite en faisant tourner 
l'un des deux plans osculatcurs consécutifs TiM'P et TM"T" , autour de 
l'élément commun M'M" ; de sorte que dans une courbe gauche , la torsion 
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est mesurés en choque point , par Cangle des deux plans osculaleurs 
voiuns. Or, si l'on rendait nul cet angle , en rabattant le plan TM' T 'sur 
TM'T' , par une rotation autour de la droite M'AI", la torsion disparaîtrait 
et la courbe deviendrait plane dans les environs du point considéré , 
mm que sa courbure eut augmenté ou diminué , puisque les angles de 
contingence TM'T et TM'T" seraient demeurés constans; tandis que sans 
rien changer dans la position de ces deux plans osculateurs, ou dans la 
torsion de la courbe, on peut altérer sa courbure en écartant ou rappro- 
chant le* deux élémens MM' et M'M" : par conséquent, la courbure et 
la torsion d'une ligne sont des modifications indépendantes l'une de 
l'autre. Mais les courbes planes et les courbes gauches présentent, quant 
au lieu de leurs centres de courbure, une différence essentielle que nous 
allons faire ressortir. 
Fie. 139. 645. U existe toujours une infinité de normales, pour un même point 
assigné sur une courbe quelconque; mais la normale KO suivant laquelle 
est dirigée le rayon de courbure au point M , doit être tracée (n*.64o ) 
dans le plan osculateur MM'M" , et nous la distinguerons par le nom de 
normale principale. Or, quand la courbe AMB est plane , toutes les nor- 
males principales relatives aux divers points M, M', M".... se trouvent 
dans son plan ; et par suite , elles se coupent consécutivement de manière 
à former une courbe OO'O".... à laquelle ces diverscs'normalcs sont évi- 
demment tangentes ; d'où il suit (n«i 199) qu'un fil 0 / ''O tf O , OK plié sur 
cette développée , et déroulé successivement, décrirait par son extrémité 
K la ligne AMM'M"13. 

Fie. i3o. 646. Au contraire , quand la courbe proposée est gauche , les normales 
principales , ou les rayons de courbure, ne se rencontrent plus consécuti- 
vement. £neffet(fig. i3q), concevons par les milieux K,K',K", .... des 
divers élémens, les plans normaux PQS, FQ/S', F'Q"S", .... qui se coupe- 
ront deux à deux suivant les droites QS, Q'S', .... et formeront ainsi une 
surface développable ( n e . 186 ), enveloppe de tous ces plans. Alors, si nous 
coupons les plans P et F par le plan osculateur MM'M" qui est perpendi- 
culaire à ces deux-là , nous obtiendrons pour intersections , les deux 
normales KO et KO qui déterminent évidemment le centre 0 du cercle 
osculateur correspondant au point M, et dont la première sera le rayon 
de courbure relatif à ce point (*). De même, en coupant les plans nor- 



(') Il nous sera utile (>lu& tard, d'observer ici que cela revient à abaisser du point K, 
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maux F et F par le second plan oscillateur M'M"M", nous aurons pour 
sections, les normales K'C et K"Odont la première sera aussi le rayon 
de courbure relatif au point M". Or, ce rayon K'O ne coïncide pas avec 
l'autre normale K'O, puisque ces droites proviennent du même plan F 
coupé par deux plans osculateurs distincte : ainsi K'O' va rencontrer QS 
en un point I différent de 0; et par conséquent, les deux rayons de 
courbure consécutifs KO et K'O', n'ayant pas de point commun sur l'in- 
tersection QS des plans P et F qui les contiennent, ne sauraient eux- 
mêmes se rencontrer. 

647- B résulte de là, que les centres de ce^rbureO, 0', O" .... n'étant 
pas donnés par les intersections successives des rayons de courbure 

KO, K'O, K'O' laeourbe que l'on ferait passer par tous ces centres, 

n aurait pas pour tangentes ces mômes rayons ; et par conséquent, ceux-ci 
ne sauraient «être regardés comme formés par le développement d'un fil 
qui entourerait la ligne OO'O' .... Donc enfin , le lieu des centres de cour- 
bure dune courbe gauche AMM'M" .... , n'est point une développée de cette 
dernière ligne. 

648. Cependant , la courbe gauche AMM'M" .... admet une infinité de Fie. i3o. 
développées, ainsi que Moacc l'a fait voir. En effet, si dans le premier 
plan normal P , nous traçons arbitrairement une droite KD, qui sera 
toujours normale k la courbe proposée , et ira rencontrer QS en un point 
D ; puis, que par les pointe K'et D nous tirions la droite K'DD' qui sera 
dans le second plan normal F, puis la droite K"iyD" située dans le plan F', et 
ainsi de suite ; nous obtiendrons , par les intersections successives de ces 
normales, une courbe D]yD"D"' .... à laquelle elles seront tangentes, et 
qui pourra servir a décrire la ligne AMM' .... par le développement d'un 

fil enroulé autour de cette développée DUD" Pour le prouver, il suffit 

de faire voir que les portions DK etDK' des tangentes à cette développée, 
sont égales entre elles, ou bien que le point D esta égale distance des 
trois pointe M, M', M" ; or, cela résuite de ce que la droite QS étant l'in- 
tersection de deux plans Pet F élevés perpendiculairement sur les milieux 
des élémens égaux MM' et M'M", chaque point de QS est â la même 
distance de M, de M' et de M" : aussi cette droite QS est appelée la ligne 

des pâles de l'arc M M'M", et les distances DK,D'K', D"K" sont les 

■ ■ . 1 : — 

une perpendiculaire KO sur la génératrice QS de la surface enveloppe des plans nor- 
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rayons de développée qu'il ne faut pas confondre avec les rayons de 

courbure KO, K O', K"0" D'ailleurs , comme la première normale KD 

acte menée arbitrairement dans le plan P, on pourra donc, en faisant 
varier la direction de cette normale, obtenir une infinité de développées, 
situées toutes sur la surface développable qui est l'enveloppe des pians 
normaux P, F, P', .... de la courbe AMM'M" .... 

649. Cette surface lieu de toutes les développées de la courbe AMM' 
ou bien lieu de. tous les pôles de cette ligne, a pour génératrices recti- 
lignes les intersections successives QS, QS', Q"S", .... des plans normaux; 
et ces droites, qui se coupent nécessairement deux à deux, forment 
ainsi (n*. 178) l'arête de rebroussement UV de cette surface dévelop- 
pable. D'ailleurs, puisque chaque génératrice QS est perpendiculaire au 
plan oscillateur correspondant MM M' , et passe par le centre de cour- 
bure 0 où se coupent les deux normales égales KO et K'O, il en résulte 
évidemment que les angles KDO et K'DO , formés par deux tangentes 
de la développée avec la génératrice intermédiaire QS, sont égaux; et par 
suite, on peut affirmer (n". 187) que chaque développée DDD" .... de- 
viendra une ligne droite, quand on développera la surface enveloppe 
des plans normaux. Cela revient à dire (n*. 187) que cette développée 
est la ligne la plus courte qui puisse être tracée sur la surface dévelop- 
pable, entre deux de ses points; par couséquent un fil, qui attaché 
en K, serait tendu et plié librement sur cette surface développable, 
prendrait tic lui-môme la forme d'une des développées KDD'D" puis- 
qu'à cause de son élasticité, ce fil ne pourra demeurer en équilibre sur 
la surface, qu'autant qu'il aura suivi la route la plus courte. 

« D'après cela, dit Monge, on conqoit comment il est possible d'en- 
gendrer, par un mouvement continu, une courbe quelconque à double 
courbure. Car, après avoir exécuté la surface développable touchée par 
tous les plans normaux de la courbe, si du point donné dans l'espace 
et par lequel la cour*be doit passer, on dirige deux fils tatigens à cette 
surface; et si, après les avoir pliés sur la surface en les tendant, on les 
fixe par leurs autres extrémités; le point de réunion des deux fils, qui 
aura la faculté de se mouvoir avec le plan tangent à la surface, sans 
glisser ni sur l'un des fils, ni sur l'autre, engendrera dans son mouve- 
ment, la courbe proposée. » 
Fie i3o. 65o. Lorsque la courbe AMM' .... sera sphêrique, c'est-à-dire située 
entièrement sur une sphère d'un rayon quelconque , tous les plans 
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normaux P, F, P", .... iront passer nécessairement par le centre uY cette 
sphère, et leur enveloppe qui est le lieu de toutes les développées 
de AMM' se réduira ici à un cône dont le sommet sera placé au 
centre de la sphère en question. Ce point unique pourra donc être con- 
sidéré comme étant une développée particulière de la courbe AMM' 
et en effet, un fil attaché à ce centre pourra tourner autour de ce point, 
sans s'allonger sensiblement, tandis que son autre extrémité demeurera 
sur la courbe AMM' .... dont tous les points sont à une distance con- 
stante du centre. 

65 1. Enfin, si la courbe AMM' était plane, tous les plans nor- 
maux P, F, P" seraient perpendiculaires au plan de celte courbe, 

aussi bien que leui-s intersections consécutives QS, Q'S', ; de sorte 

que l'enveloppe de ces plans normaux se réduirait à un cylindre, sur 
lequel seraient situées toutes les développées qu'admettrait encore la 

courbe plane AMM' En outre, chacune de ces développées DD'D" 

serait alors une hélice; car ses diverses tangentes, ou les rayons de 
développée KD, K'IÏ .... formeraient tous des angles égaux (n\ 649) avec 
les droites parallèles QS, Q'S', .... qui sont les génératrices de ce cylindre. 

D'ailleurs, le lieu des centres de courbure OO'O" redeviendrait ici une 

véritable développée, puisque cette courbe serait la section droite du 
cylindre enveloppe, et qu'on peut dès lors, la regarder comme une 

hélice dont le pas est nul : mais cette ligne OO'O" serait, parmi 

toutes les développées de la courbe AMM' la seule qui fut plane. 

Ainsi, par exemple (Jig- 96), la développante de cercle ABCDL a 

pour développée plane le cercle A€y8k tandis qu'elle admet pour 
développées gauches , toutes les hélices qui , comme (A5-/3X... , A'ëy'XX ...)> 
ont leur origine au point (A, A'). 

65a. Observons ici que le cercle osculateur aMê de la courbe Fie. 
plane AMB, traverse ordinairement cette courbe, c'est-à-dire que s'il 
se trouve en dehors à gauche du point M, à droite il sera en dedans 
de la courbe. En effet, la partie rectiligue OK du fil qui entoure la 
développée OO'O" va continuellement en augmentant à mesure que 
l'on déroule ce fil; donc les rayons de courbure qui précèdent OK, sont 
plus petits que cette droite, et ceux qui le suivent sont plus grands; 
donc aussi, l'arc MA de la courbe proposée sera embrassé par l'arc 
de cercle M«, tandis que M"B se trouvera en dehors de M"6, du moins 
dans les environs du point considéré M. Cependant, lorsque la dé- 

4> 
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veloppée présente un point de rcbroussement, comme cela arrive aux 
sommets d'une ellipse (fig. 76), alors le rayon de courbure devient 
un minimum ou un maximum, et le cercle osculateur se trouve, tant 
à droite qu'à gauche du point de contact, placé en dedans de la courbe, 
ou bien en dehors. Dans ce cas particulier, le cercle osculateur acquiert 
un contact du troisième ordre avec la courbe. 
Fig. i3o. 653. Une circonstance analogue se présente pour le plan osculateur 
M M' M" d'une courbe gauche AMli ; c'est-à-dire que ce plan traverse ordi- 
nairement la courbe, en laissant au-dessous de lui l'arc MA, et au-dessus 
l'arc M"B, parce que la torsion des élémens, produite (n*. 6.ff) par la 
différence d'inclinaison des plans osculateurs consécutifs, persévère en 
général dans le même sens. Cependant, comme par suite de la conti- 
nuité de la courbe proposée, l'inclinaison du plan osculateur ne varie que 
par degrés infiniment petits, s'il existe un point singulier où cette tor- 
sion change de sens , cela ne pourra arriver qu'autant que l'angle de 
torsion aura passé par zéro ; et dans cet endroit de la courbe, trois élé- 
mens consécutifs seront situés dans un même plan osculateur, lequel se 
trouvera alors tout entier au-dessus de la courbe AMli , ou bien tout en- 
tier au-dessous. 

654- Construire le plan osculateur relatif à un point assigne sur une 
courbe gauche ? 

Fie. 5i. " ' e P°' n t assigné sur la courbe gauche VJïU, laquelle devra 

être définie par ses deux projections. Si , pour obtenir approximative- 
ment deux tangentes infiniment voisines, on menait celle du point N et 
une autre extrêmement voisine , deux droites aussi rapprochées détermi- 
neraient avec peu de précision , les traces du plan qui les contient. Il 
vaudra donc mieux construire diverses tangentes à la courbe VU , pour 
le point N et pour d'autres situés à de médiocres dislances, eu arrière et 
en avant de N ; puis chercher les traces de ces tangentes sur le plan hori- 
zontal , par exemple, et réunir tous ces points par une courbe continue 
ALD qui sera la trace de la surface développablc lieu de toutes les tan- 
gentes à la courbe VU. Alors, comme on sait (n°. 181) que le plan tan- 
gent de cette surface est le plan osculateur de son arête de rembourse- 
ment, il n'y aura qu'à mener la tangente LO à la trace ALD, et le plan 
NL9 sera le plan osculateur demandé. 

655. Construire le rayon de courbure, relatif à un point donné sur une 
co urbe gauche ? 
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Soit M le point donné sur la courbe gauche que nous désignerons 
par A : construisons comme ci-dessus , le plan osculateur ir correspon- 
dant au point M, et projetons-y la courbe A, qui deviendra une autre 
ligne B ayant évidemment deux élémens communs avec la première. 
Dès lors, la courbure de A étant la même que celle de B en M, la 
question sera réduite à trouver le rayon de courbure d'une courbe 
plane B. 

656. Pour résoudre ce dernier problème, soitMN la normale de B au Fie i .4 ■ - 
point donné M, et MC, MC, diverses cordes partant de ce même 

point. Si par le milieu de la corde MC, on lui mène une perpendiculaire 
IP, et que par le point P où elle va couper la normale MN,on élève sur 
cette dernière droite, une perpendiculaire P a = MC; puis, si l'on répète 
des constructions analogues pour les autres cordes, la courbe *a'a"6o ira 
couper la normale MN , en un point 0 qui déterminera le rayon de 
courbure MO de la ligne proposée. En effet, lorsque la corde MC" dimi- 
nue de plus en plus, l'ordonnée PV décroit pareillement, et la perpen- 
diculaire 1"P'' approche davantage d'être normale à la courbe MB ; 
donc, le point O où la ligne auxiliaire ««'g ira couper MN, sera bien 
l'intersection de cette normale avec une normale infiniment voisine; 
et par conséquent, le rayon de courbure de la ligne B pour le point M , 
aura bien pour longueur MO (*). 

657. Etant donné une courbe quelconque A , construire une de ses déve- 
loppées, et le lieu des centres de courbure. 

On mènera divers plans normaux à cette courbe , par des points 
assez rapprochés ; et après avoir construit leurs traces sur les deux 
plans de projection, on décrira une courbe % tangente à toutes les 
traces horizontales, puis une courbe 6 tangente à toutes les traces verti- 
cales. Ces deux courbes «, S, seront évidemment les traces de la sur- 
face 2 Heu de toutes les développées de A (n°. 649), et I on obtiendra 
diverses génératrices G , G', G".... de cette surface développablc , en joi- 
gnant deux à deux les points où les courbes a et S sont touchées par 
un même plan normal. Cela posé , du point de départ M choisi à vo- 
lonté sur la courbe A, on mènera une tangente MD à la surface I, puis 



(•) Cette méthode est tirée «le la Géométrie des courbes , par M. Bergery; et elle offre 
l'avantage que la courbe auxiliaire vient couper à angle droit la normale donnée , ce qui fiie 
miem la position du point cherché. 
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an effectuera le développement de I sur un plan quelconque, où la dé- 
veloppée cherchée, devant être une ligue droite (n*. 64y), ne sera autre 
chose que le prolongement indéfini de MD. Mors, en marquant les 
points où cette droite MD rencontre chacune des génératrices y, y', y 
de I développée , puis rapportant ces points sur les génératrices primi- 
tives G, G', G",...., on obtiendra la développée qui est tangente au rayon 
!Y1D. En faisant varier cette droite qui a pu être tracée de bien des ma- 
nières, on trouverait d'autres développées de la courbe A. 

658. Si du point M, on abaisse une perpendiculaire sur la généra- 
trice G qui se trouve dans le plan normal relatif à M , le pied de cette 
perpendiculaire sera le centre de courbure de A, pour le point M 
(n*. 646, note), et le lieu de tous les centres de courbure s'obtiendrait 
en répétant cette construction pour divers points M', M".... de la ligne 
donnée A. 

Ces opérations seront ordinairement très-laborieuses; mais elles se 
simplifient quelquefois, comme dans l'exemple suivant, qui servira 
d'ailleurs ù éclairpir la généralité des considérations précédentes. 

Fig. 128. «59. Étant donnée une hélice à base circulaire ( ABCDEF , 

A'B'C'D'E'F ) , trouver le lieu de ses centres de courbure , et l'une de ses 

développées? 

Après avoir construit la tangente (ET, ET) de cette hélice, menons 
le plan normal correspondant E'ft'N , lequel passe évidemment par le 
rayon (OE, E' ) du cylindre qui contient cette hélice, et fait avec l'axe 
vertical O un angle complémentaire de celui que forme la tangente. Or, 
cette dernière ligne ayant une inclinaison constante (n°. 45o), quelle 
que soit la position du point de contact (E, E') sur l'hélice, il s'en suit 
que tous les plans normaux de cette courbe auront pareillement une 
inclinaison constante, et que chacun passera par le rayon du cylindre 
qui aboutira au point considéré sur l'hélice. Par conséquent, si l'on con- 
çoit que ces plans normaux soient menés par des points infiniment voi- 
sins, pris à distances égales sur l'hélice proposée, ils se couperont 
consécutivement suivant des droites qui auront toutes des positions par- 
faitement symétriques, relativement à l'axe vertical O; c'est-àidire que 
ces droites seront également inclinées sur cet axe, et placées « la même 
distance de cette verticale. D'où je conclus que ces droites, intersections 
des plans normaux consécutifs, se trouveront tangentes à une nouvelle 
hélice, tracée sur un cylindre droit a base circulaire abede.... dont le 
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rayon est encore inconnu, et qu'elles formeront un héliçoide Jévcloppable 
(n*. 456) qui sera le lieu des pôles , ou le lieu de toutes les déwloppées 
( n". 648) de l'hélice primitive ( ABCDE..., AffCDE'...). 

660. Pour déterminer cet héliçoide, j'observe que sa trace horizontale 
sera (n°. 453 ) précisément la développante du cercle inconnu abede...., 
et que cette courbe devra être tangente aux traces de «>iis les plans nor- 
maux. Or, le plan normal relatif au point ( A, A' ) 0.' ant évidemment une 
ji-ac \-Ol qui passe par te centre O , le rayon 01 contiendra nécessai- 
rement l'origine de cette développante ; tandis que la trace N'N perpen- 
diculaire à 01 , répondra au premier quart de révolution de cette déve- 
loppante; par conséquent sa distance au centre, c'est-à-dire 01, se 
trouvera précisément égale au quart de la circonféi'encc inconnue 
abede .... D'après cette relation bien simple , on déterminera aisément le 
rayon Oa de cette circonférence; puis, on construira l'hélice (abede..., 
a'b'ddé...) de même pas que l'hélice primitive, et qui sera I'aréte de re- 
broussement de l'héliçoïde demandé. Cette surface aura d'ailleurs pour 
trace horizontale la développante anvràxx cercle abede..., et pour généra- 
trices les tangentes de la nouvelle hélice, telles que ( en , EN' ) , ( Ai», hW ), 
lesquelles représentent les intersections consécutives des plans normaux 
infiniment voisins, menés à l'hélice ( ABCD..., A'B'C'D'...)- 

661. Pour trouver le rayon de courbure de cette dernière ligne au Fio. 138. 
point ( E, E' ), par exemple , il faut abaisser de ce point , une perpendi- 
culaire (EOe, E') sur la génératrice (en, E^') qui est dans le plan nor- 
mal correspondant au point assigné (n*. 646, noie). Or, comme cette 
perpendiculaire aboutit évidemment au point (e, E'), et que des résul- 
tats semblables arriveraient pour tout autre plan normal , nous en con- 
clurons ces deux théorèmes bien remarquables : i°. toute hélice à base 
circulaire ( ABCDE..., A'B'CD'E'... ) a pour lieu de ses centres de courbure, 

une autre hélice (abede..., a'b'c'ifè ... ) déterminée comme ci-dessus ; a*, le 
rayon de courbure de la première hélice est constant , et égal à la somme 
OE -+- Oe des rayons des cylindres où sont situées ces deux courbes. 

66a. Réciproquement, on verra aisément par des considérations sem- 
blables, que la seconde hélice (abede..., a'b'cfdé...) a pour lieu de ses 
centres de courbure, la première hélice ( ABCD... , A'B'C'D'...); et que le 
rayon de courbure de celle-là, est aussi constamment égal à la somme 
Oe + OE. Cela tient à ce que le plan normal E'N'N de la première hélice, 
est le plan osculateur ( n°. 463) de la seconde; et qu'aussi le plan normal 
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de celle-ci , qui serait E'T'T perpendiculaire à la tangente ( en, EN), se 
trouve le plai, osculateur de la première; de sorte qu'il y a une com- 
plète réciprocité entre ces deux hélices, et les angles de contingence et de 
torsion ( n". 643 , 644 ) d ans l'une f sont respectivement égaux aux angles 
de torsion et de contingence dans l'autre ("). 
Fie. 138. 663. Maintenant, construisons une développée de l'hélice (ABCD. .., 
A'iyC'D'. . . ) , en menait H'ahorH par un point arbitraire (E, E') de 
cette courbe, une droite qui soit située (n\ 648) dans le plau nor- 
mal E'N'N relatif à ce point; ou bien, une tangente à la surface en- 
veloppe des plans normaux , laquelle surface est ici f héliçoïde dévelop- 
pablc qui a pour arête de rebroussement l'hélice (abed..., db'c'd 1 ...). 
Afin d'arriver à des résultats plus symétriques, choisissons pour cette 
première tangente, le rayon de courbure (Ee, E'), et rappelons-nous 
qu'après le développement de cet héliçoïde, la développée cherchée de- 
viendra une ligne droite (n\ 64y) qui devra être le prolongement in- 
défini de (Ee,E'). Si donc nous voulons développer cet héliçoïde sur 
son plan tangent E'JN'N, il faudra (n*. 467) rabattre les tangentes (ne, NE) 
et (Nx,NV) suivant nt et Na"; puis, élever à leurs extrémités deux- 
perpendiculaires eu et a"u qui détermineront par leur rencontre, le 
centre u et le rayon <oe (") du cercle eX suivant lequel se transformera 
l'hélice (abed..., a'b'dd ...); d'ailleurs, sur ce développement, la droite 
indéfinie wîtt représentera la transformée de la développée cherchée. 
Quant à la position que prendra sur ce développement, la génératrice 
quelconque (hv, AV) de l'héliçoïde, nous l'obtiendrons en prenant l'arc 
de cercle tr, de même longueur que l'arc d'hélice {eh, Eh'), longueur 
qui est donnée (n°. 4^8) par l'hypothénuse du triangle EVr,", dont la 
base EV égale l'arc horizontal eh; et alors la génératrice cherchée de- 



(*) Cette réciprocité entre les angle* de contingence et de torsion , a lieu pareillement 
dans une courbe quelconque AMM'M'B (fig. i3o) comparée avec l'arête de rebroussement 
UV de la surface enveloppe des plans normaux de la première ligne. Car il résulte de ce que 
nous avons vu au n°. C, \t, , que les plans P, P', P", .... normaux à A M M sont les plans 
osculateurs dcUV, tandis que les plans osculateurs de AMM', étant perpendiculaires sur 
QS , Q'S', .... se trouvent seulement parallèles aux plans normaux de UV; mais cela suffit 
pour que les angles de contingence et de torsion de AMM' ... , soient respectivement éganx 
au* angles de torsion et de contingence de la ligne UV. 

("') Ce rayon ut doit se trouver égal à Er , puisque c'est là le rayon de courbure (n". 66a j 
de l'hélice {abcd ... a'b'c'd 1 ... ) , et que cette ligne ne doit pas changer de courbure, quand 
on développe la surface dont elle est l'arête de rebroussement ( n*. 170 , noie ). 
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viendra la tangente r,*. Or, cette dernière allant rencontrer la transformée 
»e de la développé, au point n, il s'agira de reporter la distance m sur la 
génératrice primitive (hv , h'v); pour cela, on prendra l'hypothé- 
nuse EV — «ir, et la base EV de ce nouveau triangle rectangle, étant 
portée de h en p, fournira évidemment la projection horizontale p, 
puis la projection verticale p', d'un point de la développée cherchée, 
laquelle sera (epx, Ep'x 1 ). 

664. Ainsi, un fil enroulé sur cette branche suivant la direction (xpeE, 
x'p'E"), décrira par son extrémité (E,E'), la partie supérieure (LFGH..., 
E'FG'H'... ) de l'hélice donnée, du moins jusqu'à une certaine limite que 
nous allons déterminer; et le rayon de développée aboutissant au point 
(p ,/>'), sera la tangente (H/>, H'//). Quanta la partie inférieure (EDCB..., 
E'LVC'B'...), elle aura pour développée une autre branche (pPX , E'PX) 
qui se construira comme la première, ou plutôt qui s'en déduira im- 
médiatement, en cherchant des points (P,!*) placés symétriquement 
avec (/>,/>'). 

665. Il y aura sur le développement de l'héliçoïde, une tangente >.p Fie. 128. 
parallèle à la transformée wnt de la développée: donc, si nous rappor- 
tons le point X sur l'hélice, en prenant l'arc de cercle chl égal à la base 

E'X' du triangle rectangle E'X"X' dont l'hypothénuse est l'arc tX rectifié, lu 
génératrice (lr,Fr) de l'héliçoïde correspondra à Xp , et n'ira plus ren- 
contrer la développée (epx, YJp'x 1 ) qu'à l'infini. Toutefois, ce n'est pas 
là l'asymptote de cette branche; car une pareille droite doit non-seu- 
lement rencontrer la courbe en un point infiniment éloigné, mais aussi 
lui être tangente: or, puisqu'au point (p, p) situé sur la génératrice 
(hv , AV), la tangente était {ttp, H'p'), pour le point infiniment éloigné 
situé sur (/r, 1/) , la véritable tangente, ou Vasj-mptote, partira du 
point (L, L') diamétralement opposé à (/, /), et sera la droite (L-, 
LV) parallèle à f>, f#/> 

666. On voit par-là, que la branche de développée (epx, E'p'x'), 
quoique infinie, ne peut servir qu'à décrire la portion d'hélice (EKL, 
E'K'L'); et quand le point générateur (E, E') du fil mobile, est arrivé 
en (L, L'), il faut que ce fil prolongé en sens contraire (LZ, L'Z' ), et 
fixé à sou extrémité opposée, recommence à se plier sur une nouvelle 
branche ( YQ6 , Y'Q'b") , qui a la même asymptote , et qui servira à décrire 
un second arc d'hélice ( LAB , L'A"B" ) égal au précédent. Pour construire 
cette nouvelle branche de développée, dont la projection horizontale 
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doit être évidemment symétrique de epx , on prendra l'arc lb = le, puis 
on décrira La circonférence pV</Q , sur laquelle on placera le point Q à 
gauche du rayon Ob, comme le point p était placé à droite du rayon Oe; 
enGn , on projetera Q en Q', ea élevant ce dernier au-dessus de l'hori- 
zontale Wb", de la même quautite dont le point/?' est abaissé au-des- 
sous de E'a. 

667. A la branche de développée (YQ/>, Y'Q'b") succédera une troi- 
sième branche (bay, b"(//) dont chaque point (</, </) se construira 
comme précédemment, et d'une manière que notre épure rend assez 
visible; cette troisième brauebe servira à décrire un nouvel arc d'hé- 
lice (BES, B"L"S") toujours égal aux précédons, et ainsi dé suite. 
L'asymptote de cette dernière branche serait encore parallèle à la gé- 
nératrice de l'hélicoïde, qui partirait du point diamétralement opposé 
à (S, S"); mais il sera plus simple de mener au cercle la tangente SWU , 
qui coupera LZ au point W situé sur le rayon Ob; et comme ce point 
serait projeté en W sur la première asymptote, il faudra placer le 
point W" à la même hauteur au-dessus de Wb" \ puis tirer la droite W"U' 
de manière à former avec la verticale, le même angle que \V'Z\ 

668. Quant à l'asymptote (Vç, V'X) de la branche (ePX, E'FX'), sa 
projection horizontale a utic position symétrique de Vz; et sa projection 
verticale étant évidemment parallèle à W, il suffira de la mener par 
le point Y" placé au-dessous de E', comme le point V est au-dessus. 

FlG. 128. 669. Pour mieux saisir la liaison de ces diverses branches de la 
développée totale d'une hélice, et bien comprendre la description de 
cette courbe par un mouvement continu, sans être obligé de transporter 
le point d'attache du fil mobile, d'une branche sur l'autre, il n'y a qu'à 
se représenter une droite indéfinie et inflexible, placée d'abord daus 
la position horizontale (Ee, E'), laquelle roule, sans glisser, sur la 
branche (epx, E'p'x') en lui demeurant tangente. Dans ce mouvement, 
le point générateur (E, E') commencera par décrire l'arc d'hélice (EKL, 
E'K'L'), et lorsqu'il sera parvenu en (L, L'), la droite mobile sera 
devenue l'asymptote (Lz, L'a.' ) ; mais, comme au même instant cette 
droite touchera à l'infini la seconde branche (6Y, b"Y'), si elle recom- 
mence à rouler en sens contraire sur cette dernière brandie, pour se 
rapprocher de la position horizontale (BiW, Wb"), le point générateur 
décrira daus cette seconde période de son mouvement non interrompu, 
l'arc d'hélice (LAB, L'A'B"). Puis, si de la position horizontale (bb,V'b"), 
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la droite mobHe vient à rouler sur la troisième branche (bqy, W'tfy), le 
point générateur décrira un nouvel arc d'hélice (BES, B"E"S"), jusqu'à 
ce que la droite ait pris la position de l'asymptote (SWU, S"W"U'); d'où 
elle passera, sans interruption, sur une quatrième branche qui a la 
même asymptote, et ainsi de suite. 

Si l'on éprouvait quelque difficulté à suivre ces divers mouvemens 
dans l'espace, on pourrait d'abord les étudier sur une sinusoïde (n". 45i, 
note), courbe plane dont la développée située dans son plan, offre 
ainsi des branches iufinies qui ont, deux à deux, une asymptote com- 
mune. 




CHAPITRE II. 

De la courbure des sur/aces. 

670. Deux surfaces sont dites osculatriccs l'une de l'autre, lorsque tout 
plan mené par la normale commune, les coupe suivant deux courbes qui 
sont osculfttrices entre elles ( n°. 640) , ou bien qui ont le même rayon de 
courbure. Mais on doit sentir que, parmi toutes les sphères qui peuvent 
toucher une surface S en un point donné, aucune ne saurait lui être 
osculatrice ; puisque la courbure d'une sphère est uniforme tout autour 
de sa normale, taudis qu'il n'en est pas ainsi d'une surface quelconque. 
Alors , pour estimer la courbure de cette dernière en un point donne, on 
cherche les rayons de courbure des diverses sections normales , et par 
leur comparaison, on acquiert des notions précises sur la forme plus ou 
moins aplatie de la surface autour du point considéré, ainsi que sur sa 
position par rapporta son plan tangent. Or, il existe entre les rayons 
de courbure de ces sections normales , une loi bien remarquable que nous 
allons d'abord étudier sur les surfaces du second degré. 

671. Dans un ellipsoïde dont les trois demi-axes sont OA=srt ,OB=è, Fig. i3i. 
OC =c, considérons spécialement un sommet C, pour lequel la normale 

est l'axe COZ perpendiculaire aux tangentes CX et CY des deux sections 
principales CA et CB. Si nous menons par ce point un troisième plan 

43 
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Donna) VCZ , dont la trace sur le plan tangent XGY soit CV , il coupera 
la surface suivant une elKpse CD qui aura évidemment pour demi-axes 
0C = cet OÎ>=*d. Or, on sait (nVaoo) que les rayons de courbure 
au sommet C des trois ellipses GA , CB, CD, ont pour grandeurs 
respectives 

CG^-=R, CH = - = R', CIt=-= P ; 

et comme le demi-diamètre d de l'ellipse ADB, aura toujours une lon- 
gueur comprise entre a et b, on voit qu'en supposant a<b, le rayon p se 
trouvera toujours plus grand que R et plus petit que R' ; c'est-à-dire que 
de toutes les sections normales faites par le sommet C , la courbe CA est 
la section de courbure maximum puisque son rayon R est le plus petit 
( n*. 643 ), et la courbe CB est la section de courbure minimum puisque 
son rayon R' est plus grand que tout autre. 

D'ailleurs, si l'on désigne par l'angle que fait le plan normal VCZ 
avec le plan principal XCZ,ç sera aussi l'angle compris entre l'axe OA 
et le diamètre OD de l'ellipse ADB; et l'on sait que la longueur de ce 
diamètre est donnée par l'équation 

i =» i co* 1 ? + ~ siny 

Donc , en multipliant tous les termes par c.etayant égard aux valeurs 
précédentes des rayons p , R, R', il viendra 

J= k cos2< ? + B7 sin V W 

relation qui permettra de calculer immédiatement le rayon de courbure 
p d'une section normale quelconque passant par le sommet C, quand on 
connaîtra l'angle ^ de cette section avec une des deux sections principales, 
et les rayons de courbure Ret R' de ces dernières courbes. 

Fie i3a. 67a. Considérons maintenant un byperboloide à une nappe, dont' 
l'ellipse de gorge est CAFE qui a pour axes , les deux axes réels de la 
surface, savoir: OA=a, OC = c; tandis que l'axe imaginaire est une 
horizontale Ob ;= b perpendiculaire au plan de l'ellipse, que nous regar- 
dons ici comme le plan vertical de la figure. Le rayon de courbure de 

cette ellipse , pour le sommet C , sera une ligne CG= — = R ; et celui 
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de l'hyperbole BCL contenue dans le plan des deux axes OC et 06 , sera 

CH = — == R', mais il se trouvera dirigé au-dessus du plan tangent XCY, 

au lieu d'être au-dessous comme CG. Maintenant, menons par le point 
C un plan normal quelconque VCZ , qui forme avec le plan principal 
XCZ un angle désigné par <p; si cet angle est asse* petit, la section sera 
une ellipse CDF qui aura pour axe OC =c, OD = d, et ce dernier sera 
évidemment un diamètre de l'hyperbole ADK contenue dans le plan des 
deux axes horizontaux OA et 06. Or, on sait que ce diamètre est lié avec 
les axes de l'hyperbole , par la relation 

si donc on multiplie tous les termes par c , et qu'on observe que le 
rayon de courbure au sommet C de l'ellipse CDF est p = y , on eu 
conclura 

p ' = icos',- £ilnV (•) 

relation qui rentre précisément dans la formule ( i ) , pourvu qu'on y 
regarde comme négatif, celui des deux rayons principaux R, R', qui se 
trouvera dirigé au-dessus du plan tangent ( * ). 

67I Cela posé, tant que l'angleqsera peudinerentdezéro, il est certain 
que le premier terme du second membre de la formule (a ), prévaudra sur 
le terme négatif, et qu'ainsi le rayon de courbure p de la section normale 
CDF sera positif , ce qui annonce que cette courbe sera convexe, c'est-à- 
dire situ ét au-dessous du plan tangent XCY. D'ailleurs ~ étant évidem- 
ment moindre que , et à plus forte raison moindre que^, il eu 
résulte que le rayon variable p sera plus grand que R , et qu'il augmen- 



(*) Ordinairement, on adopte l'hypothèse contraire, parce que l'analyse fournit une va- 
leur positive pour le rayon de courbure d'une courbe située au-deuut de sa tangente , 
du moins quand on compte les ordonnées positives de bas en haut. Mais , comme nous 
avons dirigé ici , l'aie des s positifs de haut en bas , la convention faite dans le texte 
s'accorde bien avec l'analyse ; et nous avons prétVré cette disposition , parce que les seetions 
normales sont plus commodes à figurer, quand on les place au-dessous du plan tangent. 
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tera continuellement avec <p , jusqu'à ce que cet angle ait acquis là valeur 

u déterminée par l'équation 

cos'w siu'u ,, , /R' 
"R~ = R'"' d ° U ,a "^ = ± VR' 

Si donc on trace sur le plan tangent XCY , ou sur le plan horizontal (* ) 
parallèle à celui-là , deux droites OT, O'Q , qui fassent avec (XX' des 
angles égaux à w; alors, quand le plan sécant normal arrivera dans la 
position O'P, il coupera l'hyperboloïde suivant une ligne dont la cour- 
bure sera nulle , puisque p deviendra infini ; et en effet, on doit voir que 
cette section sera l'une des deux génératrices rectilignes qui passent par 
le sommet C, attendu que d'après les valeurs de R et R' , l'expression 

de w revient à tang u> = ^. 

Fie i3a. b^f- Lorsque l'angle <y sera devenu plus grand que y, et que le plan 
normal aura pris la position O'W, alors la formule ( 2) montre que le 
rayon p aura une valeur négative; de sorte que la section correspondante 
se trouvera concave , c'est-à-dire située au-dessus du plan tangent , et ce 
sera une hyperbole dont le rayon de courbure p ira en diminuant numé- 
riquement , jusqu'à ce que l'on ait 

«yrrrgo 0 , d'où p = — R' = CH : 

ce dernier résultat se rapporte au plan normal O'Y', qui coupe la sur- 
face suivant l'hyperbole principale BCL. 

6^5. En continuant cette discussion, depuis 90* jusqu'à ^ r=36o*, 
on retrouverait successivement des résultats analogues, puisque la for- 
mule (2) ne renferme que les carrés de sin? et cosq. D'où l'on doit 
conclure i\ que les deux plans normaux POp, QO'7, partagent la sur- 
face autour du point ( C , C ) , en quatre régions distinctes : dans les deux 
angles P(XQ et pO'q opposés por le sommet, toutes les sections normales 
sont convexes , ou situées au-dessous du plan tangent XCY; et dans 
les deux autres angles VO'q, QO'p, toutes les sections normales sont 

• • > .. ' ! • - ■,' ' .1-1 1,1*1 • I. » 

. i 1 . ! 1 1 « — ! 1 r 1 

' " ■ 

( ' ) Nous cmployon* ici , outre la figure en perspective sur le tableau vertical XCZ , une 
projection horizontale faite sur un plan perpendiculaire à la normale CZ > alm <l>' 
mieui apercevoir les limites qui séparent les sections convexes , des sections concaves. 
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concaves , ou situées au-dessus de ce plan tangent; d'ailleurs le passage 
des unes aux autres se fait par deux sections rectilignes PCfy>, 
qui sont les génératrices de i'hyperboloïde situées dans le plan tangent 
XCY. a'. Le rayon de courbure R de la section principale CAF, est le 
minimum de tous les rayons positifs, lesquels varient depuis p = R jusqua 
p = oo ; tandis que le rayon de courbure R' de l'autre section principale 
BCL, est le minimum des rayons négatifs : ou bien, en tenant compte 
du signe de ces derniers, on pourra dire que — R' est un maximum , mais 
seulement par rapport aux rayons négatifs qui varient depuis a a — R' 
jusqu'à p = — 00 • 

676. Les propositions que nous venons de démontrer pour un sommet 
réel d'un ellipsoïde ou d'un byperboloïde à une nappe, sont également 
vraies pour toute surrace S, et pour un point quelconque M de cette sur- Fie 
face, dont la normale est MZ. C'est-à-dire que, parmi toutes les sections Dr 
normales passant parce point , il y en a toujours deux MA et MB , nommées 
sections principales, dont la première a un rayon de courbure MG = R qui 
est minimum , et la seconde un rayon de courbure MH = R' qui est maximum : 
ces deux sections principales sont situées dans des plans XMZ, YMZ, per- 
pendiculaires entre eux; et quand une fois on connaît la position de ces 
plans et les ratons principaux R, R' , le rayon de courbure p de toute autre 
section normale MD passant par le même point, est donné par la formule 

!=> gcos'ç ^sin J 9 , (3) 

où 9 désigne l'angle du plan de MD avec le plan de MA, et où il faudrait 
regarder comme négatif, celui des deux rayons principaux, R, R', qui 
serait dirigé au-dessus du plan tangent XMY, si la surface était non 
convexe, c'est-à-dire traversée par son plan tangent en M. 

Ce théorème important du à Euler, n'est guères possible à démontrer 
d'une manière complète et rigoureuse, au moyen de considérations pu- 
rement synthétiques; c'est pourquoi nous préférons de l'admettre ici 
comme un résultat du calcul différentiel (*); mais c'est Tunique em- 
prunt que nous ferons à l'analyse, et nous allons ensuite développer par 



C) Voy« V Analyse appliquée à la géométrie des trois dimensions, chap. XVI. 
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la géométrie seule , les conséquences intéressantes dont ce théorème est 
susceptible. 

Kig. i33. 677. Lorsque les deux rayons principaux MG==R, MH = R', sont 
positifs, comme dans la figure i33, la formule (3) montre que p est 
également positif quel que soit l'angle <p; par conséquent alors , toutes 
les sections normales se trouvent au-dessous du plan tangent XMY , au 
moins dans les environs du point M et la surface est convexe en ce 
point. D'ailleurs, en supposant R < IV , il est facile de voir que R est alors 
le minimum absolu de tous les rayons de courbure des sections normales 
passant par M , et R' le maximum absolu de tous ces mêmes rayons ; en 
effet, la formule (3) écrite tour à tour, sous l'uue et l'autre des formes 
suivantes, 

I I . , / I I V I J , f t • \ 

.*» g - -fi)i ; -» + co*V( ft - ïï , ) , 

montre qu'on a toujours, quel que soit l'angle 

i<Let~>^, d'où P >Retp<R'. 

Des conséquences semblables auraient lieu, si les deux rayons principaux 
étaient négatifs à la fois; seulement alors , la surface se trouverait placée 
au-dessus du plan tangent, tout autour du point M. 

678. Lorsque, pour un point particulier M d'une surface quelconque, 
il arrive que les deux rayons principaux R, R, sont égaux et de même 
signe, la formule (3) se réduit évidemment, et l'angle <p disparaît; de 
sorte qu'on trouve p = R, pour toutes les sections normales passant par 
ce point, autour duquel la surface présente une courbure uniforme dans 
tous les sens, comme celle d'une sphère. Ces points particuliers se nom- 
ment des ombilics, et nous en ferons remarquer plusieurs de ce genre, 
dans l'ellipsoïde (n*. 734); mais il est déjà évident que, quand le méri- 
dien d'une surface de révolution coupe l'axe sous un angle droit, ce 
point est toujours un ombilic. 

Fit. i34- 6-9. Lorsque les deux rayons principaux sont de signes contraires, 
comme dons la fig. i34 où MG = Rqui se rapporte à la section (MA, 
M'A'), se trouve positif, et où MH = R' qui se rapporte à section (MB, 
M'rY). se trouve négatif, alors la formule (3) écrite avec le signe de R'eu 
évidence , devient 
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S cosa ?~ É 8in V (4) 

Elle montra déjà que p sera tantôt positif, tantôt négatif, suivant la va- 
leur de l'angle <y ; c'est-à-dire qu'il y aura des sections normales situées 
les unes au-dessous, les autres au-dessus du plan tangent XMY; ainsi 
la surface sera non-convexe . ou à courbures opposées. Pour déterminer 
les limites de ces diverses sections , cherchons la valeur particulière « de 
l'angle «y, qui satisferait à f équation 

~ cos> w — £ sin'w — o , d'où tang u = ± V / j[' ; 

puis, traçons sur le plan tangent XMY, ou sur le plan horizontal (*) 
qui lui est parallèle, deux droites M'P, M'Q, qui fassent chacune avec 
MT un angle égal à u. Alors, pour toutes les valeurs de <p comprises 
entre »=a — w et T = + u,comme aussi pour toutes celles qui tomberont 
entre 9= i&V — u et ç= 180» -f-co, la formule (4) donnera évidemment 
des valeurs de p qui seront positives; c'est-à-dire que toutes les sections 
normales comprises dans les angles dièdres P.M'Q et pM .y , seront situées 
au-dessous du plan tangent horizontal XMY. Au contraire, lorsque la 
valeur de <y tombera entre &> et 180* — &>, ou bien entre i8o*-r-wet 
36o" — la formule (4) donnera pour p une valeur négative; ce qui 
prouve que toutes les sections normales comprises dans les deux angles 
dièdres PM'7 et QM'/> , seront situées au-dessus du plan tangent XMY, 
au moins dans les environs du point M. 

680. Enfin, lorsque <y recevra une des valeurs <y = ±<a, ou 9 = i8o'±: <o, Fie 
le rayon p devenant infini dans la formule (4), il s'en suit que les deux 
plans normaux limites YM'p, QM'y, couperont la surface suivant des 
courbes qui , sans être rectilignes comme cela arrivait dans Thyperbo- 
loide ( n\ 6^3 ) , seront du moins très-aplaties dans les environs du 
point M , et y offriront une courbure nulle ; c'est-à-dire que chacune aura 



(*) Non» employons encore ici, pour plu* de clarté, une perspective sur un plan ver- 
tical, et une projection sur un plan horiiontal ; si d'ailleurs, on veut fixer ses idées par 
un exemple , on peut regarder la surface qui nous occupe , comme étant la gorge d'uuc poulie 
dont l'axe serait horiiontal et projeté suivant {B'L', G). Le point considéré (M, M') est 
alors sur le cercle de gorge (EMA, BUTA'), et la section (BML, B'M'L') est un demi-cercle 
qui sert de méridien au tore de cette poulie. 
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en cet endroit, deux élémens communs avec sa tangente qui sera préci- 
sément la trace M'P ou M'Q du plan normal limite sur le plan tangent 
XMY. Toutefois, il ne faut pas conclure de là, que ces deux sections li- 
mites présenteront toujours en M une inflexion proprement dite; car 
dans le tore, par exemple, cela n'a pas lieu, et ces deux courbes sont 
placées tout entières d'un même coté de leurs tangentes. 

68 1. Puisque dans les surfaces non-convexes, les rayons de courbure 
positifs varient , d'après la formule (4), depuis p = + R jusqu'à p =2 4- oo, 
et les rayons négatifs depuis pe= — IV jusqu'à p = — oo, il s'en suit que R 
sera ici un minimum relatif seulement aux rayons de la première classe , 
et — R' un maximum analytique pour ceux de la seconde classe, en te- 
nant compte de leurs signes; mais, si l'on voulait seulement parler de 
leurs grandeurs absolues, R' serait aussi un minimum. 

Quant à la construction graphique des sections principales et de leurs 
rayons de courbure, nous attendrons, pour en citer des exemples, que 
nous ayons parlé des lignes de courbure ; parce que ces dernières offri- 
ront à la géométrie des secours fort utiles. 
FlO. i35. 68a. Pour chaque point M d'une surface quelconque S, on peut con- 
struire une surface du second degré 1 qui soit osculatrice ( n\ 670 ) de S , 
tout autour de ce point. Supposons d'abord, que la surface donnée S soit 
convexe en M, et que MA et MB représentent ses deux sections princi- 
pales , ou les sections normales de courbure maximum et minimum, les- 
quelles ont pour rayons MG = R, Mil — R'. Sur la normale MZ, prenons 
une distance arbitraire MO— c, que nous adopterons pour un des axes 
d'une ellipse MA' qui, tracée dans le plan de la section MA, devra lui 
être osculatrice : pour remplir cette condition, il suffit de choisir le 
second axe 0A'=3a, de telle sorte que le rayon de courbure de l'ellipse 
au sommet M , soit égal à R, ce qui donne la relation 

j=R, d'où a=y/Rc~ 

ainsi le demi-axe OA — a se déterminera en cherchant une moyenne 
proportionnelle entre R et c. De même, contruisons dans le plan de la 
section MB, une ellipse MB qui lui soit osculatrice, et qui ait pour ses 
demi-axe», OM=acet OB = 6; ce dernier se déterminera encore par ia 
relation 

- = R', d'où b = \/Wc7 

C 
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Cela posé, les deux ellipses MA' et MF déterminent complètement un el- 
lipsoïde Z qui aura pour ses trois demi-axes, OM, OA', 013', attendu que 
le plan de la courbe MB est perpendiculaire sur celui de MA ; et je dis 
que cet ellipsoïde sera oscillateur de la surface S, ce qui se réduit à 
prouver ( n\ 670 ) que tout plan normal MOD coupe S et I, suivant deux 
courbes MD et MD' qui ont le même rayon de courbure. Or, en appe- 
lant p et p' les rayons de ces deux sections , ils seront donnés ( n". 676 , 
671 ) par les formules 

l - = g cos 2 , + ~ sin 1 , , p = ~ ces', £ lin'f , 

lesquelles prouvent que p = p', d'après les valeurs précédentes de a et b. 

683. On doit observer que l'ellipsoïde 1 oscillateur de S pour le point 
M, n'est pas unique, puisque la longueur de l'axe c a été choisie arbi- 
trairement; ainsi en prenant c= a — I! , ou c ; b- H . on le rendrait de 
révolution , mais non pas autour de la normale MZ. D'ailleurs, nous au- 
rions pu employer deux hyberboles, ou deux paraboles, pour courbes 
osculatrice* des sections principales MA et MB , et la surface osculatrice 
de S serait devenue un hyperboloïde à deux nappes, ou un paraboloïde 
elliptique, qui sont tous les deux des surfaces convexes. 

684. Soit maintenant une surface S non-convexe, dont les sections Fig. 
principales MA et MB ont des rayons de courbure de sens opposé, 
MG = B, MH = R'. Construisons, comme ci-dessus, une ellipse MA' qui 
soit osculatrice de MA au point M , et dont les demi-axes soient MO=c 
longueur arbitraire prise sur la normale, et O A' = a ligne déterminée 

par la relation a=z\/ Ile; mais, pour courbe osculatrice de la section 
MB, nous ne pouvons plus adopter une ellipse, car il n'existe pas de 
surface du second degré qui admette deux sections de ce genre , situées 
l'une au-dessous et l'autre au-dessus du plan tangent. Nous construi- 
rons donc une hyperbole B'ML', qui ait pour demi-axe réel la ligne 
M0=c, et pour demi-axe imaginaire une droite 0B"=6 perpendicu- 
laire au plan de l'ellipse, et telle que le rayon de courbure de cette hy- 
perbole ( n". aoo ) vérifie la relation 

£ = R', d'où b^WcT 

Alors, l'ellipse MA et l'hyperbole MB détermineront complètement un 

44 
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hyperboloide a une nappe 2, lequel sera bien osculafeurdc S au point M 
(n\ 670); car, tout plan normal qui fera un angle ^ avec MA, coupera S 
et 2 suivant deux courbes dont les rayons de courbure p et p' seraient 
donnes ( n". 679, 6-a ) par les formules 

1 1 3 1 , 1 c . c . , 

; « s «»'<? — r- <? > ? « # cos N — ? sin > » 

lesquelles prouvent que p = p', d'après les valeurs précédentes de « et b. 
Nous aurions eu encore un hyperboloide osculuteur de S, mais tourné 
eu sens contraire, si nous avions mis l'ellipse à la place de l'hyperbole , 
et réciproquement; d'ailleurs, on ne doit pas oublier que l'axe c dirigé 
suivant la normale .MGouMII, peut recevoir une longueur arbitraire. 
Enfin, si l'on avait adopté deux paraboles pour courbes osculatrices des 
sections MA et MB, on aurait obtenu, pour surface osculatrice de S, un 
paraboloïde hyperbolique. 

Fie. i35. 685. DES LIGNES DE COURBURE d'une surface quelconque S. Mohoe 
a nommé ainsi la suite des points pour lesquels les normales de la surface 
vont se rencontrer consécutivement, et nous allons démontrer qu'à 
partir de chaque point M donné sur S , il n'existe en général que deux 
lignes de courbure M«U, MgV , lesquelles se coupent à angle droit et sont 
tangentes aux sections principales MA, MB ( n\ 676), dont elles différent 
néanmoins, puisqu'ordinairement elles ne sont point planes, comme ces 
dernières. Commençons par étudier ces lignes de courbure, au sommet 
d une surface du second degré. 

Fie i3f. 686. Soient CA et CB les deux sections principales qui se coupent au 
sommet C d'un ellipsoïde, pour lequel la normale de la surface est CO; 
eu menant un plan parallèle au plan tangent XCY, et à une distance Cw 
infiniment petite , il donnera une section elliptique «Si dont les sommets 
x et 6 seront placés sur CA et CB ; et si l'on prend sur celte courbe un 
point quelcouqueN différent de « ot 6, je dis que la normale NK de 
l'ellipsoïde ne rencontrera pas la normale CO relative au sommet. Eu 
effet, cette dernière est projetée au centre <u de la petite ellipse , tandis 
que NK qui doit être perpendiculaire à la tangente NT , se projettera sur 
le plan de cotte même ellipse , suivant une droite NK' encore perpendi- 
culaire a NT : or , on sait qu'une normale NK' de l'ellipse *Gt , ne va point 
passer par le centre w; donc la normale NK dans l'espace ne rencontrera 
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jamais Cw, quelque près de C que soit pris le point à moins qu'on ne 
le choisisse en a ou 6 , sur une des deux sections principales CA ou CB , 
parce qu'alors la normale de l'ellipsoïde serait projetée suivant l'un des 
axes mi ou Su, lesquels vont passer par le centre w. Il résulte de là que, 
pour le sommet C d'un ellipsoïde, il n'y a que deux ligues de courbure 
dirigées d'abord suivant les élémcus C«, CS, des deux sections princi- 
pales; d'ailleurs, pour ce point particulier, les deux lignes de courbure 
coïncideront totalement avec les sections CAP et CBF, parce que les 
normales de l'ellipsoïde, menées par tous les points de la courbe CA, 
sont situées dans le plan de cette courbe, attendu que les tangentes des 
sections horizontales, pour les sommets «, A, .... se trouvent toutes 
perpendiculaires au plan de l'ellipse CAF. Les mêmes motifs s'appliquent 
à la section CBF. 

687. Dans l'byperboloïde à une nappe de la figura i3a, on verra ai- Fie. i3a. 
sèment qu'une section parallèle au plan tangent XCY, et placée au- 
dessous à une distance infiniment petite, fournirait une hyperbole dont 

les deux sommets réels a et 1 seraient sur ACE; tandis que si cette sec- 
tion était au-dessus de XCY, ce serait une hyperbole reuversce dont les 
sommets réels 6 et X se trouveraient sur BCL. Or, comme la normale de 
la surface se projetterait encore sur la normale de l'une ou de l'autre de 
ces hyperboles, et que cette dernière droite ne va passer aussi par le 
centre , qu'autant que le point de contact coïncide avec I un des sommets, 
on en conclura, comme ci-dessus, que la normale OCH de l'byperbo- 
loïde en C, ne peut être rencontrée par une normale inûniment voi- 
sine que quand cette dernière part d'un point de la section principale 
CA ou CB; ce qui démontre qu'au sommet C de l'hyperboloïdc, il n'y a 
encore que deux lignes de courbure, lesquelles coïncident entièrement 
avec ACE et BCL, par les mêmes raisons que dans l'ellipsoïde. 

688. Revenons maintenant, à une surface générale S que nous sup- Fie 1 35. 
poserons d'abord convexe, autour du point quelconque M qne l'on 
considère. Il existe toujours (n°. 682) un ellipsoïde 1 qui est osculateur 

de S en M; et si l'on coupe ces deux surfaces par un plan parallèle au 
plan tangent, et infiniment voisin, non-seulement tous les points de la 
section 3N6 ainsi obtenue, seront communs à S et à I, mais encore les 
normales de ces deux surfaces, pour chacun des points a , N , S, ... seront 
les mêmes. En effet, on a vu que deux sections MO, MD', contenues 
dans un même plan normal quelconque, étaient osculatrices; c'est-à-dire 
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qu'elles avaient deux tangentes consécutives communes, l'une en M, 
l'autre en N : donc, cette dernière tangente jointe avec la tangente NT 
de la courbe *N6, déterminera un plan qui touchera en même temps 
S et I au point N, et par suite, la perpendiculaire à ce plan sera une 
normale commune aux surfaces S et 1. Cela posé, il a été prouvé ( a*. 686 ) 
que sur l'ellipsoïde I , la normale MO du sommet ne peut être reneoutrée 
par une normale infiniment voisine qu'autant que celle-ci port du point 
a situé sur MA', ou du point 6 situé sur MB'; donc aussi, sur la surface 
S, il n'y a que les deux normales «G et 6H qui aillent couper la normale 
MO ; et par conséquent , il n'existe , à partir du point M , que deux lignes 
de courbure dont les premiers élèmens Mot et Mg sont communs aux sec- 
tions principales MA et MB. Maintenant, si à partir de a, on voulait 
trouver un point infiniment voisin «' dont la normale allât couper la pré- 
cédente «G, il faudrait choisir ce nouveau point sur une des deux sec- 
tions principales relatives à « : or, en général, aucune de ces deux der- 
nières ne serait dans le plan de MA; par conséquent, la première ligne 
de courbure Msut'U est gauche ordinairement, et elle se trouve seulement 
tangente à la section principale Ma A. Une conséquence analogue a lieu 
pour la seconde ligne de courbure M6V qui touchera la section princi- 
pale M6B , mais différera ordinairement de celle-ci dam le reste de son 
cours; et d'ailleurs, ces deux lignes de courbure MU et MV 9e couperont 
à angle droit en M , comme les deux sections principales auxquelles elles 
sont tangentes. 

Fia. 1 35. 689. En outre, les portions MG et Mli de la normale primitive MO, 
déterminées par sa rencontre avec les deux normales voisines, et que 
Morgb a nommées les rayons de courbure de la surface au point M, ne 
sont autre chose que les deux ray ons principaux définis au n'. 676. En 
effet, les droites MG et «G étant normales à la surface S, le sont néces- 
sairement à la courbe MA; et comme elles sont d'ailleurs dans son plan, 
leur rencontre G est bien le centre du cercle osculateur (n*. 640) de 
la section MA : de même, H est le centre de courbure de la section MB; 
mais la dénomination adoptée par Monge, tient à une propriété qu'il 
importe de faire i-essortir. 

Si du point G comme centre, avec une des normales GM, G«, qui 
sont égales (n°. 640), on décrit une sphère, elle touchera la surface S en 
deux points consécutifs M et «, puisque deux de ses rayons sont nor- 
maux à S; et il en arrivera autant pour la sphère décrite du point H, avec 
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le rayon HM = Hg. Tandis que si, avec le rayon de courbure MI=NI 
d'une autre section normale MND, on décrivait une sphère, elle tou- 
cherait la surface S seulement en M, et non en N; car le rayon NI ne 
serait pas normal à la surface S, puisque nous venons de prouver que 
la véritable normale NK ne peut aller couper MO. Ainsi, les portions 
MG et MH de la normale en M, sont les rayons de deux sphères qui 
seules peuvent avoir deux plans tangens consécutifs communs avec S, et 
dont la courbure exprime le maximum et le minimum de courbure que 
présentent les diverses sections normales autour du point M. Toutefois, 
U ne faut pas dire que ces deux sphères sont osculatrices de S; parce 
que le double contact qu'elles ont chacune avec cette surface, n'a lieu 
que dans une direction, et non tout autour du point M, comme l'exi- 
gerait le véritable caractère de l'osculation (n°. 670). 

690. Il faut aussi se garder de croire que MG soit le rayon de cour- 
bure delà ligne MzU, c'est-à-dire le rayon du cercle qui aurait avec 
cette ligne deux élémens communs. En effet, il est bien vrai que les 
deux droites MG et «G, étant normales à la surface, sont aussi telles 
par rapport, à la courbe M«U : mais, pour que leur rencontre G donnât 
le centre de courbure de M«U, il faudrait que ces normales fussent 
situées toutes deux dans le plan osculateur de cette courbe (n°. 640); ce 
qui n'arrivera que dans le cas particulier où MU coïncidera avec MA, ou 
du moins lorsque MU et MA auront un contact du second ordre. 

6g 1. Pour une surface non-convexe, on démontrera d'une manière Fig. 
toute semblable l'existence et les propriétés des deux lignes de courbure 
relatives à un point quelconque M, en construisant (n°. 684) 'hy- 
perboloîde osculateur de cette surface en M , et y appliquant ce que 
nous avons prouvé pour la rencontre des normales au sommet d'un 
hyperboloîde ( n". 687). Seulement ici , les deux centres de courbure G et H 
seront placés l'un au-dessous, l'autre au-dessus du plan tangent; mais 
toutes les relations précédentes seront également vraies. 

692. Lorsque le point M considéré sur une surface quelconque, sera 
un ombilic (n". 678), le nombre des lignes de courbure deviendra in- 
défini , comme celui des sections principales auxquelles elles doivent 
être tangentes; mais cette circonstance particulière ne se présentera 
jamais dans les surfaces non-convexes , puisque quand même les rayons 
principaux seraient égaux en grandeur absolue, ils ne seraient pas 
identiques quant à la position. 
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6j)3. Apres avoir ainsi démontré généralement l'existence de deux 
lignes de courbure pour chaque point d'une surface quelconque, il est 
bon de citer divers exemples où la détermination de ces lignes s'effectue 
immédiatement. 

Fie i3ij Dans une surface de révolution décrite par un méridien quel- 
et î/fo. conque AME, ce méridien est lui-même une première ligne de cour- 
bure pour chacun de ses points, tel que M; car les normales de la 
surface MG, «G, a'G', .... se trouvant contenues toutes dans le plan 
méridien ( n*. i3o), iront se couper consécutivement sur la dévelop- 
pée GG'G".... de la courbe MA. La seconde ligne de courbure passant 
par le point M est évidemment le parallèle MoV, puisque toutes les 
normales de la surface qui partent des points M, 6, V, .... vont abou- 
tir (n°. i3o) au même point H de l'axe. Ajoutons qu'ici les deux rayons 
de courbure de la surface sont le rayon de courbure MG du méridien, 
et la portion M H de la normale, comprise entre le point considéré M et 
l'axe de révolution. 

f>9 f. Quant aux deux sections principales de la surface (n\ 676), rela- 
tives au point quelconque M, la première est encore le méridien MA; car 
le plan de cette section doit contenir la normale MG de la surface, et 
l'élément Ma de la ligne de courbure qui lui est tangente (n". 688); et 
cette coïncidence entière entre la section principale et la ligne de 
courbure , se reproduira évidemment toutes les fois que cette dernière 
sera plane, et que son plan renfermera la normale de la surface. La 
seconde section principale pour le point M, ne coïncide plus avec l'autre 
ligne de courbure M6V; parce que celle-ci, quoique plane, ne renferme 
pas la normale MH; mais on obtiendra aisément cette seconde section 
principale MgB, en conduisant suivant MHG, un plan sécant perpen- 
diculaire au plan de la première section MA, et la courbe M6B aura 
un élément M6 commun avec le parallèle MSV. D'ailleurs, les deux 
rayons de courbure des sections normales MA et MB, seront (n*. 689) 
les nivons de courbure MG et MH de la surface. 

■ 

6g5. Dans un cylindre à base quelconque, la génératrice rectiligne 
qui passe par le point considéré, sera évidemment une première ligne 
de courbure; car, le plan tangent étant commun tout le long de cette 
génératrice, les diverses normales seront parallèles entre elles, et con- 
tenues dés lors dausnn même pian, quoiqu'elles n'aillent ici se rencon- 
trer qu'à l'infini. Cette génératrice sera en même temps une première 
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section principale, par la raison générale citée au numéro précédent, 
et la courbure de la surface sera nulle dans le sens de la génératrice, 
puisque le rayon de courbure fourni par la rencontre de deux nor- 
males voisines , se trouvera infini. Ensuite, si par le point considéré, on 
mène un plan perpendiculaire à la génératrice, la section droite ainsi 
produite sera la seconde ligne de courbure, puisque les normales du 
cylindre relatives aux divers points de cette courbe, se trouveront 
évidemment dans son plan, et iront se couper sur la développée de cette 
section droite dont le rayon de courbure devient ainsi le rayon mini- 
mum de la surface; c'est-à-dire que la courbure maximum du cylindre 
a lieu dans le sens de la section droite, laquelle est aussi évidemment 
(n°. 694) la seconde section principale. 

696. Ou verra de même que, dans un cône à base quelconque, chaque 
génératrice rectiligne est à la fois une ligne de courbure et une section 
principale, dans le sens de laquelle la surface offre une courbure nulle : 
puis, comme toutes ces génératrices doivent être coupées à angles droits 
par les lignes de la seconde courbure, ces dernières seront les intersec- 
tions du cône avec des sphères dont le centre commun sera placé au 
sommet. Quant à la seconde section principale relative à un point donné 
sur une génératrice, ou l'obtiendra en menant par la normale du cône 
en ce point, un plan sécant perpendiculaire à la génératrice. 

697. S'il s'agit d'une surface développable quelconque, la génératrice 
rectiligne sera encore à la fois une ligne de courbure et une section prin- 
cipale dont le rayon de courbure se trouvera infini, attendu que le plan 
tangent de la surface est commun tout le long de cette génératrice. La 
seconde section principale pour un point donné M, s'obtiendra en me- 
nant par la normale en ce point, un plan sécant perpendiculaire à la 
génératrice qui y passe ; et la seconde ligne de courbure , devant couper 
à angles droits toutes les génératrices, sera une développante de l'arête 
de rebroussement de la surface. Ainsi, dans l'héliçoïde développable de 
la figure 96 , les génératrices rectilignes sont les lignes de première cour- 
bure, et les lignes de seconde courbure sont les sections horizontales, 
telles que ABCDLMPQ...; car cette spirale coupe à angles droits toutes 
les génératrices, et elle est bien une développante (n*. 65 1) de l'hélice 

«98. Lorsque la surface proposée S sera gauche, la génératrice GMP F10. 143. 
ne sera plus une ligne de courbure , puisque les normales le long de cette 
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droite, loin de se rencontrer, forment un paraboloïde hyperbolique 
(n*. 533); mais GMP se trouvant dans le plan tangent en M, sera préci- 
sément la section d'un des deux plans normaux limites (n*. 680) qui sé- 
parent les sections normales placées au-dessous du plan tangent, d'avec 
celles qui sont situées au-dessus. Or, comme le plan tangent en M cou- 
pera la surface gauche suivant une seconde branche Ma, si on lui mène 
sa tangente MQ qui sera la trace du second plan normal limite, et 
que l'on divise en parties égales, l'angle PMQ et son supplément, par 
les droites MA et MR, ces dernières seront, sur le plan tangent, les 
traces des deux sections principales , et aussi les tangentes aux deux li- 
gnes de courbure partant de M. 

699. Des résultats semblables auraient lieu pour une surface S qui, 
sans être gauche, serait non-convexe; parce que le plan tangent dune 
telle surface, la couperait nécessairement suivant deux branches pas- 
sant par le point de contact, et dont les tangentes indiqueraient encore 
la position des plans normaux limites; d'où l'on conclurait, comme ci- 
dessus, la direction des sections principales et des lignes de courbure 
en ce point. 

Fie. 142. 700. Après ces divers exemples , rentrons dans la théorie générale, 
et concevons qu'à partir d'un point M pris arbitrairement sur une sur- 
face quelconque S, on cherche, parmi les points infiniment voisins, les 
deux seuls M' et K pour lesquels les normales vont couper celle de M; 
puis, qu'à partir de M', on fasse la même recherche qui fournira les 
points M" et K', et que l'on continue à opérer semblablcmcnt pour les 

points M" K,K',.— R, R' ; on obtiendra ainsi deux séries de lignes 

de courbure 

MM'U, KK'U', RR'LT, et MKV, MTC'V, M"K"V", 

lesquelles partageront la surface proposée en quadralitèrcs curvilignes 
dont les côtés se couperont toujours à angles droits (n". 688),, et indi- 
queront les directions des deux courbures de la surface, c'est-à-dire les 
directions où elle présentera, autour de chaque point, une courbure 
maximum ou minimum (n". 689). 

701. Maintenant, si par tous les points d'une des lignes de la première 
courbure MU , on conçoit les diverses normales à la surface S, ces droites 
qui se rencontreront consécutivement, formeront une surface dévelop- 
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pable dont l'arête de rebrousserueut GG'G" tangente a toutes ces nor- 
males, sera la suite des centres de la première courbure de S, relatifs a 
la ligne MU. Observons, d'ailleurs, que cette arête de rebroussement 
sera une développée ( n*. (>4 8 ) de la ligne MU , et que cette dernière se 
trouvera aussi une ligne de courbure (n*. 697) pour la surface déve- 
loppable formée par les normales en question. En opérant ainsi pour 
chaque ligne KU, RU", TU"',.... de la première courbure, ou obtiendra 
une série de surfaces développables , chacune normale à S, et dont les 
arêtes de rebroussement formeront, par leur ensemble, une surface! 
lieu des centres de la première courbure de S, et à laquelle toutes les nor- 
males de cette dernière seront tangeutes. De même, il existera une se- 
conde surface 2* lieu des centres de la seconde courbure de S , et qui sera 
formée par les arêtes de rebroussement, telles que HH'H", de toutes les 
surfaces développables produites par les normales menées le long de 
chaque ligne de seconde courbure, MV, M'Y", M"V",....; et cette surface £ 
sera encore touchée par les mêmes normales que 2. 

702. Ordinairement , les lieux des centres de courbure 2 et 2, ne se- 
ront autre chose que deux nappes distinctes d'une même surface 
courbe , assujetties à une génération commune, et représentées par une 
équation unique. Mois quelquefois aussi , ce seront deux surfaces indé- 
pendantes; comme dans les surfaces de révolution , où la nappe 2 des 
centres de courbure relatifs aux parallèles , se réduit à l'axe de révolu- 
tion lui-même. ( w ■ Bq3), et où la nappe 2 1 des centres de courbure re- 
latifs aux divers. méridiens, est une nouvelle surface de révolution en- 
gendrée par la rotation de la /développée plane du méridien (n*. 6 y 3 ) 
autour du même axe. Au reste, les deux nappes des centres de courbure 
de k surface S, sont par rapport -à celle-ci , ce que les développées sont 
par rapport aux lignes courbes. 

703. Il faut bien observer que les surfaces développables , normales à S Fie. i/fa- 
le long des lignes de première courbure MU, KU', KU",.... sont tan- 
gentes à la seconde nappe des centres 2 1 , tandis que la première nappe 2 

est touchée par les surfaces développables qui passent par les lignes de 

seconde courbure MV, M'V, M"V", En effet, les normales parties de 

M, M', M", se coupent sur la première nappe 2 *n G, G', aussi bien que 
Ie3 normales parties de K, K', K" qui se coupent en G , , G,' ; mais la ren- 
contre des normales de M à K, de M' à K', de M" à K", se fait en H , H, , 
H,, sur la seconde nappe 2 1 : donc, cette nappe est le lieu des intersec- 

45 
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tions consécutives de toutes les surfaces développables de la première série, 
ou bien elle est leur enveloppe ( n\ 190 ), et par suite, elle se trouve tan- 
gente à chacune d'elles. On verra de même que la nappe 2 est V enveloppe 
de toutes les surfaces développables relatives aux lignes de la seconde 
courbure. 

704. Ce qui précède montre que deux surfaces développables normales 
à S, et qui appartiennent à la même série, ou qui passent par deux lignes 
de courbure de la même espèce, comme MU et KU', se coupent suivant 
une courbe HH.H, qui est située sur la nappe des centres de l'espèce op. 
posée. Mais , si l'on compare les surfaces développables de séries diffé- 
rentes, on verra qu'elles se coupent, deux k deux, suivant une normale 
de S, comme GMM'U etGMKVqui ont pour intersection la droite MG. 
De plus, cette intersection se fait toujours à angle droite puisque les 
plans M'MG et KMG qui sont évidemment tangens k ces deux surfaces 
développables, se trouvent perpendiculaires l'un sur l'autre, attendu que 
les élémens MM' et MK des deux lignes de courbure, sont perpendicu- 
laires entre eux et à la normale MG. 

705. Or, le plan M'MG tangent à une surface dévcloppable de la pre- 
mière série, doit toucher ( n*. 703) la seconde nappe des centres S"; et 
de même, le plan KMG sera tangent à la première nappe 2 : donc, puis* 
que ces plans sont rectangulaires, toutes les fois que l'on considérera ces 
deux nappes d'un point de vue M pris à volonté sur 9 , les contours appm- 
rens de ces deux nappes paraîtront toujours se couper a angles droits. 

706. Observons encore que le plan M'MG est le plan oscillateur de l'a- 
rête de rebroussement GG'G".... située sur la nappe 2; or, puisque ee 
plan est perpendiculaire sur KJNG qui touche cette nappe (n*. 703 ), il 
s'en suit que la courbe GG'G".... a tous ses plaus osculateurs normaux à 
la nappe 2 ; et par suite ( n". 189 ) , cette courbe est la ligne mininum entre 
deux de ses points sur la surface 2. La même conséquence a lieu pour 
toutes les autres arêtes de rebroussement située» sur cette nappe, comme 
aussi pour toutes celles qui composent la nappe 2\ 

707. Si les deux nappes 2 et t se coupent quelque part, elles se coupe- 
ront à angles droits, d'après ce que nous venons de dire; et leur iuter- 
sectibn $ s'appelle le lieu des centres de courbure sphérhjue, parce que 
choque tangente à la courbe 4» sera une normale de S 7 qui ira percer 
cette surface en un point X pour lequel Ie6 deux courbures auront 
évidemment n.émc rayon et même centre; de sorte qu'elles seront 
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égales, od mine cela arrive en chaque point d'une sphère. Aussi, l'en- 
semble de toutes les tangentes à l'intersection $, ira percer la surface S 
suivant une courbe XX'X" ... qui se nomme la ligne des courbures sphé- 
riques, et qui coupe nécessairement toutes les lignes de courbure de 
première et de seconde espèce. 

708. * Il est bien évident » , dit Monge, «■ que la ligne des courbures 
sphériques sur la surface S, est une développante de la ligne des centres 
de courbure sphérique 4». Ainsi , après avoir fixé un fil en un des points 
de cette intersection des deux nappes des centres, si en le tendant, on 
le fait mouvoir de manière qu'il s'enveloppe sur cette intersection, et 
que la partie rectiligne du fil soit toujours tangente à cette courbe, 
un des points de ce fil parcourra la ligne des courbures sphériques. 
Mais, si en tendant le fil , on ne s'assujettit à aucune condition , et l'on 
suppose qu'il n'exerce aucun frottement sur les nappes des centres, 
dans quelque position qu'on le considère, il sera divisé en trois parties : 
la première sera enveloppée sur une partie de l 'intersection des deux 
nappes; la seconde sera pliée et tendue sur la nappe des centres dont 
le fil se sera rapproché, et sera appliquée sur une des arêtes de rebrous- 
sement (*) dont cette nappe est le lieu , et ces deux parties de courbe se 
toucheront n leur point commun; la troisième partie du fil en ligue 
droite sera tangente à cette arête de rebroussement, et normale à la 
surface S; enfin, l'extrémité du fil sera sur cette surface même. Ainsi, 
en agitant le fil constamment tendu, on pourra transporter le même 
point du fil successivement sur tous les points de la surface. On voit donc 
qu'une surface quelconque peut être engendrée parles deux mouvemens 
continus du point d'un fil tendu qui s'enveloppe sur les nappes des 
centres, de même qu'une courbe plane peut être engendrée par le point 
d'un fil tendu qui s'enveloppe sur la développée de la courbe. » 

709. « Voyons actuellement», continue Mange, « quelques exemples 
de l'utilité dont ces généralités peuvent être dans certains arts. Le pre- 
mier exemple sera pris dans l'architecture. 

» Les voûtes construites en pierre de taille sont composées de pièces 
distinctes, auxquelles on donne le nom générique de voussoirs. Chaque 



C) Parce que cette arête est la courbe minimum entre deui de ses point* , comme nous 
l'avons démontré n*. jo6. 
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voussoir a plusieurs faces qui exigent la plus grande attention dans 
l'exécution; i\ la face qui doit faire parement, et qui devant être une 
partie de la surface visible de la voûte, doit être exécutée avec la plus 
grande précision, cette face se nomme douelle; a\ les faces par les- 
quelles les voussoirs consécutifs s'appliquent les uns contre les autres, 
on les nomme généralement joints. Les joints exigent aussi la plus 
grande exactitude dans leur exécution; car la pression se transmettant 
d'un voussoir à l'autre perpendiculairement à la surface du joint, il est 
nécessaire que les deux pierres se touchent par le plus grand nombre 
possible de points, afin que pour chaque point de contact, la pression 
soit la moindre, et que pour tous elle approche le plus de l'égalité. 
11 faut donc que dans chaque voussoir les joints approchent le plus de 
la véritable surface dont ils doivent faire partie; et pour que cet objet 
soit plus facile à remplir, il faut que la surface des jointe soit de la 
nature la plus simple et de l'exécution la plus susceptible de précision. 
C'est pour cela que l'on fait ordinairement les joints plans; mais les 
surfaces de toutes les voûtes ne comportent pas cette disposition, et 
dans quelques-unes on blesserait trop les convenances dont nous par- 
lerons dans un moment, si l'un ne donnait pas aux joints une surface 
courbe. Dans ce cas , il faut choisir parmi toutes les surfaces courbes 
qui pourraient d'ailleurs satisfaire aux autres conditions, celles dont 
la génération est. la plus simple, et dont l'exécution est plus susceptible 
d'exactitude. Or, de toutes les surfaces courbes, celles qu'il est plus 
facile d'exécuter sont celles qui sont engendrées par le mouvement 
d'une ligne droite, et surtout les surfaces développables; ainsi,, lorsqu'il 
est nécessaire que les joints des voussoirs soient des surfaces courbes, 
on les compose, auLint qu'il est possible,, de surfaces développables. 

» Une des principales conditions auxquelles la forme des joints des 
voussoirs doit satisfaire, c'est d'être partout perpendiculaires à la sur- 
face de la voûte que ces voussoirs composent. Car, si les deux angles 
qu'un même joint fait avec la surface de la voûte étaient sensiblement 
inégaux, celui de ces angles qui excéderait l'angle droit, serait capable 
d'une plus grande résistance que l'autre ; et dans l'action que deux vous- 
soirs consécutifs exercent l'un sur l'autre , l'angle plus petit que l'angle 
droit serait exposé à éclater, ce qui , au moins, déformerait la voûte , et 
pourrait même altérer sa solidité , et diminuer la durée de l'édifice. Lors 
donc que la surface d'un joint doit être courbe , il convient de l'cngen- 
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tirer par une droite qui soit partout perpendiculaire à la surface de la 
voûte; et si l'on veut de plus que la surface du joint soit développante , 
il faut que toutes les normales a la surface de la voûte , qui composent , 
pour ainsi dire, le joint, soient consécutivement deux à deux dans un 
même plan. Or, nous venons de voir que cette condition ne peut être 
remplie , à moins que toutes les normales ne passent par une même ligne 
de courbure de la surface de la voûte; donc, si les surfaces des joints 
des voussoirs d'une voûte doivent être développantes , il faut nécessai- 
rement que ces surfaces rencontrent celle de la voûte dans ses lignes de 
courbure. 

» D'ailleurs, avec quelque précision que les voussoirs d'une voûte 
soient exécutés , leur division est toujours apparente sur la surface ; elle 
y trace des lignes très-sensibles, et ces lignes doivent être soumises à des 
lois générales, et satisfaire à des convenances particulières , selon la na- 
ture de la surface de la voûte. Parmi les lois générales, les unes sont re- 
latives à la stabilité, les autres à la durée de l'édifice; de ce nombre est 
la règle qui prescrit que les joints d'un même voussoir soient rectangu- 
laires entre eux, par la même raison qu'ils doivent être eux-mêmes per- 
pendiculaires à la surface de la voûte. Aussi les lignes de division des 
voussoirs doivent être telles , que celles qui divisent la voûte en assises , 
soient toutes perpendiculaires à celles qui divisent une même assise en 
voussoirs. Quant aux convenances particulières , il y en a de plusieurs 
sortes, et notre objet n'est pas ici d'en faire l'énumération ; mais il y en 
a une principale , c'est que les lignes de division des voussoirs qui, comme 
nous venons de le voir , sont de deux espèces, et qui doivent se rencon- 
trer toutes perpendiculairement, doivent aussi porter le caractère delà 
surface à laquelle elles appartiennent. Or, il n'existe pas de ligne sur la 
surface courbe , qui puisse remplir en même temps toutes ces conditions, 
que les deux suites de lignes de courbure , et elles les remplissent com- 
plètement. Ainsi , la division d'une voûte en voussoirs doit donc tou- 
jours être faite par des lignes de courbure de la surface de la voûte , et 
les joints doivent être des portions de surfaces développablcs formées pat- 
la suite des normales à la surface qui, considérées consécutivement, sont 
deux à deux dans un même plan ; en sorte que pour chaque voussoir, les 
surfaces des quatre joints, et celle de la voûte , soient toutes rectangulaires. 

. Avant la découverte des considérations géométriques sur lesquelles 
tout ce que nous venons de dire est fondé , les artistes avaient un sentir 
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ment confus des lois auxquelles elles conduisent, et, dans tous les cas, 
ils avaient coutume de s'y conformer. Ainsi, par exemple, lorsque la 
surface de la voûte était de révolution , soit quelle fut en sphéroïde, soit 
qu'elle fût en berceau tournant, ils divisaient ses voussoirs par des mé- 
ridiens et par des parallèles , c'est-à-dire , par les lignes de courbure de 
la surface de la voûte. 

» Les joints qui correspondaient aux méridiens, étaient des plans 
menés par l'axe de révolution; ceux qui correspondaient aux parallèles, 
étaient des surfaces coniques de révolution autour du même axe; et ces 
deux espèces de joints étaient rectangulaires entre eux, et perpendicu- 
laires à la surface de la voûte. Mais, lorsque les surfaces des voûtes n'a- 
vaient pas une génération aussi simple , et quand leurs lignes de cour- 
bure ne se présentaient pas d'une manière aussi marquée, comme dans 
les voûtes en sphéroïdes allongés , et dans un grand nombre d'autres, les 
artistes ne pouvaient plus satisfaire à toutes les convenances , et ils sacri- 
fiaient, dans chaque cas particulier, celles qui leur présentaient les diffi- 
cultés les plus grandes. 

» Il serait donc convenable que, dans chacune des écoles de Géométrie 
descriptive établies dans les départemens , le professeur s'occupât de la 
détermination et de la construction des lignes de courbure des surfaces 
employées ordinairement dans les arts, afin que, dans le besoin, les 
artistes, qui ne peuvent pas consacrer beaucoup de temps à de semblables 
recherches , pussent les consulter avec fruit, etprofiterde leurs résultats. 

710. » Le second exemple que nous rapporterons sera pris dans l'art 
de la gravure. 

» Dans la gravure, les teintes des différentes parties de la surface des 
objets représentés , sont exprimées par des hachures que l'on faitd'autant 
plus fortes ou d'autant plus rapprochées, que la teinte doit être plus 
obscure. Lorsque la distance à laquelle la gravure doit être vue, est 
assez grande pour que les traits individuels de la hachure ne soient pas 
aperçus , le genre de la hachure esta peu près indifférant ; et, quelque soit 
le contour de ces traits, l'artiste peut toujours les forcer et les multiplier, 
de manière à obtenir la teinte qu'il désira et ù produire l'effet demandé. 
Mais, et c'est le cas le plus ordinaire, quand la gravure est destinée à 
être vue d'assez près pour que les contours des traits de la hachura soient 
aperçus , la forme de ces contours n'est plus indifférente. Pour chaque 
objet, et pour chaque partie de la surface d'un objet , il y a des contours 
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de hachure plus propres quêtons les autres, à donner une idée de la 
courbure de la surface; ces contours particuliers sont toujours au 
nombre de deux , et quelquefois les graveurs les emploient tous deux à la 
fois, lorsque, pour forcer plus facilement leurs teintes, ils croisent les 
hachure*. Ces contours , dont les artistes n'ont encore qu'un sentiment 
confus, sont les projections des lignes de courbure de la surface qu'ils 
veulent exprimer. Comme les surfaces de la plupart des objets ne sont 
pas susceptibles de définition rigoureuse, leurs lignes de courbure ne sont 
pas de nature à être déterminées , ni par le calcul , ni par des construc- 
tions graphiques. Mais , si dans leur jeune âge , les artistes avaient été 
exerces à rechercher les lignes de courbure d'un grand nombre de sur- 
faces différentes , et susceptibles de définitions exactes r ils seraient plus 
sensibles à la forme de ces lignes et à leur position , même pour les objets 
moins déterminés; ils les saisiraient avec plus de précision , et leurs ou- 
vrages auraient plus d'expression. 

» Nous n'insisterons pas sur cet objet qui ne présente peut-être que le 
moindre des avantages que les arts et l'industrie retireraient de l'établis- 
sement d'une école de Géométrie descriptive dans chacune des principales 
villes de France. » 

711. DÉTERMINATION GRAPHIQUE des lignes de courbure. Nous Fie. i35. 
avons déjà cité (n". 6y3, 6 9 4, ...) plusieurs genres de surfaces pour les- 
quels il est aisé d'apercevoir immédiatement la forme de ces lignes; mais, 
si l'on voulait trouver leurs directions pour un point M donné sur une 
surface quelconque S, voici la marche qu'il faudrait suivre, en supposant 
d'abord cette surface Convexe. Imaginons, sans le construire, l'ellipsoïde 
osculateur de S au point M , lequel a déjà été représenté dans la figure 
i35; puis, rappHons-nous (n\ 68a) que tout plan noTinal coupe ces 
deux surfaces suivant des courbes MD, MU, qui ont le même rayon de 
courbure p en M, et qu'en outre ce rayon est lié avec les demi-axes 

MO = c, OD'=ddc l'ellipse MD\ par la relation p = — , ou d=: |/cp. Il 

suit de là que, connaissant a et c qui a une longueur arbitraire, on peut 
trouver OD'=rf par une moyenne proportionnelle; d'ailleurs, cette der- 
nière ligne sera toujours, pour chaque plan normal, un demi-diamètre 
de l'ellipse A'B'E' dont les axes, inconnus ici de position et de grandeur, 
suffiraient évidemment pour retrouver la courbure et la position des sec- 
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tions principales MA et MB de la surface S en M; aussi par cette raison , 
nous appellerons indicatrice cette ellipse A'B'E' qui est la section faite 
dans l'ellipsoïde osculateur, par un plan mené du centre, parallèlement 
au plan tangent du point M. 

Cela pose (*), on conduira par la normale en M divers plans sécans 
assez rapprochés les uns des autres, et après avoir construit en vraie 
grandeur les sections ainsi produites dans S , on cherchera par la mé- 
thode du n". 656, leurs rayons de courbure p, p', p" .... relatifs au point 
Fie. 13^. ]\|; puis , sur un plan quelconque et à partir d'un point arbitraire m , on 

tracera des rayons vecteurs md, md, md" , formant entre eux les 

mêmes angles que comprenaient les plans sécans, et ayant des longueurs 
égales aux moyennes proportionnelles suivantes , 



md=md" = [/c 9 , md = md"'' = V^cJ, md' = \/c p " , 



où c désigne une longueur arbitraire, mais constante. Alors, la courbe 
qui passera par tous les points d, d, d', .... sera l'indicatrice dont nous 
avons parlé plus haut; et si, après avoir tracé cette ellipse, on décrit 
avec le rayon md, un arc de cercle qui la coupe en f, la droite ma menée 
par le milieu de cet arc, et la perpendiculaire mb seront les deux demi- 
axes de l'indicatrice, lesquels sont aussi ceux de l'ellipsoïde osculateur 
qui a pour troisième axe , suivant la normale, la ligne ac. De là il résulte 
(n**. 682 , 689) que les rayons de courbure de la surface S en M, auront 
pour grandeurs 



1 

mb 



«=»=■ B ' = T- 

et la position des sections principales sera aussi connue, car leurs plans 
devront passer par la normale -en M, et faire avec le plan de la section 
md , des angles égaux à dma et dmb ; ou plutôt, si .l'on regarde le plan 
de la figure actuelle, comme parallèle au plan tangent de S en M, les 
droites ma et mb seront les traces des plans normaux qui contiennent 
ces sections principales; et ce seront aussi les projections des tangentes 



O Cette marche a été employée d abord par M. Dupin , dant tes Dèvelopptmrns de 
Géométrie. 
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aux deux lignes de courbure partant de M, de sorte que le premier élé- 
ment de chacune de ces lignes, sera dirige suivant ma ou mb. 

712. Lorsque la surface proposée S sera non-convexe autour du point F10. 1 36. 
assigné M, on imaginera, sans le construire, Phyperboloide oscillateur 

qui a déjà été représenté dans la figure i36 , et l'on se rappellera ( n*. 672 ) 
que les rayons de courbure des sections normales faites par le sommet 
M de cet hyperboloîde, sont liés avec les diamètres de la section parallèle 

d' 

au plan tangent et passant par le centre O, par la relation p = — ;puis, 

comme ces sections normales ont la même courbure que celles qui sont 
faites par les mêmes plans dans la surface S, on en déduira le procédé 
graphique suivant. 

Par la normale de S eu M , on conduira divers plans sécans assez près 
les uns des autres , et après avoir construit en vraie grandeur ces sections 

et leurs rayons de courbure p, p', p" ( n*. 656) relatifs au point M, on 

cherchera les moyennes proportionnelles suivantes 

d=[/cJ t d = VcY' i d , '=zVcJ' t 

où c désigne une ligne arbitraire, mais constante; puis, on portera ces 

longueurs d, d, d' sur des droites md, m'd, m"d", .... tracées sur F"> «38. 

un plan quelconque, mais formant entre elles les mêmes angles que 
comprenaient les plans normaux dont on s'est servi; et t 'indicatrice qui 
passera par tous les points <i, d , d" , .... ainsi déterminés, sera l'hyper- 
bole que produirait dans l' hyperboloîde osculateur , un plan sécant mené 
par le centre parallèlement au plan tangent du point M. 

713. Les constructions précédentes supposent que tous les rayons 
p, p', p" .... étaient positifs; car, si l'un des plans normaux à S fournissait 
une section située au-dessus du plan tangent, le rayon de courbure p, de 
cette section se trouvant négatif ( n*. 672 , note) , la moyenne proportion- 
nelle Vcp, serait imaginaire; résultat qui, quoique d'accord avec la na- 
ture des diamètres de l'hyperbole d, d , d' .... lesquels ne rencontrent 
plus cette courbe quand ils s'écartent au delà d'une certaine limite, exige 
cependant une modification dans les opérations graphiques. Lors donc 
qu'on rencontrera des sections normales situées au-dessus du plan tan- 
gent de S en M, on ne tiendra compte que de la grandeur absolue de 

46 
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leurs rayons de courbure p, , p',, p",, .... et après avoir construit le* 
moyennes proportionnelles 

mû — Vc^, mg = \/cT t , W = Vcp\, 

on aura soin de distinguer cette classe de rayons vecteurs, pour réunir 
leurs extrémités par une hyperbole particulière ib# qui sera une nouvelle 
branche de \ indicatrice , et que l'on peut regarder comme la section que 
produirait dans l'hyperbaloïdc osculateur, un plan parallèle au plan tan- 
gent, mois mené au-dessus du point M, et à une distance égale à c. 
Vîg. 1 38. 7 1 4- Cela posé, on construira le premier axe ma de l'indicatrice, en 
le menant par le milieu de l'arc de cercle df décrit avec un des dia- 
mètres md, puis le second axe mb qui est perpendiculaire au premier, 
et Ion en conclura les asymptotes mP et /nQ communes à ces deux 
hyperboles conjuguées. Alors , les deux rayons de courbure de la surface S 
au point M ( n". 684,^89) auront pour grandeurs 




et les sections principales seront données par deux plans normaux qui 
formeraient avec le plan couuu relatif à md, les angles <ima et dmb, ou 
plutôt, si Ton regarde le plan de la figure actuelle comme parallèle au 
plan tangent de S eu M, les droites ma et mb seront les traces des plans 
normaux qui cou tiennent ces sections principales, et ce seront aussi les 
projections des tangentes aux deux lignes de courbure qui partent de M. 

71 5. Quant aux plans normaux limites qui séparent les sections con- 
vexes ou situées au-dessous du plan tangent, d'avec celles qui se trou- 
vent au-dessus et que nous appellerons concaves, nous savons (n*. 680) 
qu'ils coupent la surface S suivant des courbes dont les rayons de cour- 
bure sont infinis au point M; donc, ces plans auront pour traces sur le 
plan tangent, les diamètres infinis de l'indicatrice, c'est-à-dire les deux 
asymptotes mP et mQ qui se détermineront au moyen du rectangle 
construit sur les axes ma et mb. Il résulte de là que ces asymptotes au- 
ront chacune un contact du second ordre , au moins, avec les deux sec- 
tions normales limites; et en effet, il est aisé de voir qu'elles sont préci- 
sément les intersections du plan tangent en M, avec l'hyperboloide 
osculateur. 
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716. Or, comme ce pion tangent doit iei couper la surface S non- 
convexe, suivant une courbe à deux branches passant par le point M, 
il arrivera encore que les droites mP et mQ seront tangentes à ces deux- 
branches. En effet , chacune de ces droites se trouve dans le plan tangent , 
et a deux élémens communs avec S , d'après ce qui a été dit ou numéro 
précédent; donc ces deux élemens appartiennent à l'intersection de la 
surface par son plau tangent, courbe dont chaque branche offrira ainsi 
un contact du second ordre avec mP ou mQ. D'ailleurs , ce sont ces 
deux branches qui fourniront les limites précises des quatre régions, 
tour à tour convexes et concaves (n°. 680), que présente la surface S 
autour du point M. 

717. Les considérations précédentes permettent de simplifier la mé- 
thode du n\ 71 2 pour une surface S non-convexe, en admettant que l'on 
sait construire les tangentes au point multiple de l'intersection de cette 
surface avec son plan tangent; ou en se bornant à les mener approxi- 
mativement, hypothèse d'autant plus plausible que la direction de ces 
droites sera ici mieux indiquée, parce que chaque branche de l'intersec- 
tion offrira un arc presque rectiligne ( n*. 716) dans les environs du point 
considère M. Il suffit, en effet, de construire cette intersection sur un 
plan parallèle au plan tangent de S en M, de lui mener ses tangentes au 
point multiple, lesquelles seront les asymptotes de l'indicatrice, puis de 
diviser en deux parties égales les angles aigus et obtus que forment ces 
asymptotes; alors, ces droites de division seront les traces des plans 
normaux principaux , et aussi les tangentes aux deux lignes de courbure 
partant de M; ensuite, il restera à construire les sections faites dans 
la surface S, par chacun de ces plans principaux, et à trouver (n*. 656) 
les rayons de courbure de ces sections qui seronteeux de la surface elle- 
même. 

Cette marche s'emploîrait avec avantage pour un point quelconque 
d'un hyperboloïde ou paraboloide gauche, puisque la section du plan 
tangent serait ici composée de deux droites qui tiendraient lieu des 
tangentes qu'il fallait mener ci -dessus approximativement. Pour une 
surface gauche quelconque (fig. ifi), une de ces tangentes serait la 
génératrice rectiligne OPM , et la seconde branche M« de l'intersection, 
s'obtiendrait par la marche générale (n*. 571). 

718. Au contraire, si l'on voulait construire rigoureusement les tan- 
gentes au point multiple de l'intersection dune surface non -convexe 
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quelconque, avec son plan tangent, il n'y aurait qu'à déterminer comme 
au n°. 712, les directions et les rayons de courbure des deux sections 
principales pour le point de contact assigné, puis en déduire (n*. 71 5) 
les asymptotes de l'indicatrice , lesquelles seraient les tangentes cher- 
chées. 

Fig. 4^- 719- Appliquons cette méthode au tore représenté dans l'épure $5 , 
lequel a été coupé par son plan tangent M'TT relatif au point (M, M'), 

suivant une courbe à deux hrauches MURE. . . et Mhre que nous 

avons construite au n\ 367. Pour trouver les tangentes de ces branches 
en M, nous observerons qu'ici où la surface est de révolution, le mé- 
ridien A'M'B* est à la fois une première ligne de courbure et une sec- 
tion principale ( n°. 693) dont le rayon de courbure est R = Mm* l'autre 
section principale serait située dans le plan wM'ç perpendiculaire au 
méridien précédent, et aurait pour rayondc courbure R'=M'ç, c'est- 
à-dire la portion de la normale comprise entre le point M' et l'axe O'Z/ 
de révolution (n*. 694). Pour en déduire rhyperboloide osculateur au 
point (M, M'), il faut ( n*. 684) donner à l'axe réel de cette surface, 
dirigé suivant la normale (M' w , MB), une longueur arbitraire c que 
nous choisirons ici égale précisément au rayon M'w, parce qu'il en ré- 
sultera pour le second axe réel dirigé suivant (&>«, BC), cette valeur 

très-simple a = i/c.R = M'c«>; c'est-à-dire que l'hyperboloïde sera de révo- 
lution, et aura pour cercle de gorge le méridien donné (A'M'Ba, AC). 
Quant à l'axe imaginaire qui sera perpendiculaire à ce méridien et pas- 
sera par son centre (&>, B), sa longueur déterminée par b—yc.R\ sera la 
droite M'6 moyenne proportionnelle entre M'w et M'ç. Maintenant que 
l'hyperboloïde osculateur est complètement déterminé , nous sommes 
dispensés de construire par points l'indicatrice , puisque celte courbe 
n'est autre chose ( n". 712) que la section faite dans l'hyperboloïde par 
le plan awe parallèle au plan tangent M'TT-. ce sera donc une hyper- 
bole ayant pour axe réel et pour axe imaginaire une droite M • 
élevée par le centre (u>,B) perpendiculairement au plan vertical. Lies 
asymptotes de cette indicatrice seraient alors faciles à construire; mais, 
comme il faudrait ensuite les projeter sur le plan tangent M'TT, cela 
revient évidemment à prendre M'ï = uz, puis à élever du point X,, une 
perpendiculaire au plan vertical qui aitpour longueur M'6; et l'hypothé- 
nusc du triangle rectangle ainsi formé, sera la projection de l'asymptote 
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sur le plan tangent, et par conséquent (n\ 716) la tangente même de 
la section que forme ce plan dans le tore. Enfin, pour obtenir cette 
tangente sur le plan horizontal, il faudra projeter le côté M'^ de ce 
triangle suivant M3, puis élever une perpendiculaire 3X=M'6, et la 
droite ).M sera la tangente de la branche M/ire. La tangente )."M de 
l'autre branche MHRE, s'obtiendrait par le moyen de la seconde asymp- 
tote, mais cela se réduit à prendre &" = &; ainsi, la méthode pratique 
pour construire ces deux tangentes, n'exige qu'un petit nombre d'opé- 
rations fort simples. 

720. Après avoir déterminé par les méthodes précédentes, les tan- 
gentes ou les premiers élémens des deux lignes de courbure, relative* 
à un point quelconque M assigne sur une surface générale S, il fau- 
drait, pour obtenir le cours entier de ces lignes, répéter des opérations 
semblables sur un point M, très-voisin de M, et choisi sur l'une des 
deux tangentes déjà trouvées; puis , agir de même pour un point M, voi- 
sin de M, , et placé sur l'une des deux directions que comportent les 
lignes de courbure relatives à ce dernier point, et ainsi de proche en 
pioche. Mais la complication et les incertitudes dune pareille marche, 
font assez voir que la détermination complète des lignes de courbure 
est un problème qui est généralement insoluble par des opérations 
purement graphiques; c'est donc à l'Analyse qu'il faut recourir pour 
obtenir des données certaines sur cette matière, et nous allons exposer, 
du moins, les beaux résultats auxquels Mottge est parvenu dans l'exemple 
d'uni ellipsoïde à trois, axes inégaux (*). 

721. Soient a, b, c les trois demi-axes de l'ellipsoïde donné, entre Fie. 
lesquels nous supposerons les relations a>b>c. Adoptons pour plan 
horizontal de projection, un plan parallèle aux deux axes les plus 
giands, et choisissons le plan vertical parallèle à l'axe maximum et 

à l'axe minimum; alors, si (0, ' ' est le centre de la surface, et que 
Pon décrive sur les demi-axes 0A = «, 0B=6, une ellipse ( A.BDE, A'D'), 
ce sera le contour apparent de l'ellipsoïde sur le plan horizontal; tandis 
que le eontour apparent relatif au plan vertical, sera l'ellipse (A'C'IXF, 
AD) décrite avec les demi-axes 0'A!=a, aCac. La troisième ellipse 
principale qui a pour demi-axes b et c, se trouve projetée sur BE et CF; 



O Voycx le chapitre XVI , de l' Analyse appliquée à la géométrie des trois dimensions. 
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et nous l'avons rabattue ici suivant EC. Quant aux excentricités de 
ces trois ellipses, on les trouvera graphiquement par les relations 
connues 

ainsi, il deviendra facile de construire, par le secours de quatrièmes 
proportionnelles, les deux distances 

sur lesquelles, comme demi-axes, on décrira une ellipse auxiliaire «eS, 
puis une hyperbole auxiliaire aiy. Knsuite, on portera sur les axes de 
la projection verticale, deux distances 

j t . r ' f I I il 

avec lesquelles t comme demi*axes, oti décrira une nouvélle ellipse 
auxiliaire X'). X qui se trouvera toujours en dehors de l'ellipsoïde , 
puisque ses deux axes sont évidemment plus graudB que a et c. 

732. Cela posé, l'analyse apprend que les lignes de courbure de la 
première espèce sont projetées horizontalement suivant des hyper- 
boles TU, l&i KR et verticalement suivant des ellipses TU', L'S\ 

K'R' qui se construisent avec les données précédentes, comme il 

suit. Après avoir choisi sur OA, un point T arbitraire, mais situé 
entre 0 et «, on trace les deux coordonnées Te et e9 de l'ellipse auxi- 
liaire «6; puis, avec l'abscisse OT comme axe réel , et avec l'ordonnée Oe 
comme axe imaginaire , on décrit une hyperbole TU. Ensuite, on pro- 
jette le point U où cette hyperbole va couper le contour apparent ABD, 
en U' à partir duquel on trace les deux coordonnées UV et ni de l'ellipse 
auxiliaire X 7. , puis, avec l'abscisse CU' et l'ordonnée CKç comme demi- 
axe, on décrit une ellipse (TU' qui est la projection verticale de la 
ligne de courbure déjà projetée horizontalement suivant TU. On sent 
bien que cette ligne de courbure est gauche, mais fermée, et qu'elle 
offre des parties symétriques au-dessus et au-dessous, en avant et en 
arriére des plans principaux de l'ellipsoïde, ce qui fait que ses deux 
projections n'occupent qu'une portion limitée d'hyperbole ou d'ellipse. 
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7^3. Quant aux lignes de courbure de la seconde espèce, elles se Fie. 144. 
projettent horizontalement et verticalement sur des ellipses (?MV, 

f'M'V), (M, nHT) qui se construisent de la manière suivante. 

Après avoir pris un point arbitraire V entre a et A, on trace les deux 
coordonnées V$ et de l'hy perbole auxiliaire «y ; puis , sur les droites OV 
et o«, cou) me deroU-axos, on décrit une ellipse Ensuite, on projette 
Us sommet ^ ou 4* de cette courbe, sur l'ellipse principale rabattue sui- 
<rap<tEC", et l'on relève le point <f" en 9 sur le plan vertical; alors, en 
traçant les deux coordonnées fa et pW de l'ellipse auxiliaire X'Z', on 
obtient les deux demi-axes O'W et Oy de l'ellipse cherchée ,'V'W, 
dont une partie seulement reçoit la projection verticale de la ligne de 
courbure qui est aussi fermée et gauche. 

734* Étudions maintenant les variations de forme que subissent les 
lignes de courbure des deux espèces, lorsque les points T et V s'éloignent 
ou se rapprochent de «. Quand le point T est en 0, et le point V en A, 
la projection de la première ligne de courbure se réduit évidemment 
à la droke BOE et la seconde devient l'ellipse ABD, ce qui montre que 
les deux ellipses principales EC" et ABDE sont elles-mêmes des lignes 
de courbure; en effet, les normales de l'ellipsoïde menées par tous les 
ppiots de l'une ou de l'autre de ces courbes, sont situées dans leur plan, 
«t ne peuvent manquer de se couper consécutivement. Lorsque les 
points T et V se rapprochent de a, l'hyperbole TU et l'ellipse V1M9 se 
resserrent de plus en plus, et quand ces points sont arrivés en a, la 
seconde se réduit évidemment à la portion de droite tandis que la 
première est remplacée par les portions rectilignes aA et w.D; de sorte 
qu'ici les deux lignes de courbure viennent à coïncider, et leur en- 
semble fournit l'ellipse principale (AD, A'C'D'). On voit donc que le 
point a et son homologue w déterminent sur l'ellipsoïde, quatre points 
singulière (a, «'), ,({,, a"), (w, »'), (w, w"), pour lesquels les lignes de 
courbure des deux espèces viennent se confondre, comme le montre 
aussi la projection verticale où les ellipses çT'U' et t TW s'ouvrent 
de plus en plus, l'une dans le sens horizontal, l'autre dans le sens 
*ierfcical; ou plutôt, dan* ces quatre points, la direction des lignes de 
t«purburc devient indéterminée, comme le prouve l'analyse, et la cour- 
bure de la surface est uniforme autour de chacun d'eux; de sorte que 
ce sont quatre ombilics, tels que nous les avons définis au n". 678. 
720. L'analyse prouve encqre que sur le plan vertical, toutes les 



368 LIVRE Mil. — COURBURE DES LIGNES ET DES SURFACES, 
ellipses des deux séries se trouvent inscrites dans le losange X'ZX'Z", qui 
touche l'ellipse principale A'C'DT précisément aux quatre ombilics; et 
pour montrer une application de cette belle théorie, nous allons citer 
ce que Monge a écrit sur ce sujet. 

726. « S'il était question de voûter un espace circonscrit en projec- 
tion horizontale par une ellipse, on ne pourrait pas donner à la voûte 
une surface plus convenable que celle de la moitié d'un ellipsoïde dont 
une des ellipses principales coïnciderait avec l'ellipse de la naissance; et 
en supposant que cette voûte dût être exécutée en pierres de taille, il 
faudrait que la division en voussoirs fût opérée au moyen des lignes de 
courbure dont nous avons donné la construction , et que les joints 
fussent les surfaces développables normales à la voûte. Les lignes de di- 
vision en voussoirs traceraient sur la surface des compartimens rectan- 
gulaires susceptibles de décoration ; et ces compartimens eux-mêmes 
n'auraient rien de fantastique , puisqu'ils ne seraient qu'une suite né- 
cessaire de la première donnée, qui est une cHipse; mais la destination 
de cet emplacement pourrait influer sur le choix de celui des trois axes 
qu'il faudrait placer verticalement. 

» Il n'y aurait aucune raison pour faire l'axe vertical égal à l'un des 
deux axes horizontaux; ainsi les trois axes seraient inégaux. Dans cette 
hypothèse, l'axe vertical pourrait être plus grand que les deux autres, et 
alors la voûte serait surmontée ; il pourrait être plus petit, et la voûte se- 
rait surbaissée; enfin , il pourrait être compris entre les deux autres, et la 
voûte serait moyenne. La voûte surmontée aurait en général plus de 
hardiesse et plus de dignité; et si la naissance était elle-même à une grande 
hauteur , quelle que fût d'ailleurs la destination de l'emplacement, ce 
serait la voûte surmontée qu'il faillirait employer, parce que sa grande 
élévation faisant paraître ses dimensions verticales plus petites qu'elles 
ne seraient réellement , écraserait trop une voûte d'une autre espèce. La 
voûte surbaissée, en diminuant le volume d'air compris dans l'emplace- 
ment, serait plus favorable à la voix d'un orateur. Si l'emplacement de- 
vait être éclairé par deux lustres suspendus à la voûte, il faudrait que 
cette voûte fût ou surmontée ou surbaissée , parce que , dans ces deux 
cas , sa surface aurait deux ombilics, placés symétriquement au-dessus du 
grand axe de l'ellipse horizontale, et que ces ombilics, rendus très-ap- 
parens par les compartimens qui se distribueraient autour d'eux, se- 
raient le» points naturels de suspension : alors, on pourrait disposer 
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du rapport entre les axes, pour que ces points fussent espacés d'une ma- 
nière convenable. 

» Au contraire , si l'emplacement devait avoir quatre grandes ouver- 
tures, ou si la voûte devait être portée par quatre groupes de colonnes , 
ou enfin si, dans la décoration intérieure, on employait quatre sup- 
ports distribués symétriquement, il faudrait choisir la voûte moyenne 
pour laquelle les quatre ombilics sont toujours dans la naissance , et 
placer les massifs ou les supports aux quatre extrémités des axes, parce 
que c'est aux environs de ces quatre points, et loin des ombilics, que les 
lignes de courbure, rendues apparentes par la décoration de la voûte, 
et qui d'ailleurs rencontrent toutes verticalement la naissance, s'écartent 
plus lentement de la ligne de plus grande pente de la surface. 

727. » On s'occupe aujourd'hui de la construction de salles pour les 
deux conseils de la législature : les emplacemens dont on a pu disposer 
jusqu'à présent pour de semblables salles , ont forcé de donner à l'amphi- 
théâtre moins de profondeur en face de l'orateur que sur les côtés; mais 
l'expérience ayant prouvé que la voix se porte à une plus grande dis- 
tance en face , il parait que c'est uuc disposition toute contraire qu'on 
devrait adopter. De toutes les formes allongées qu'on pourrait donner à 
l'amphithéâtre , il n'y eu a aucune dont la loi soit plus simple et plus 
gracieuse que l'ellipse : il faudrait donc que la salle fût elliptique , et 
qu'elle fut couverte par une voûte en ellipsoïde surbaissée. 

» Le service des assemblées législatives exige un emplacement pour 
le bureau , en avant duquel est la tribune de l'orateur. En plaçant le 
bureau à un des sommets de l'ellipse, on pourrait lut consacrer un es- 
pace suffisant pour la commodité du service, et l'orateur se trouverait 
naturellement placé sous un des ombilics de la voûte : l'amphithéâtre 
n'occuperait que la partie qui serait en avant. Une galerie qui ferait le 
tour entier de la salle, et qui serait assez élevée pour être très-distincte 
de l'amphithéâtre, fournirait des places au public. La salle, qui n'aurait 
ni tribune ni aucune espèce d'irrégularité , pourrait être décorée par des 
colonnes , à chacune ilescpjelles correspondrait une nervure de la voûte, 
plice suivant la ligne de courbure ascendante. Toutes ces nervures , 
verticales à leur naissance, se courberaient autour de l'un ou de l autre 
ombilic, pour redescendre ensuite aplomb sur les colonnes opposée», 
«t elles seraient croisées perpendiculairement par d'autres nervures pliées 
suivant les lignes de l'autre courbure. Les intervalles de ces nervures 

<7 
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pourraient être à jour, soit pour éclairer la salle, soit pour donuer des 
issues à l'air, et formeraient un vitrage moins fantastique que les roses 
de nos églises gothiques. Enfin , deux lustres suspendus aux ombilics 
de la voûte , et à la suspension desquels la voûte entière semblerait con- 
courir , serviraient à éclairer la salle pendaut la nuit. 

» Nous n'entrerons pas dans de plus grands détails à cet égard; il 
nous suffit d'avoir indiqué aux artistes un objet simple , et dont la dé- 
coration , quoique très-riche, pourrait n'avoir rien d'arbitraire, puis- 
qu'elle consisterait principalement à dévoiler à tous les yeux une ordon- 
nance très-gracieuse, qui est dans la nature même de cet objef. » 

728. Pour rendre l'épure 144 applicable aux idées que Monge vient 
d'exposer, il faudrait distribuer les lignes de courbure ascendantes, de 
manière qu'elles divisassent l'ellipse de naissance ÂBDE en parties égales 

US, SR, Alors, le point U étant donne, on le projeterait en U' d'où 

l'on conclurait les deux demi-axes U'itet de l'ellipse çT'U'; et celle-ci 
étant tracée fournirait le point T qui, projeté eu T, déterminerait le 
sommet et les axes Te, e9, de l'hyperbole demandée TU. Quant aux 
lignes de la seconde courbure , on les ferait passer par des points qui 
diviseraient la demi-ellipse EC"B en un nombre impair de parties égales, 
et chaque point de division <y" étant projeté en «!/, et relevé en cp', ferait 
connaître comme au n*. 7*3, les demi-oxes <J>3 et 3V, ©pet ptW, des 
ellipses ^V^ et ? 'V'vV' suivant lesquelles se projette une ligne de la se- 
conde courbure. , 

Fie. 1 j3. 739. HYPERBOLOÏDE OSCULATEUR le long dune génératrice dune 
surface gauche S. Nous avons vu ( n'. 56C) que si, dans les plans tangens 
relatifs à trois points M , M', M" pris sur la même génératrice G, on traçait 
des droites arbitraires MQ, M'Q', M"Q", et qu'on les adoptât pour direc- 
trices de la droite mobile G, on obtiendrait ainsi un hyperboloîde à une 
nappe qui raccorderait la surface S tout le long de la droite GMM'M", 
c'est-à-dire qui aurait, en chaque point de cette ligne, le même plan 
tangent que S; de sorte que l'élément superfleiel MM'MVWm, indéfini 
en longueur, serait commun aux deux surfaces. Or, il y a une infinité 
d'hyperboloïdes qui jouissent de cette propriété, puisque les trois direc- 
trices MQ, M'Q', M"Q" peuvent être tracées à volonté dans les plans tan- 
gens. Mais, si l'on choisit la droite MQ de manière qu'elle soit tangente 
à la courbe M* suivant laquelle la surface S est coupée par son plan 
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tangent en M, on sait (n\ 716) que cette tangente aura deux élémens 
Mm et mn communs avec Ma, et par suite avec S : il en arrivera autant 
pour les droites MV- M"Q", si on les choisit tangentes aux sections M'a , 
M" a ", que tracent dans la snrfoce tes plans tangens relatifs aux points 
M', M"; par conséquent, en adoptant ces trois tangentes particulières 
pour directrices de l'hyperboloîde, ce dernier aura ainsi deux élémens 
superficiels MM"m"m et mm"n"n communs avec S , et sera dit l'hyperboloîde 
oscillateur de cette surface, le long de la droite assignée GMM'M". La 
génération de cet hyperboloïde ne renfermant plus que des données 
entièrement fixes, il sera unique, et offrira avec la surface S un contact 
plus i ntime que tous les autres ; d'ailleurs, pour tout point de la droite GM , 
les lignes de courbure de S seront tangentes à celles de l'hyperboloîde 
oscillateur, et ces dernières sont aisées à déterminer d'après les remar- 
ques du n\ 717. 



ADDITIONS. 



Nom réunisson» ici diverse* propositions qui . quoique relatives à des théories antérieure» , 
n'auraient pas eu alors d'application prochaine , mais nous deviendront utiles dans la 
Perspective , les Ombres et la Stéréotomie. 



73o. Lorsqu'un cylindre pénètre dans une sphère par une courbe plane, 
la seconde branche de l'intersection est également plane; d'ailleurs cette 
courbe de sortie, qui est un cercle égal à la courbe d'entrée, se trouve per- 
pendiculaire au plan qui sciait mené à angle droit sur la courbe d'en- 
trée et parallèlement aux arêtes du cylindre. 
Fie i {5. Conduisons par le centre de la sphère, un plan de projection qui 
soit parallèle aux génératrices du cylindre et perpendiculaire à la courbe 
d'entrée : alors cette courbe, qui est nécessairement un cercle, se trou- 
vera représentée par la corde AB égale à son diamètre, et les généra- 
trices AC, BF, sortiront de la sphère par les points A' et F évidemment 
situés sur le même grand cercle que A et B; tandis qu'une arête 
quelconque DM sortira de cette surface par un point dont la projection 
M' tombera sur la droite A'B\ En effet, toutes les cordes parallèles 

AA', BB', MM', comprises dans la sphère, seraient divisées en deux 

parties égales, par le plan OR mené du centre perpendiculairement à 
leur direction commune; donc, les ordonnées EA, PM , IB étant res- 
pectivement égales à EA', PM', IB, il est certain que les trois points 
A', M', B', se trouvent en ligne droite, puisque A, M, B, remplissent 
déjà cette condition. D'où il résulte que la courbe de sortie est projetée 
sur la droite A'M'B', et qu'ainsi elle est plane; d'ailleurs, elle satisfait 
bien aux autres conditions de l'énoncé , d'après le choix du plan de 
projection employé ici , et attendu que le diamètre A B est égal au dia- 
mètre AB. 

Observons que si le cylindre pénétrait dans la sphère par un grand 
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cercle tel que aQb, la courbe de sortie serait loutre grand cercle a'Ob' ; 
et pour construire plus aisément cette dernière courbe qui se rencon- 
trera dans l'épure des Ombres (tune niche, il suffira d'employer un plan 
de projection qui soit parallèle aux rayons de lumière et perpendicu- 
laire à la courbe d'entrée, puisque sur un tel plan, la courbe de sortie 
se projettera suivant une droite. 

73 1. Dans [intersection d'un cdne avec une sphère, si la courbe d'entrée 
est plane, la courbe de sortie [est pareillement. 

Adoptons pour le plan de la figure eelui qui , passant par le centre de Fio. 
la sphère et le sommet du cône, se trouve en même temps perpendicu- 
laire à la courbe d'entrée, et désignons-le sous le nom de plan hori- 
zontal. La courbe d'entrée qui est nécessairement un cercle, sera pro- 
jetée suivant une corde AB de la sphère, et si S est le sommet situé 
dans notre plan horizontal, les deux arêtes SA, SB, iront évidemment 
sortir de la sphère par les points a, b; mais, en outre, je dis que la 
droite ab est la projection totale de la courbe de sortie. En effet, si 
par le point de la surface conique qui est projeté eu m, on mène un 
plan vertical A'mB' parallèle à AB, il coupera le cône suivant un cercle 
du diamètre A'F, que nous rabattrons ici suivant A'm'B' ; et l'ordonnée 
m! m du cône étant moyenne proportionnelle entre les deux parties de 
ce diamètre, nous aurons 

mm! = A! m . mV> . 

Mais les deux triangles mk'a et mh'b sont semblables, puisque l'angle A' 
égale l'angle SAB qui a pour mesure le même arc que l'angle abB; donc 
ces triangles donneront l'égalité suivante, 

Mm . mU' = a m . mb , d'où mm = am . mh : 

* 

cette dernière relation prouve que l'ordonnée rabattue suivant mm', 
appartient aussi au cercle vertical décrit sur ab comme diamètre; et 
puisque ce nouveau cercle est évidemment sur la sphère proposée, 
nous en conclurons que le sommet de l'ordonnée mm', ou le point du 
cône qui est projeté en m, se trouve en même temps sur la sphère. Il 
résulte de là que le plan vertical ab coupe le cône et la .sphère suivant 
un cercle commun qui est la seconde branche de leur intersection, ou 
la courbe de sortie; ce qui démontre le théorème annoncé. 
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73a. Observous que le cercle vertical ab est précisément ce qu'on 
appelle la section anti-parallèle du cône SAB à base circulaire; car la 
première condition que doit remplir cette section , c'est d'être per- 
pendiculaire au plan principal du côoe, c'est-à-dire à celui qui, passant 
par le sommet S et le centre C tic la base circulaire, se trouve en outre 
perpendiculaire à cette base; or, ce plan coïncide évidemment avec 
celui de uotre épure, lequel contient les point» S, 0, et le rayou OC. 
Ensuite, la section anti-paralléle doit former sur le pkn principal, 
un triangle Sab semblable et non parallèle à SAB; condition qui est 
encore remplie, puisque nous venons d'observer que les angles SAB et 
Sba avaient la même mesure. 

7^3. Lorsque deux cylindres du second degré se coupent suivant une 
première courbe plane, la courbe de sortie est aussi plane. 
Vu.. 147. Supposons que l'ellipse EMM'FN'N soit la courbe d'entrée, commune 
aux deux cylindres (les mêmes raisonnemens seront applicables à une 
hyperbole ou à une parabole); alors, en menant divers plans qui 
soient parallèles aux génératrices des deux cylindres à la fois, ils tra- 
ceront dans l'ellipse des cordes MN, M'Ai' parallèles entre elles, et 

chacun de ces plans coupera d'ailleurs les deux cylindres suivant 
quatre droites. Celles qui répondront au plan sécant MN, savoir MA et 
NB, Ma et 7\h, formeront par leurs intersections, un parallélogramme 
MnNm dont les deux sommets m et n appartiendront évidemment à 
la courbe de sortie; de même, cette courbe passera par les points m' et 
n où se coupent les quatre arêtes M'A' et N'B', M'a' et N'#, contenues 
dans le plan sécant M'N'; et ainsi des autres. Or, toutes les diagonales 
mn, m'n', .... sont évidemment parallèles; elles passeront d'ailleurs par 
les milieux des cordes MN, .M'N', .... et par suite, elles rencontreront 
toutes le diamètre EF conjugué avec ces cordes. Donc ces diagonales 
formeront, en s'appuyant sur la droite EF, une surface nécessairement 
plane qui contiendra toute la courbe de sortie /nm'Fn'n; ainsi, cette 
dernière satisfait bien à l'énoncé du théorème. 

734. On voit d'ailleurs que la courbe mm'Fn'n sera de même espèee 

que la courbe d'entrée; car, pour des abscisses communes OP, OF, 

les ordonnées MP et mV, M F et m'F, seront évidemment propor- 
tionnelles; de sorte que les deux branches de l'intersection seront ici 
deux ellipses ayant ut* diamètre commua EF. H est clair aussi qu'au» 
extrémités de ce diamètre, les tangentes ET et EV des deux courbes, 
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ainsi que les arêtes des deux cylindres, se trouveront toutes parallèles 
aux plans sécans employés ci-dessus; par conséquent, les cylindres 
proposés auront deux pians tangent communs et parallèles. 

735. lorsque deux surfaces du second degré ont un axe commun , en 
grandeur et en position, elles ne peuvent se couper que suivant deux 
coutbes planes, qui passent Fnne et Vautre par taxe commun. 

D'après l'hypothèse admise, les deux surfaces auront le même centre, 
et en faisant passer par ce point notre plan horizontal de projection, 
que nous choisirons d'ailleurs perpendiculaire à l'axe commun (OjO'C), Fie. 1 (8. 
il coupera les deux surfaces données suivant deux courbes du second 
degré concentriques ABDE etabde. Or, si ces dernières se rencontrent en 
deux points G et H, il y en aura nécessairement deux autres I et K, 
diamétralement opposés aux premiers, et qui seront encore communs 
aux deux courbes. Alors, le plan vertical GI coupera les surfaces pro- 
posées suivant deux courbes qui coïncideront complètement, puis- 
qu'elles auront les mêmes demi-axes OG ef O'C; doue cette section 
unique sera une des branches de l'intersection totale des deux surfaces, 
et l'autre branche sera la section aussi commune faite par le plan 
vertical HK. 

Ces raisonnemens sont applicables à toutes les surfaces du second 
degré qui out un centre, qu'elles soient ou non de même espèce, 
pourvu que l'axe commun soit en même temps réel ou imaginaire 
dans les deux surfaces à la fois. 

7 j(>. Si la première n'avait pas de centre, son axe unique serait infini ; 
et par conséquent la seconde devrait, pour satisfaire à l'énoncé du 
théorème, être aussi un paraboloïde ayant le même sommet. Alors, on 
couperait ces deux paraboloîdes par un plan perpendiculaire à l'axe 
commun, et ces deux sections qui auraient évidemment le même 
centre?, se rencontreraient en quatre points diamétralement opposés, 
tels que G et I, H et K dans la figure précédente; d'où Ton conclurait 
que le plan conduit par la droite GI ou HK, et par l'axe commun, 
coupe les paraboloîdes suivant deux paraboles qui ayant même axe, 
même sommet, et un point commun G ou H, se confondront néces- 
sairement. 

737. On peut généraliser le théorème du n". 735, en l'appliquant à 
deux surfaces du second degré qui ont deux plans tangens communs 
et parallèles. En effet, la droite qui joindra les points de contact de 
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ces plans, sera un diamètre commun aux deux surfaces; le plan dia- 
métral conjugué avec ce diamètre, devant être parallèle aux plans 
tangens donnés, se trouvera le même pour la première et la seconde 
surface, et il coupera celles-ci suivant deux courbes concentriques, 
telles que ABDE et abde; de sorte que le plan mené par GI ou HK, et 
par le diamètre commun, produira dans les surfaces proposées deux 
sections qui devront encore coïncider, attendu qu'elles auront deux 
diamètres conjugés communs en direction et en longueur; donc êes 
surfaces se couperont suivant deux courbes planes. 

-j38. Un cas particulier de ce théorème se présente dans la rencontre de 
deux berceaux cylindriques qui ont le même plan de naissance et lu même 
montée. En effet, si le cercle AMNB et l'ellipse amnb dont les axes ver- 
ticaux sont égaux, représentent les bases de ces cylindres qui sont ici 
rabattues autour des axes AB et ab situés dans le plan horizontal de la 
naissance , on voit d'abord que les quatre génératrices AG, BH, «G, bK, 
se rencontrent en formant le rectangle GHIK. Ensuite, si l'on coupe 
les deux cylindres par un même plan horizontal, on obtiendra quatre 
arêtes partant des points M, N, m, n, et qui se rencontreront néces- 
sairement en des points dont les projections M', N', M", N", tomberont 
précisément sur les diagonales du rectangle GHIK : car, les deux or- 
données pm et PM étant égales, on sait que les abscisses ap et AP sont 
entre elles comme les deux axes ab et AB, ce qui donne la proportion 

Ga : *W : : GK : Kl ; 

d'où l'on conclut que le point M' est en ligne droite avec G et I. On 
prouvera semblablement que N" tombe sur la même diagonale, tandis 
que N' et M" sont sur la droite HK; ainsi, l'intersection totale des 
cylindres proposés se composera des deux ellipses situées dans les plau* 
verticaux Gl et HK. 

• 

739. Rkmauqie. Lorsque deux surfaces quelconques S et S' se touchent 
en un point, et qu'en outre, elles se coupent suivant une courbe à deux 
branches qui passent par le point considéré, il n'est plus possible de 
trouver les tangentes de ces braitches au point multiple, par la méthode 
des plans tangens, puisque ceux-ci coïncident. Mais, si l'on substitue 
aux surfaces S et S', deux surfaces du second degré 2 et £ qui soient 
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osculatrices des premières, il est évident que l'intersection de 2 avec 2' 
aura les mêmes tangentes que l'intersection de S avec S'. Or, comme 
dans chaque surface 2 ou 2\ il y a un axe c ou d qui est arbitraire en 
longueur (n\ 68a), quoique toujours dirigé suivant la normale au 
poiut considéré, si l'on prend cet axe égal de part et d'autre, il arri- 
vera que les surfaces 2 et 2 1 se couperont suivant deux courbes planes 
(n*. ;35), dont les projections sur un plan perpendiculaire à la normale, 
se réduiront à deux droites faciles à construire, alors, ces droites seront 
les tangentes des deux branches de l'intersection de S avec S', pour le 
point multiple en question. Cette méthode ingénieuse a été donnée 
par M. Th. Olivier, dans un mémoire inséré au ai», cahier du Journal 
de l'École polytechnique; et l'auteur l'a appliquée au conoîde de la voûte 
d'arêtes en tour ronde, dont nous avons trouvé les tangentes par un 
autre moyen (n*. 636). 

7fo. DES TANGENTES CONJUGUÉES ou réciproques. Lorsqu'un f, c , ,5 0 . 
cône VIV1KN est circonscrit à une surface du second degré, une arête 
quelconque VM de ce cône et la tangente MT menée à la courbe de 
contact MKN par le pied de cette arête, sont toujours respectivement pa- 
rallèles à deux diamètres conjugués de la section faite dans la surface, par 
un plan parallèle au plan tangent VMT. 

Pour démontrer ce théorème (*), adoptons comme plan de la figure, 
le plan diamétral qui passant par l'arête M V et le diamètre VO , coupera 
la surface suivant une courbe NXMY à laquelle VM sera tangente. D'ail- 
leurs , si nous menons le plan diamétral conjugué de VO , la section de 
ce plan avec la surface , sera une courbe EZY parallèle et semblable 
(u\ 354) à NKM , et par suite les tangentes YT et MT se trouveront pa- 
rallèles; donc, le conjugué de OY sera une droite OZ parallèle à MT. 
Cela posé, les uois diamètres OX, OY, OZ étant conjugués entre eux, 
il en résulte que le plan XOY de la figure actuelle, divise en deux par- 
ties égales toutes les cordes parallèles à OZ; donc il en sera de même 
du diamètre JAY' tiré parallèlement à MV ; et ce diamètre étant ainsi le 
conjugué de OZ dans la section RZY' qui se trouve bien parallèle au plan 



(*) 11 est do à M. Du pin ; mai* nous le démontrons ici d'une manière différente , san» 
passer par l'intermédiaire d'un cylindre. 

48 
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tangent VMT, l'énoncé du théorème en question est justifié, puisque 
OY' et OZ sont respectivement parallèles à l'arête VM et à la tangente 
MT. 

741. Ces deux tangentes de la surface ont été aussi nommées récipro- 
ques, parce que si Ton plaçait sur MT' le sommet d'un nouveau cône 
circonscrit à lcllipsoUc, la courbe de contact de ce cône aurait pour 
tangente la droite MV. En effet, la section faite dans la surface proposée 
par un plan parallèle au plan langent en M, serait encore la courbe 
RZY', dont le diamètre OZ parallèle à MT, a pour conjugué OY'; ainsi, 
la tangente à la nouvelle courbe de contact, devant, par le théorème 
précédent, se trouver parallèle à OY', ne pourrait être qucMV qui rem- 
plit cette condition. 

Fie. i5i. 742. Cette réciprocité et le théorème du n\ 740 sur lequel elle est 
fondée, s'étendront facilement à un cône circonscrit à une surface quel- 
conque S. Car, soit AAJB la courbe de contact de ces deux surfaces, MT 
une de ses tangentes , et VM l'arête du cône qui aboutit au point de 
contact; cette arête peut être regardée ( n\ 18a) comme l'intersection de 
deux plans tangent infiniment voisins, menés du sommet V à la surface , 
et dont les points de contact p et q avec S, se trouveront sur la courbe 
AMD. Maintenant , imaginons l'ellipsoïde ou l'hyperboloïde 2, qui serait 
oscillateur de S en M : dans les environs de ce point, les surfaces S et 2 
auront deux plans tangeus consécutifs de communs; donc les points p et 
q appartiendront aussi à la courbe de contact A'MB'du cône qui, ayant 
son sommet en V, serait circonscrit à 2; et par suite, cette dernière 
courbe aura encore pour tangente MT. Or, dans la surface 2, ou sait 
(n\ 740) quelle relation existe entre MV et MT; donc aussi, pour la sur- 
face quelconque S, l'arête du cône circonscrit et la tangente à la courbe de 
contact , sont respectivement parallèles à deux diamètres conjugués de la 
section faite parallèlement au plan tangent, dans la surface du second 
degré osculatrice de S; et ces deux tangentes offrent pareillement la ré- 
ciprocité énoncée au 11V741. 

743. Ce théorème, qui nous sera utile dans la perspective d'un tore, 
subsiste évidemment pour un cylindre circonscrit à une surface quel- 
conque, puisqu'on peut supposer le sommet V placé à l'infini sur MV; 
et il serait facile de l'étendre, par des considérations semblables, à une 
surface développablc quelconque qui se trouverait circonscrite à une 
autre surface donnée. 
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Des Pions cotés. 

744- Pour représenter graphiquement les points et les lignes, nous 
avons vu qu'il suffisait d'assigner leurs projections sur deux plans fixes, 
et que de là ou pouvait déduire tout ce qui intéressait sur les distances 
de ces points, sur la forme de ces ligues ou des surfaces auxquelles elles 
appartiennent , etc. Mais, dans certains cas, comme pour les dessins de 
Fortification et pour quelques problèmes de Perspective , on trouve plus 
commode de définir les objets seulement par leur projection horizontale , 
à laquelle on ajoute des cotes qui indiquent la hauteur des divers points 
au-dessus d'un plan horizontal fixe, que l'on suppose plus bas que tous 
les objets en question. 11 est évident que cette méthode , où l'on n'emploie 
qu'un seul plan de projection, suffit néanmoins pour déterminer com- 
plètement la position de chaque point; parce que la cote de celui-ci 
remplace sa projection verticale, et pourrait même servir à retrouver 
cette projection, si on le désirait. Aussi, nous allons voir que par 
cette marche, on résout aisément tous les problèmes élémentaires de 
la Géométrie descriptive, et d'une manière qui se prête mieux aux 
traductions numériques auxquelles il faut souvent recourir, surtout 
quand les données et les résultats d'une question sont exprimés sur 
une échelle beaucoup plus petite que les dimensions mêmes des 
objets réels. Ajoutons que, dans la Fortification , le peu de relief de 
la plupart des objets au-dessus du sol , rendrait incommode l'em- 
ploi d'un plan vertical de projection sur lequel un grand nombre 
des droites considérées, étant presque horizontales, iraient se ren- 
contrer fort loin. Observons d'ailleurs que, ce mode de description 
ayant été d'abord employé pour des côtes sous-marines rapportées au 
niveau de la mer, l'usage a prévalu de compter les ordonnées verticales 
de haut en bas , en les regardant comme de véritables sondes abaissées d'un 
plan de comparaison horizontal situé au-dessus de tous les objets consi- 
dérés; tandis que le plan de projection sur lequel on opère, est toujours 
censé horizontal, et placé à une distance arbitraire au-dessous de ces 
mêmes objets. Du reste, ces conventions ne rendront pas plus difficile 
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l'évaluation de la différence de niveau de deux points donnés; mais il 
faudra se rappeler que le point qui est affecté de la cote la plus forte, est 
plus bas que l'autre. 

Pl. 5a.. 745. D'après cela, uu point sera représenté par sa projection et par 
sa cote, comme celui qui est indiqué (i2 m ,5) dans la figure 1. Cepen- 
dant, s'il y avait plusieurs points remarquables situés sur la même 
verticale, il faudrait écrire la cote de chacun d'eux, auprès de cette 
projection commune. 

Fie. 1. 746. Une droite est définie par sa projection , avec les cotes de deux de 
ses points. De là il serait facile, au moyen d'un trapèze rabattu, de con- 
clure graphiquement la longueur d'une portion de cette droite, son 
inclinaison sur l'horizon, la cote d'un troisième point de cette ligne, 
donné par sa projection; ou réciproquement, la projection d'un point 
défini par sa cote: mais, comme pour les applications que nous avons 
en vue ici, il faudrait finir par évaluer ces résultats en nombres, il 
sera plus exact et plus commode de construire d'abord Yéchelle de pente 
de la droite proposée. Soient, par exemple, ( 1 4™»7 ) e ^ ( ,2 *V r> ) ' cs deux 
points donnés; on commencera par chercher l'intervalle L qui , sur la 
projection de la droite , séparera deux points dont les cotes différeront 
d'un mètre, et on y parviendra évidemment par la proportion suivante, 
où D désigne l'intervalle des deux projections données : 

( 14-, 7 — ia',5) : D :: i": L=^. D. 

Ainsi , après avoir évalué D eu parties de Yéchelle horizontale du dessin, 

* 3 

on calculera aisément la longueur L; et si l'on porte les — de cette Ion- 

I * M» 

gueur au-dessus du point ( i4*,7), on obtiendra celui qui doit avoir la 
cote j5". Puis en portant, à partir de ce dernier point, la longueur L 
plusieurs fois de suite, on trouvera les points qui répondentaux cotes i4", 

i3 m , iî", et il restera à subdiviser un de ces intervalles en dix 

parties égales , pour compléter l'échelle de pente de la droite proposée. 

Fie. 1. 747- Cela posé, désignons par A la projection assignée d'un point situé 
sur cette droite, et dont on demande la cote. Si A tombe entre les 
divisions i3" et i4", par exemple, on prendra avec le compas la dis- 
tance horizontale du point A au point 13™, et en la portant sur la partie 
de l'échelle de pente qui. est subdivisée en décimètres, on verra quel est 



Digitized by Google 



ADDITIONS. 38 1 

le nombre de décimètres qu'il faut ajouter à i3", pour obtenir la cote du Pl. 5g. 
point projeté en A. Les centimètres pourront s'estimer à vue. 

On trouvera aussi aisément ta projection d'un point dont la cote serait 
assignée. 

748. Pour avoir la vraie distance de deux points de la droite, don- 
nés par leurs projections, on cherchera d'abord leurs cotes; puis, on 
calculera l'hypothénusc d'un triangle rectangle dont la hauteur serait 
la différence de ces cotes, et dont la base serait égale à l'intervalle des 
deux projections, estimé en metnes sur l'échelle horizontale du dessin. 

74y. Quant à la pente de la droite, on entend par -là la tangente Fie. 1. 
trigouometrique de l'angle que cette ligne fait avec l'horizon; c'est-à- 
dire, la différence de niveau de deux points de cette droite, divisée 
par la distance de leurs projections. Ainsi, pour la droite citée n*. 746, 
la pente est exprimée par la fraction 

14,7 — n,5 1 

en se rappelant que L désigne ici l'intervalle qui sépare les projections 
de deux points dont les cotes différent d'un mètre, et qu'il faut estimer 
cette longueur en parties de l'échelle horizontale du dessin. On énonce 
encore cette règle, en disant que l'inclinaison d'une droite est le rap- 
port de la hauteur à la base de la pente. 

750. Réciproquement, si l'on donne la projection d'une droite et la Fie 1.. 

cote i4 m ,7 d'un de ses points, avec la pente ~ que doit avoir cette ligne, 

on prendra sur l'échelle horizontale du dessin, une longueur égale à 
3 mètres, laquelle étant portée à la suite du point ( 1 4™»7 ) fera con- 
naître le point (i3",7). Alors on connaîtra deux points cotés de la 
droite, et l'on construira sfcn échelle de pente comme au n". 746. 

75 1. Par un point donné (io™,6) mener une droite parallèle à une Fio. 1. 
droite déjà connue. Par le point donné on tirera une parallèle à la 
projection de la première droite, et ce sera évidemment celle de la se- 
conde. Ensuite, comme ces deux droites doivent avoir la même pente, 

si l'on joint le point ( io",6) de la seconde avec le point affecté de la 
même cote sur la première, puis si l'on tire des parallèles à cette ligne 
de jonction , par les divisions entières de la première droite , on for- 
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Vi. 5g. meru immédiatement l'échelle de pente de la droite demandée, laquelle 
sera ainsi complètement déterminée. 

Fie i . 752. Lorsque la première droite ne sera donnée que par deux points 
cotés ( 1 4",7 ) et (i2™,5), on portera l'intervalle D des projections, au- 
dessous du point ( io",6), et l'on obtiendra un second point do la nou- 
velle droite, lequel aura évidemment pour sa cote ( io m ,G 4- a", a ) ou 
( i2 œ ,S). Alors on achèvera léchelle de la droite demandée, comme au 
n\ 746. 

753. UNE COURBE isolée se représente par sa projection horizontale 
accompagnée des cotes d'un certain nombre de ses points, assez rap- 
prochés pour que l'œil puisse saisir le cours ascendant ou descendant 
de cette ligue, ou pour que les arcs intermédiaires puissent être re- 
gardés comme des droites. Mais, presque toujours, les courbes sont 
liées à des surfaces que nous apprendrons bientôt à représenter; c'est 
pourquoi nous ne nous y arrêterons pas davantage ici. 

Fig. 2. -5i. UN PLAN, lorsque c'est une granfleur réellement existante, et 
qu'il est par conséquent limité de toutes parts, se représente, par la pro- 
jection de son contour dont chaque ongle doit avoir sa cote; et l'on y 
ajoute un certain nombre de sections de niveau qui sont ici des droites 
parallèles à sa trace horizontale. Ces sections, que l'on choisit équidis- 
tantes et éloignées d'un mètre, par exemple, dans le sens vertical, doivent 
être marquées à leurs deux extrémités, d'une cote commune: puis, si l'on 
trace une perpendiculaire à ces horizontales, ce sera évidemment la 
projection de la ligne de plus grande pente du plan proposé ; et en 
cotant les points où elle est rencontrée par les diverses horizontales, 
elle deviendra ce qu'on appelle l'échelle de pente du plan en question, 
laquelle est ordinairement indiquée par un trait double. Ce mode de 
représentation équivaut à regarder, ainsi qu'on le fait dans la géométrie 
descriptive, un plan comme engendré par une de ses horizontales qui 
glisserait parallèlement à elle-même, sur la ligne de plus grande pente 
de ce plan. 

Fie. 2. 755. Lorsqu'un plan est illimité, et n'existe pas. réellement , on le repre- 
bis. sente seulement par une de ses horizontales cotée, avec son échelle de 
pente gi-nduéc .- on assigne ainsi la génératrice et la directrice de cette 
siu face, ce qui suffit pour la déterminer complètement. Souvent même 
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on se contente de marquer l'échelle de pente graduée, parce que de là on Pl. 
peut déduire autant d'horizontales cotées que l'on veut, puisqu'elles sont 
toujours perpendiculaires à la direction de l'échelle. 

756. Lorsqu'un plan est horizontal, son échelle de pente n'existe plus, 
mais tous les angles de son contour portent la même cote; ou bien, si ce 
plan est indéfini, on le désigne par/e plan horizontal à la coten. Si le plan 
donné est vertical, on le représenta simplement par sa trace horizontale. 

757. Déterminer le plan qui passe par trois points donnés (y",4)> ( I 4") et Fie 
(17"). On joindra, par une droite, le premier et le dernier de ces points, 

et au moyen d'une proportion analogue à celle employée dans le n°. 746, 
on cherchera sur celte droite un point qui ait pour cote alors la 
droite qui réunira ce dernier point avec le second des points donnes, sera 
évidemment une horizontale du plan demandé ; et une parallèle menée 
par le point (17"), sera une seconde horizontale de ce plan dont l'é- 
chelle de pente deviendra dès lors très-facile à marquer et à graduer. 

La même marche s'appliquerait évidemment au cas où le plan de- 
mandé devrait passer par un point et par une droite donnés ; et si cette 
droite était déjà pourvue de son échelle de pente , la solution serait en- 
core plus simple. 

758. Par une droite donnée, conduire un plan dont la pente soit —■ . On Fie. 

doit connaître au moins les cotes de deux points de celte droite , qui 
sont ici io" et ia",5 : alors , en regardant le premier point comme le 

sommet d'un cône droit dont les génératrices auraient l'inclinaison 

(u". 74o)> il suffira évidemment de mener à ce cône un plan tangent 
qui passe par le second point. Or, si l'on décrit un cercle qui ait pour 
centre la projection du point ( 10"), et pour rayon une longueur prise 
sur l'échelle horizontale du dessin , et égale à n fois la différence a",5 
des cotes des points donnés, ce cercle sera la trace du cône en ques- 
tion sur le plan horizontal qui passe par le point inférieur ( ia-,5) ; 
donc, en menant par ce dernier point deux tangentes à ce cercle, on ob- 
tiendra les traces horizontales de deux plans qui satisferont au problème; 
et leurs échelles de pente s'en déduiront aisément, puisque l'on con- 
naîtra leurs directions et deux points cotés de chacune d'elles. Il est 
d'ailleurs facile de voir que le problème n'admettra qu'une solution, 
ou deviendra impossible, selon que la pente assignée sera égale à celle 
de la droite donnée , ou moindre que cette dernière. 
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Pl. 59. 7^9. Lorsque la droite définie par les deux points cotés, se trouvera 
très-peu inclinée, la méthode précédente conduirait à tracer un cercle 
trés-petit, et par-là peu commode à employer. Dans ce cas, on prandra 
un plan horizontal inférieur aux deux points, et coté en nombre entier; 
puis, on décrira sur ce plan deux cercles dont les centres soient les 
projections des deux points proposés, et dont les rayons soient n fois 
la hauteur de chacun de ces points au-dessus de ce plan horizontal. On 

aura ainsi les bases de deux cônes dont la pente sera - , et il restera à 

mener une tangente commune à ces deux cercles. 

760. Si la droite donnée était horizontale, on connaîtrait de suite la pro- 

» jection de I échelle de pente du plan cherché; puis, comme l'inclinaison - 

est assignée, il n'y aurait qu'à porter sur cette échelle, à partir de la droite 
proposée, une longueur de n mètres mesurée sur l'échelle horizontale 
du dessin, et l'extrémité de cette longueur répondrait à un point de l'é- 
chelle de pente, dont la cote serait moindre d'un mètre que le point 
situé sur la droite donnée. Ayant ainsi deux points cotés de cette échelle 
de pente , il serait bien facile d'en achever la graduation. 

Fit.. 4. 761. Par un point ( io-,3 ) situé sur un plan donné , tracer sur ce plan 

une droite dont la pente soit ^. On tracera une horizontale de ce plan 

dont la cote diffère de celle du point donné, de 4" par exemple; puis , 
avec un rayon égal à 4 fois la base n de la pente assignée , et du point 
donné comme centre, on décrira un arc de cercle qui, en coupant 
l'horizontale choisie , fera connaître le point que l'on doit joindra avec 
le point donné pour avoir la droite demandée. On sent que ce problème 
aura en général deux solutions; mais elles se réduiront à une seule , ou 
déviendront impossibles, si la pente assignée pour la droite, égale ou 
surpasse celle du plan donné. 

76a. £ tant donnée la projection dun point situé sur un plan connu, 
trouver la cote de ce point ? On mènera par cette projection , une per- 
pendiculaire sur l'échelle du plan, et la cote du point de rencontre sera 
celle du point proposé. 

Si l'échelle du plan n'était pas construite, et qu'il fût représente seu- 
lement par diverses horizontales, on pourrait appliquer une règle di- 
visée en millimètres sur le point proposé , et de manière que deux divU 
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siods entières tombassent sur les horizontales voisines; par- là, on Pl. 5g. 
apprécierait immédiatement la fraction de mètre qu'il faut ajouter à la 
cote de l'horizontale supérieure pour obtenir la cote du point en 
qu esUop. 

■763. Trouver l 'intersection de deux plans donnés. On tracera dans Fie. 5. 
chaque plan deux horizontales qui aient respectivement les mêmes cotes ; 
et la rencontre de ces quatre droites fera connaître deux points cotés de 
l'intersection demandée, ce qui en déterminera la projection et la pente. 

764. Lorsque les horizontales des deux plans proposés se rencontre- Fie. 6. 
ront trop loin, on emploîra deux plans auxiliaires qui, en coupant 
chacun des plans donnés suivant deux droite*, feront connaître deux 
pointa de l'intersection cherchée. 

De même, si les deux plans donnés avaient leurs horizontales respec- 
tivement parallèles, un seul plan auxiliaire suffirait, parce qu'alors l'in- 
tersection demandée devrait être aussi parallèle aux horizontales primi- 
tives. 

765. Trouver fintersection d'une droite et d'un plan donnés. On con- Fio. 7. 
duira par la droite proposée, un plan auxiliaire dont les horizontales 
seront deux parallèles menées arbitrairement par deux points de cette 
droite; puis, en cherchant l'intersection de ce plan auxiliaire avec le 

plan donné, cette intersection coupera la droite proposée au point que 
l'on cherche. 

766. On trouvera semblablemcnt le point de rencontre de deux droites Fie. 8. 
données qui seraient situées dans le même plan vertical. Car, en condui- 
sant par chacune d'elles un plan arbitraire , l'intersection de ces deux 

plans ira passer par le point cherché, dont la cote s'estimera ensuite 
comme au n*. 747. 

767. Par un mojcn analogue, on pourra reconnaître si deux droites 
données, dont les projections sont différentes, se coupent effectivement; 
car, dans ce cas, il faudra que l'intersection des deux plans arbitraires 
conduits par ces droites, aille passer par le point commun aux deux 
projections données. 

768. Par un point donné ( io-,4), conduire un plan parallèle à un plan Pl. 60. 
donné. L'échelle de pente du plan cherché sera parallèle à celle du plan Fie, 9. 
connu, et passera par le poiut donné. D'ailleurs, puisque l'inclinaison 

doit être égale, il suffira de joindre le point ( io-,4) avec celui qui a la 

4y 
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Pi.. 60. même cote sur l'échelle donnée, puis de mener à cette ligne de jonction, 

des parallèles par les autres divisions de l'échelle du plan connu. 
Fin. 10. 769. Par deux droites données, conduire deux plans qui soient paral- 
lèles entre eux. On mènera par un point de la première droite, une pa- 
rallèle à la seconde ; et par un point de celle-ci une parallèle à la première 
droite. Alors , en conduisant un plan par la première et la troisième 
droites, puis un autre plan par la deuxième et la quatrième, on ob- 
tiendra évidemment les deux plans demandés. On sent bien qu'ils se ré- 
duiraient k un seul, si les droites primitives se coupaient; ou devien- 
draient indéterminés, si elles étaient parallèles. 

770. D'un point donné (8",a), abaisser une perpendiculaire sur un plan 
connu. La projection de cette perpendiculaire sera évidemment parallèle 
à la projection de l'échelle du plan, mais leurs inclinaisons seront in- 
verses l'une de l'autre; c'est-à-dire , que si la pente du plan donné est 
3 5 

- par exemple , celle de la droite cherchée sera -. Alors, en prenant sur 

l'échelle horizontale du dessin, une longueur égale à 3 mètres, et por- 
tant cet intervalle sur la perpendiculaire indéfinie, au-dessous du point 
* donné (8",a), on obtiendra un second point de cette perpendiculaire 

qui aura pour cote (8", a + 5") ou( i3*,a). Par-là, cette perpendiculaire 
sera complètement déterminée. 

771. Si d'ailleurs on cherche (n\ 765) le point de rencontre de cette 
perpendiculaire avec le plan proposé , puis que l'on calcule la vraie dis- 
tance de ce point de section au point donné (n*. 748), on connaîtra la 
plus courte distance de ce dernier point au plan proposé. 

77a. De même, si l'on demandait la plus courte distance d'un pointa 
une droite, on conduirait par ce point un plan perpendiculaire à cette 
droite, et l'échelle de ce plan se construirait par un procédé inverse de 
celui du n". 770. Ensuite on chercherait le point de rencontre de ce plan 
et de la droite proposée, puis la vraie distance de ce point de section au 
point donné. 

Les questions qui précèdent, suffisent sans doute pour montrer com- 
ment on résoudra tous les problèmes où il n'y aura à combiner que de» 
droites avec des plans. 

Fie. 1 1 . 773. LES SURFACES COURBES , surtout lorsqu'elles ne sont pas sus- 
ceptibles d'une définition rigoureuse, comme cela arrive pour la sur- 
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face du sol , se représentent par les projections d'un certain nombre de Pl. 60. 
courbes de niveau, qui sont les sections que produiraient dans cette sur- 
face des plans horizontaux équidistans dans le sens vertical; pu», l'on 
regarde chaque zone comprise entre deux courbes de niveau consécu- 
tives, comme engendrée par une droite qui, en glissant sur ces deux 
courbes, demeurerait constamment normale à l'une d'elles, par exemple 
à la courbe inférieure. C'est donc uni' surface gauche que l'on substitue 
ainsi à la surface réelle du terrain, dont la forme rigoureuse ne serait 
connue qu'autant qu'on aurait assigné la loi géométrique qui lie entre 
elles les diverses sections de niveau ; mais cette approximation est bien 
suffisante ici. 

774. Ordinairement, les courbes horizontales sont assez rapprochées 
pour que la génératrice rectiligne de chaque zone , puisse être regardée 
comme sensiblement normale aux deux courbes à la fois. Dans cette hy- 
pothèse, la surface que l'on substitue à la zone du sol, devient dévelop- 
pabie; car chaque génératrice, pour passer à une position infiniment 
voisine , se meut sur deux tangentes situées dans un même plan ( n". 1 80 ) , 
puisqu'elles sont évidemment parallèles. 

775. Lorsque la distance des sections de niveau se trouve, dans cer- Fie. 1 1. 
Laines régions , trop considérable pour que les droites génératrices soient 
sensiblement normales aux deux courbes voisines, on substitue à ces 
droites des arcs de courbe qui remplissent cette condition ; et par-là, on 

ne change pas le mode de génération, car cela revient à imaginer d'au- 
tres sections de niveau intercalées entre les premières, et assez voisines 
pour intercepter, sur la génératrice curviligne , des arcs qui puissent être 
regardés comme confondus avec leurs cordes. 

776. Si, à partir d'un point donné sur la surface^ on mène ainsi une 
normale à )a courbe inférieure ; puis , que du pied de cette normale , 
on en conduise une autre perpendiculaire à la troisième courbe, et 
ainsi de suite; l'ensemble de ces diverses normales formera la ligne de 
plus grande pente de la surface, relativement au point de départ. 

777. Trouver la cote d'un point donné par sa projection horizontale, et Fit;. 1 1. 
situé sur une sur/ace connue. Si cette projection tombe entre les courbes 

de niveau qui ont les cotes ia" et i3", on mènera par ce point, une 
génératrice normale dont les extrémités auront ces mêmes cotes; et au 
moyen d'une simple proportion, on trouvera la cote du point pro- 
posé (ia-,7). 



m ADDITIONS. 
Pl. 60. 778. La question réciproque, où l'on aurait pour but de trouver tous 
les points de la surface qui ont une cote donnée (14" ,5), est également 
facile à résoudre; et c'est par ce moyen qu'on intercalera de nouvelles 
courbes de niveau entre les premières, ainsi qu'on le voit dans la 
figure. 

Fig. 1 1 . 779- Construite le plan tangent pour un point donné sur une surface 
connue. Lorsque le point sera placé sur une des courbes de niveau, le 
plan tangent devra passer par la tangente de cette courbe et par la 
génératrice rectiligne qui lui est normale; ainsi, en prolongeant cette 
normale jusqu'à la courbe supérieure, la partie interceptée fera con- 
naître la direction de l échelle de pente du plan demandé, et les cotes 
de deux points de cette échelle, dont la graduation aéra bien facile à 
achever. Si l'on admet l'hypothèse du u\ 774 , ce plàn touchera la zone 
tout le long de la génératrice interceptée; tandis qu'il ne serait tangent 
qu'au point donné, si l'on conservait la génération du n*. 773. 

780. Quand le point de contact sera donné entre deux courbes de 
niveau consécutives, on mènera encore de ce point une normale à la 
courbe inférieure; et si cette droite est sensiblement normale à la 
courbe supérieure, la partie interceptée fournira la direction et la 
grandeur d'une des divisions de l'échelle du plan tangent Dans le cas 
contraire, on tracera (n*. 778) la section horizontale qui passerait par 
le point donné, et alors, la tangente et la normale de cette courbe 
détermineraient le plan tangent comme au numéro précédent. 

781. Dans les applications de la méthode actuelle, il importe beau- 
coup de savoir discerner quelle est la position du plart tangent par 
rapport à la surface, dans les environs du point de contact. Or, d'après 
les détails que nous avons donnés dans le chapitre de la courbure des 
surfaces au livre VIII, il est facile d'établir les conséquences suivantes . 

i*. La surface est convexe, c'est-à-dire, inférieure au plan tangent 
tout autour du point de contact, quand toutes les courbes de niveau 
voisines sont convexes, et que leur distance horizontale augmente en 
montant, ou du moins reste constante. 

a'. La surface est concave, ou supérieure au plan tangent, lorsque 
toutes les courbes de niveau sont concaves , et que leur distance hori- 
zontale diminue en montant, ou du moins reste constante. 

3*. Lorsque les courbes de niveau sont convexes, et que leur distance 
horizontale diminue en montant, la surface est convexe dans le sens 
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horizontal, mats elle est coticavê suivant la ligne de plus grande pente, Pl. 60. 
comme la gorge «Tune poulie dont l'axé serait vertical. 

4°. Quand les courbes de niveau sont concaves, et que leur distance 
horizontale augmente en montant, la surface est concave dans le sens 
horizontal et convexe darts le sens de la ligne de plus grande pente, 
comme la gorge d'une poulie dont l'axe serait horizontal. 

Mais , dans ees deux derniers cas , et dans les autres variétés de forme 
que peuvent offrir les courbes de niveau , le plan tangent se trouve en 
partie au-dessus, et en partie au-dessous de la surface; par conséquent 
il coupe le terrain, et l'on ne peut plus s'en servir utilement pour les 
problèmes de la fortification. Le même inconvénient a lieu dans le 
second cas cité plus haut. 

782. Trouver t intersection d'un plan donné avec une surface connue. Fie. 12. 
On tracera les horizontales du plan, qui ont les mêmes cotes que les 
courbes de niveau de la surface proposée; et leurs rencontres mutuelles 
feront connaître les points de l'intersection demandée. Il faudra prendre 

garde de confondre les points d'entrée avec les points de sortie, et 
quelquefois intercaler de nouvelles courbes de niveau dans les parties 
où les données ne seront pas assez voisines. Pour obtenir le point le 
plus haut de la section, il faudra chercher approximativement une 
génératrice normale à deux courbes de niveau voisines, et qui soit 
parallèle, en projection, à [échelle de pente du plan sécant; car le plan 
tangent qui touchera la surface tout le long de celte génératrice 
(n\ 774)» ne pourra couper le plan sécant que suivant une horizontale 
qui sera la tangente au point culminant. II restera donc à chercher 
(n*. 765) le point de rencontre de cette génératrice avec le plan sécant 
donné. 

783. Lorsque le plan proposé est vertical , la section est projetée sur 
sa trace; mais, comme alors on connaîtra les cotes des points où il 
coupe les courbes de niveau, on pourra exécuter un profil rabattu. 

784. Trouver l' 'intersection d'une droite et d'une surface données. On Fie. i3. 
conduira par cette droite un plan arbitraire, et en cherchant la section 

qu'il produira dans la surface, cette courbe ira rencontrer la droite 
primitive au point demandé. 

785. On trouvera l'intersection de deux surfaces connues, en combi- 
nant les courbes de niveau qui ont des cotes respectivement égales 
dans les deux surfaces. 
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3 9 . ADDITIONS. 

Pt. 60. 7° 6 - S'il s'agissait d'avoir le point de rencontre d'une surface avec 
une courbe, on imaginerait, par cette dernière, un cylindre horizontal 
dont on chercherait l'intersection avec la surface donnée , opération 
qui s'exécuterait comme au if. 78a; alors, cette intersection irait cou- 
per la courbe donnée, aux points qui sont communs à cette dernière 
et à la surface proposée. 

Nous nous bornons ici à ces indications succinctes, parce que les 
autres questions que l'on pourrait traiter par ces méthodes, n'auraient 
d'intérêt qu'en les présentant sous une forme qui les rattacherait spé- 
cialement à la Fortification. 



FIN. 



Googl 



